OYUNU OYNAMAK ICIN

e Bir Bahis Seviyesi Secin.
e Carklari ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklaym/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii icin gecerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir cevirme sayisiyla baslayn.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin
sonuglarin1 daha hizli gdstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre dig1
birakmak icin ayarlar1 acin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarini1 buradan belirleyebilirsiniz.

e Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gostermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun cesitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger cevrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiger ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi acilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢cevirme sayisini se¢ebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarmiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baslamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢cevirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclar1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



Koi Falls: Flowing Fortune, Koi Falls 6zelligi ve Bonus Oyunu ile 5 makarali, 3 yiiksek ways oyunudur.

Bu oyun icin teorik ortalama oyuncuya doniis (RTP) 96.23%'dir.
RTP, 10000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistir.

Soldan baglayarak ii¢ veya daha fazla bitisik makarada herhangi bir pozisyonda eslesen 6deme sembolleri bir ddeme yolu
kazanci olusturur.

Bir makarada birden fazla eslesen sembol kazanglara ¢arpan olarak katkida bulunur.

Her sembol i¢in yalnizca en uzun eslesen kombinasyon ¢denir. Eszamanli kazanglar eklenir.

Kazanan kombinasyonlar ve 6demeler Odeme Tablosuna gore yapilir.

Odeme Tablosu mevcut bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili bahisle birlikte degisir.

Tiim bahisler ve 6demeler para birimi cinsindendir.

OZEL SEMBOLLER

Wild sembolii, Ana Oyunda 2, 3,4 ve 5. makaralarda goriinebilir.
Wild sembolii, kazan¢ degerlendirmesinde tiim normal sembollerin yerine gecer.

Coin sembolii, Ana Oyunda ve Bonus Oyununda tiim makaralarda goriinebilir.
Coin sembolleri, bahsin 0.5x ile 9x arasinda rastgele odiiller alir.
Coin sembolii bir scatter semboliidiir.

Oyunda ii¢ Koi sembolii vardir. Her bir Koi sembolii, li¢ Koi Falls ddiiliinden biriyle baglantilidir.
Koi sembolii, Ana Oyunda tiim makaralarda goriinebilir.
Koi sembolii bir scatter semboliidiir.

Blank sembolii, Bonus Oyununda goriinebilir.
Blank sembolii bir engelleyicidir. Kazang degerlendirmesine katilmaz.

KOI FALLS

Odiil tablosu, tiim Koi Falls ddiillerinin hem Baglangic hem de Must Hit degerlerini gosterir.

Qdiiller ilerleyicidir ve herhangi bir Koi sembolii ile artar. Ilgili renkteki her Koi Falls &diilii, bahsin 0.2x (En Diisiik), 0.4x
(Orta) ve 0.5x (En Yiiksek) oraninda artar.

Bir Koi sembolii geldiginde, ilgili renkteki herhangi bir Koi Falls 6diilii rastgele 6deyebilir.

Eger bir Koi Falls 6diilii Must Hit degerine ulasirsa, demesi garanti edilir.

Bir 6diil 6dendiginde, Baslangic degerine sifirlanir.

Qdiiller yalnizca Ana Oyunda kazanilabilir.

BLUE RED GREEN

INITIAL | MUST HIT INITIAL | MUST HIT INITIAL | MUST HIT
100.00x [ 200.00x 500.00x | 1000.00x 250.00x | 500.00x
20.00x | 40.00x 50.00x | 100.00x 30.00x | 60.00x
5.00x | 10.00x 15.00x 1 30.00x 10.00x 1 20.00x

BONUS OYUNU

Bonus Oyunu, Ana Oyunda 6+ Coin sembolii ile etkinlestirilir. 3 doniig verilir.

Tiim Coin sembolleri, Bonus Oyunu sirasinda makaralarda kilitlenir.

Bonus Oyununun baslangicinda, 4, 5 ve 6. siralar kilitlidir.

4. sira, aktif siralarda toplam 10+ kilitli coin ile agilir, 5. sira toplam 15+ coin ile ve 6. sira toplam 20+ coin ile agilir.
Aktif siralarda yeni bir Coin sembolii elde etmek, doniisleri tekrar 3'e sifirlar.

Her kilitli siranin bir ¢arpani vardir, sirasiyla 4, 5 ve 6. siralar i¢in x2, x10 ve x50.

Sira acildiginda, ilgili carpan kullanilabilir hale gelir.



Acilan siradaki mevcut coinlar ve acilan siraya inen ek coinlar ¢arpilir.

Bonus oyun, doniisler bittiginde veya tiim pozisyonlar coinlarla doldugunda sona erer.
Bonus Oyununun sonunda, tiim Coin sembol ddiilleri toplanir ve ddenir.

Bonus Oyunu, onu etkinlestiren turla ayn1 Bahis konfigiirasyonu ile oynanir.

KALICI DURUM

Koi Falls odiilleri bahse baghdir ve onunla birlikte kaydedilir. Her bahis ayr1 ayr1 kaydedilir.
Babhis, ilerlemenin kaydedildigi bir bahse degistirildiginde, Koi Falls ddiilleri bahisle birlikte geri yiiklenir.

EK BILGILER

Ariza, tim 6demeleri ve oyunlar1 gecersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinir.

Tamamlanmamig oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢6ziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



