MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Klopsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse méingu meniiii kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab méngu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mojutatud. Kiirming sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Mboned sitted ei pruugi sdltuvalt méngitavast miangust olla saadaval. Koik panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sétted on erinevates mingudes erinevad. Igas méingus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil voimaldab automaatselt mingida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse véirtusega.

o Igas méingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sidtted. Moned neist ei pruugi méngitavas mingus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maira méngitavate spinnide arv.

Peatumine v&idu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vdit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla v6i vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kédiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méératud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil I6petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA

Koi Falls: Flowing Fortune on 5 rullikuga, 3 rida ways méng, millel on Koi Falls funktsioon ja Bonus méng.



Selle méngu teoreetiline keskmine méngijale tagasimakse (RTP) on 96.23%.
RTP arvutati, simuleerides 10000000000 ménguvooru.

Kolmel voi enamal jirjestikusel rullikul, alustades vasakpoolseimast rullikust, mis tahes positsioonil olevad vastavad
maksvad stimbolid moodustavad vdiduliini.

Mitu vastavat stimbolit rullikul suurendavad voitu multiplikatiivselt.

Iga siimboli puhul makstakse ainult pikim vastav kombinatsioon. Samaaegsed voidud liidetakse.
Voéidukombinatsioonid ja viljamaksed tehakse vastavalt viljamaksetabelile.

Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

Koik panused ja viljamaksed on valuutas.

ERISUMBOLID

Wild stimbol v6ib maanduda rullikutele 2, 3, 4 ja 5 pdhimingus.
Wild siimbol asendab koiki tavalisi siimboleid voitude hindamisel.

Coin siimbol voib maanduda kdigile rullikutele pohiméngus ja Bonus méngus.
Coin siimbolid annavad juhuslikke auhindu vahemikus 0,5x kuni 9x panus.
Coin siimbol on hajussiimbol.

Miingus on kolm Koi stimbolit. Iga Koi siimbol on seotud iihe kolmest Koi Falls auhinnast.
Koi siimbol vdib maanduda kdigile rullikutele pohiméngus.
Koi siimbol on hajussiimbol.

Blank siimbol vdib maanduda Bonus mingus.
Blank stimbol on blokeerija. See ei osale voitude hindamisel.

KOI FALLS

Auhinnatabel kuvab koigi Koi Falls auhindade véértuse, nii esialgse kui ka Must Hit véartuse.

Auhinnad on progressiivsed ja suurenevad, kui maandub moni Koi siimbol. Iga vastava virvi Koi Falls auhind suureneb
0.2x (madalaim), 0.4x (keskmine) ja 0.5x (kOrgeim) panuse vorra.

Kui maandub Koi siimbol, voib vastava vérvi Koi Falls auhind juhuslikult maksta.

Kui Koi Falls auhind jouab oma Must Hit viirtuseni, on selle maksmine garanteeritud.

Kui auhind on vilja makstud, ldhtestatakse see oma esialgsele véirtusele.

Auhindu saab voita ainult pohiméngus.

BLUE RED GREEN

INITTAL | MUST HIT INITIAL | MUST HIT INITIAL | MUST HIT
100.00x 1 200.00x 500.00x | 1000.00x 250.00x | 500.00x
20.00x | 40.00x 50.00x | 100.00x 30.00x | 60.00x
5.00x | 10.00x 15.00x 1 30.00x 10.00x 1 20.00x

BONUS MANG

Bonus Ming aktiveeritakse, kui PGhiméngus maandub 6+ Coin siimbolit. Antakse 3 keerutust.

K&ik Coin stimbolid lukustuvad rullikutele Bonus Mingu ajal.

Bonus Mingu alguses on read 4, 5 ja 6 lukustatud.

Rida 4 avatakse, kui aktiivsetel ridadel on kokku lukustatud 10+ coin, rida 5 avatakse 15+ coin ja rida 6 avatakse 20+ coin.
Uue Coin siimboli maandumine aktiivsetele ridadele ldhtestab keerutused taas 3 peale.

Igal lukustatud real on sellega seotud kordaja, vastavalt x2, x10 ja x50 ridadele 4, 5 ja 6.

Rea avamisega muutub vastav kordaja kittesaadavaks.

Ka&ik coin-d, mis on juba avatud real, koos koigi tdiendavate coin-dega, mis maanduvad avatud reale, korrutatakse.

Bonus ming 16peb, kui keerutused 10ppevad voi kdik positsioonid on tididetud coin-dega.



Bonus Mingu 10pus liidetakse koik Coin stimbolite auhinnad kokku ja makstakse vilja.
Bonus Miéngu méngitakse sama panuse konfiguratsiooniga, mis selle aktiveerinud voorus.

PUSIV OLEK

Koi Falls auhinnad on seotud panusega ja salvestatakse koos sellega. Iga panus salvestatakse eraldi.
Kui panus muudetakse salvestatud edenemisega panuseks, taastatakse Koi Falls auhinnad koos panusega.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse koik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti soltumatu.
Véimalus saavutada kindel tulemus on iga mingu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata méngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Kdik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse mingija kontole.



