OYUNU OYNAMAK iCIN

¢ Bir Bahis Seviyesi Segin.
e (Carklar ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklayin/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii i¢in gegerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir ¢evirme sayisiyla baslayin.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢evrimlerin
sonuclarini daha hizli géstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre disi
birakmak i¢in ayarlar1 agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

¢ Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gdstermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun ¢esitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢gmis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Bonus Spins bagladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisin belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Kazang¢ Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi agilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini se¢ebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlariniza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢evirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuglari herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



ZEUS POWER PARTNERS 720 yolla 3-4-5-4-3 oyunudur ve COIN COLLECT, BONUS SPINS, BOOST FEATURE,
EXPAND FEATURE ve JACKPOT FEATURE o6zelliklerini igerir.

Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniisii (RTP) 96.22%'dir.
RTP, 10000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistir.

Soldan baslayarak {i¢ veya daha fazla bitisik makarada herhangi bir pozisyonda eslesen semboller bir 6deme YOLU kazanc1
olusturur.

Bir makarada birden fazla eslesen sembol, kazanglara ¢arpan olarak katkida bulunur.

Her sembol i¢in yalnizca en uzun eslesen kombinasyon ddenir. Eszamanli kazanclar eklenir.

Kazanan kombinasyonlar ve ddemeler Odeme Tablosuna gore yapilr.

Odeme Tablosu mevcut bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili bahse gore degisir.

Tiim bahisler ve 6demeler para birimi cinsindendir.

OZEL SEMBOLLER

WILD sembolii, Temel Oyunda ve BONUS SPINS'de makara 2, 3, 4 ve 5'e inebilir.
WILD sembolii, kazang degerlendirmesinde tiim normal sembollerin yerine geger.

COIN sembolii, Temel Oyunda ve BONUS SPIN'de tiim makaralara iner.

COIN sembolleri, yalnizca bir COLLECT SEMBOLU ile birlikte inerse Temel Oyunda 6deme yapar.
COIN sembolleri, bahsin 0.5-10.0 kat1 arasinda rastgele ddiiller alir.

Temel Oyunda 6 veya daha fazla COIN sembolii inmesi, BONUS SPINS'yi verir.

Temel Oyunda inebilecek maksimum COIN sembolii sayis1 12'dir.

COIN sembolii bir scatter semboliidiir.

COLLECT sembolii yalnizca Temel Oyunda makara 1 ve 5'e inebilir.
COLLECT sembolii, COIN sembollerinden rastgele odiiller agiga ¢ikarir ve onlari verir.
COLLECT sembolii bir scatter semboliidiir.

BOOST TOKEN sembolii, Temel Oyunda goriindiigiinde BOOST FEATURE aktitken BONUS SPINS'i tetikleyebilir. Eger
BONUS SPINS'i BOOST TOKEN kullanarak tetiklerseniz, goriinen her BOOST TOKEN, BOOST FEATURE'
etkinlestirecektir. BOOST TOKEN bir scatter semboliidiir.

EXPAND TOKEN sembolii, Temel Oyunda goriindiigiinde EXPAND FEATURE aktifken BONUS SPINS'u tetikleyebilir.
Eger BONUS SPINS't EXPAND TOKEN kullanarak tetiklerseniz, goriinen her EXPAND TOKEN, EXPAND FEATURE'yi
etkinlestirecektir. EXPAND TOKEN bir scatter semboliidiir.

JACKPOT TOKEN sembolii, Temel Oyunda goriindiigiinde JACKPOT FEATURE aktifken BONUS SPINS'yi tetikleyebilir.
Eger BONUS SPINS'y1 JACKPOT TOKEN kullanarak tetiklerseniz, gériinen her JACKPOT TOKEN, JACKPOT
FEATURE" etkinlestirecektir. JACKPOT TOKEN bir scatter semboliidiir.

BONUS SPINS

BONUS SPINS iist ve alt siralar kilitli olarak 5-6-7-6-5 yollarinda oynanir. Tiim pozisyonlar agilirsa, toplam yol sayisi
6300'diir.

Eger BONUS SPINS COIN sembolleri tarafindan tetiklenirse, verilen doniis sayis1t Temel Oyunda inen COIN sembollerinin
sayisina esittir.

Eger BONUS SPINS bir BOOST, EXPAND veya JACKPOT TOKEN tarafindan tetiklenirse, 6 Bonus Spins verilir.

[k doniis baslamadan 6nce, tiim aktif dzellikler etkinlestirilir.

Inen her COIN sembolii ya yeni bir gergeve olusturur ya da mevcut gergeveyi bulundugu pozisyonda yiikseltir.

BONUS SPINS sirasinda, inaktif BOOST, EXPAND veya JACKPOT feature'ler, karsilik gelen TOKENS'leri inerek rastgele
etkinlestirilebilir.

BONUS SPINS sirasinda inaktif bir BOOST, EXPAND veya JACKPOT feature'ii etkinlestirmek +3 ekstra doniis kazandirir.
BONUS SPINS, tetikleyici tur ile ayn1 bahis konfigiirasyonu kullanilarak oynanir.

FRAMES AND POTS



Oyunda 4 farkli ¢cergeve vardir.

Cerceveler su sirayla yiikseltilir: Bronz, Giimiig, Altin, JACKPOT.

Daha fazla BONUS SPINS kalmadiginda, ¢erceveler ddiillere doniistiiriiliir.

Bronz ¢ergeve, toplam bahsin 0.5x ile 2.0x arasinda rastgele ddiiller ortaya ¢ikarir.

Glimiis cergeve, toplam bahsin 2.5x ile 5.0x arasinda rastgele odiiller ortaya cikarir.

Altin gerceve, toplam bahsin 6.0x ile 9.0x arasinda rastgele ddiiller veya bir MINI, MINIx2, MINOR, MAJOR veya MEGA
odiil ortaya cikarir.

JACKPOT g¢ergeve, rastgele bir MINI, MINIx2, MINOR, MAJOR veya MEGA 6diil ortaya ¢ikarir.

JACKPOT ¢erceve yalnizca JACKPOT FEATURE etkinlestirildiginde mevcut olacaktir.

Bir pozisyonda goriinen ¢erceve, BONUS SPINS'nin geri kalani i¢in tutulur ve her pozisyonda yalnizca bir ¢erceve olabilir.
Eger bir COIN en yiiksek olasi ¢ergeveye sahip bir pozisyona inerse, bunun yerine rastgele bir pozisyon segilir. Segilen
pozisyonda zaten bir ¢er¢eve varsa, bir sonraki ¢ergeve seviyesine yiikseltilir. Eger cerceve yoksa, orada bir Bronz ¢ergeve
olusturulur.

BOOST FEATURE

Aktif bir BOOST TOKEN, ekranda rastgele pozisyonlar1 isaretler. Eger pozisyonda mevcut bir ¢er¢eve varsa, ¢cerceve daha
yiksek seviyeli bir ¢cer¢eveye yiikseltilir. Eger ¢cerceve yoksa, Bronz ¢ergeve olusturulur.

EXPAND FEATURE

Aktif bir EXPAND TOKEN, inis pozisyonunu bir sonraki seviye ¢erceveye ylkseltir ve ekranda iist veya alt kilidi rastgele
acarak daha fazla yol kazanimi saglar ve ek bir BONUS SPIN verir. Kilitlerin altindaki olasi ¢ergeveler, kilitler agildiginda
mevcut olacaktir. Tiim pozisyonlar agildiginda maksimum kazang yolu sayist 6.300'diir. EXPAND FEATURE'dan
maksimum ek BONUS SPINS sayist 10'dur.

JACKPOT FEATURE

Aktif bir JACKPOT TOKEN, pozisyonunu JACKPOT g¢ercevesine yiikseltir. JACKPOT feature, cercevelerin JACKPOT
cergevesine ylikseltilme olasiligini etkinlestirir.

JACKPOT ODULLER

JACKPOT tablosu, tim JACKPOT 6&diillerinin degerini gosterir.
JACKPOT dodiilleri ilerlemeli degildir.

JACKPOT ODULLER (bahis kati)

MEGA 100x
MAJOR 50x
MINOR  25x
MINIx2 20x
MINI 10x

KALICI DURUM

Bu oyun, oynadik¢a degisen gorsel unsurlar igerir. Bu gorsel unsurlar yalnizca eglence amaglidir ve oyuncunun belirli bir
oyun olayii tetikleme sansini artirmaz veya oyunun sonucunu higbir sekilde etkilemez. Her doniis bagimsizdir ve sonuglar
rastgele say1 iireteci (RNG) tarafindan belirlenir. Gorsel degisiklikler oyunun Oyuncuya Doniisiinii (RTP) etkilemez.

Oyun sanatinin bazi boliimlerini degistirmek, olusturmak veya gelistirmek ve Oyun Kurallarini ¢evirmek i¢in Al hizmetleri
kullantlmistir.

EK BIiLGILER



Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlar1 gegersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinr.

Tamamlanmamig oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢éziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



