OYUNU OYNAMAK ICIN

e Bir Bahis Seviyesi Secin.
e Carklari ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklaym/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii icin gecerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir cevirme sayisiyla baslayn.

Hizl1 Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin sonuclarini daha hizli gostermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli
Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre dig1 birakmak i¢in ayarlari agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda
mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

e Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gostermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun cesitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarini veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayisi oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz cevrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baglat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi acilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini segebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarimiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢cevirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclari1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



MINER MOLES, ¢1g, HER YERDE ODE, BOMB, CART Ozelligi, DIG MULTIS ve BONUS SPINS iceren 5 yiiksek, 6
makaral1 bir oyundur.

Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniis oran1 (RTP) 96.33%.
RTP, 50000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistir.

Bu oyunda, oyun turu i¢in yapilan bahsin 15 000x kat1 kadar bir kazang sinir1 bulunmaktadir.
Kazang sinirma ulagildiginda, mevcut ¢1g sona erecektir.

Kazang sinirina BONUS SPINS baslamadan once ulagilirsa, hichir BONUS SPINS verilmeyecektir.
Kazang sinirina BONUS SPINS sirasinda ulasilirsa, BONUS SPINS o turda sona erecektir.

EKRANIN HERHANGI BIiR YERINDE ODE

Semboller ekranin herhangi bir yerinde 6deme yapar. Bir ¢1g sonunda ekrandaki ayni semboliin toplam sayisi, altindaki
herhangi bir carpan pozisyonu ile ¢arpilarak kazancin degerini belirler.
Bir sembol tiirii i¢in yalnizca en biiyiik kazang kombinasyonu ddenir.

Tiim kazan¢ kombinasyonlar1 bir araya eklenir.

Kazang¢ kombinasyonlar1 ve ddemeler Odeme Tablosuna goére yapilir.

Odeme Tablosu mevcut bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili bahse gore degisir.
Tiim bahisler ve ddemeler para birimi cinsindendir.

OZEL SEMBOLLER

WILD sembolii herhangi bir makaraya inebilir.
WILD sembolii, kazan¢ degerlendirmesinde tiim normal sembollerin yerine gecer.

BONUS sembolii tiim makaralarda goriinebilir.
BONUS sembolii bir scatter semboliidiir.
Makaralarda en fazla 6 BONUS sembolii goriinebilir.

BOMB sembolii tiim makaralarda goriinebilir.
BOMB etrafindaki 3x3 1zgarada patlar ve etkilenen sembolleri kaldirir.

CART sembolii BONUS SPINS sirasinda herhangi bir makaraya inebilir.
CART sembolii, diistiigii carpan pozisyonunun degeriyle artirilan bir toplama semboliidiir.
CART sembolii yalnizca BONUS SPINS sirasinda en alt siraya ulastiginda ddeme yapar.

CIG

Herhangi bir 84 sembol kazanci ¢181 etkinlestirir.

BONUS sembolleri ¢181 etkinlestirmez.

CART sembolleri ¢181 etkinlestirmez.

Kazanan kombinasyonlardaki tiim semboller 6deme yapar ve kaybolur, yeni semboller diiserek ek kazanma firsatlar1 yaratir.
C1g, baska kazanan kombinasyon kalmayana kadar devam eder.

DIG MULTIS

DIG MULTIS sembol pozisyonlarinda gosterilen ¢carpanlardir, bunlar carpan pozisyonlari veya sadece carpanlar olarak
adlandirilir.

Yeni bir doniiste tiim carpan pozisyonlar: sifirlanir.

Bir semboliin kaldirildig1 her pozisyon x2 carpani kazanir.

Eger bir pozisyonda zaten bir carpan varsa ve bir sonraki diisiiste tekrar kaldirilirsa, carpani ikiye katlanir.

Bir carpan pozisyonu maksimum x1024'e kadar biiyiiyebilir.



BOMB OZELLIGI

Patlayan bir BOMB, 3x3 bir desen i¢inde bitisik olan normal 6deme yapan sembolleri kaldirr.
BOMB tarafindan etkilenen pozisyonlardaki carpanlar ikiye katlanir.

Daha fazla kazanan kombinasyon olmadiginda, bir sonraki ¢igdan 6nce tiim BOMBIer patlayacaktir.
BONUS, CART ve WILD sembolleri patlamadan etkilenmez.

CART OZELLIGI

CART o6zelligi, BONUS SPINS sirasinda herhangi bir makarada goriinebilir.
CART sembolleri, doniisler boyunca pozisyonlarinda kalir.

CART sembollerti, altindaki semboller kaldirildiginda asag: kayar.

CART indiginde, degeri o pozisyondaki ¢arpanla artar.

CART, asag1 kayarken gectigi carpanlarla daha da artirilir.

CART, yalnizca makaralarin altina ulastiginda 6deme yapar.

CART, dogrudan alt siraya inemez.

Her makarada en fazla 1 CART olabilir.

CART makaralardan ¢iktiginda, bir ¢1g tetiklemez.

BONUS SPINS

BONUS SPINS, Ana Oyunda 4, 5 veya 6 BONUS sembolii denk getirilerek tetiklenir: sirasiyla 10, 15 ve 20 doniig
kazandirir.

Ana Oyundaki Carpanlar BONUS SPINS i¢ine taginir.

Carpanlar 6zellik boyunca kalicidir ve yalnizca 6zellik sona erdiginde sifirlanir.

BONUS SPINS, ozellik sirasinda 3,4, 5 veya 6 BONUS sembolii denk getirilerek yeniden tetiklenebilir: sirasiyla 7, 10, 15
veya 20 ekstra doniig kazandirir.

SATIN AL BONUS SPINS

BONUS SPINS Qzelligini Ana Oyunda satin alabilirsiniz.

BONUS SPINS Ogzelligini Satin Almanin maliyeti 100x ilgili bahistir ve garantili bir BONUS SPINS aktivasyonu ile bir tur
baglatir.

Satin Al BONUS SPINS Ozelligi icin teorik RTP (oyuncuya déniis) 96.20%!dir.

RTP, 1000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmugtir.

Odeme, Spin basina Bahis degerine dayanmaktadir.
Satin Al BONUS SPINS, baslangicta mevcut bahsi se¢ilen spin basina bahis olarak degistirir.

X8 DIG MULTI doniisii SATIN AL

Temel Oyunda X8 DIG MULTI doniis Ozelligini satin alabilirsiniz.

X8 DIG MULTI déniis Ozelligini satin alma maliyeti 12x ilgili bahis tutaridir ve tiim carpan pozisyonlarinin X8 ile
bagladig1 bir tur baslatir.

X8 DIG MULTI déniis Ozelligini satin alma icin teorik RTP (oyuncuya doniis) 96.14%'dir.

RTP, 10000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistir.

Odeme, Spin bagina Bahis degerine dayanmaktadir.
X8 DIG MULTT doniisii satin almak, baglangicta mevcut bahsi segilen spin bagina bahis degerine degistirir.

X32 DIG MULTI doniisii SATIN AL

Temel Oyunda X32 DIG MULTI doniig Ozelligini satin alabilirsiniz.
X32 DIG MULTI doniis Ozelligini satin alma maliyeti 45x ilgili bahis tutaridir ve tiim ¢arpan pozisyonlarimin X32'den



bagladig1 bir tur baglatir.
X32 DIG MULTI déniis Ozelligini satin alma i¢in teorik RTP (oyuncuya doniis) 96.14%!dir.
RTP, 10000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistir.

Odeme, Spin basina Bahis degerine dayalidir.
X32 DIG MULTI déniis satin alimi, baglangi¢cta mevcut bahsi secilen spin bagina bahis degerine degistirir.

EK BILGILER

Ariza, tim 6demeleri ve oyunlar1 gegersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun baginda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinr.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢oziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



