PARA JOGAR O JOGO:

e Escolhe um Nivel de Aposta.
e Para girar os rolos:
o Clica/toca no botdo Rodar.
o Clica/prime a Barra de Espacos (apenas no computador).
o Inicia um numero fixo de jogadas com o menu Jogo Automatico.

O modo Jogo Répido aumenta a velocidade de movimento dos rolos, mostrando os resultados da spin mais rapidamente,
sem os afetar. Abre as defini¢Ges para ativar/desativar o modo Jogo Répido. Algumas definicdes podem ndo estar disponiveis
no jogo que estds a jogar. Todas as apostas e pagamentos estdo na moeda do usudrio.

DEFINICOES DE JOGO AUTOMATICO

Aqui, podes escolher as defini¢cdes de Jogo Automatico.

e Saiba mais sobre as defini¢des de Jogo Automatico:

o as defini¢des de Jogo Automatico variam consoante o jogo. O teu jogo pode ndo ter todas estas definigdes. O
Jogo Automético pode ndo estar disponivel em determinados mercados.

o O Jogo Automédtico permite jogar automaticamente um nimero fixo de rondas de jogo consecutivas, sem
interagir com o jogo.

o O Jogo Automadtico joga com o ultimo valor de Aposta que selecionaste ou com o valor de Aposta predefinido
do casino.

o Cada jogo tem diferentes defini¢des de Jogo Automatico. Algumas podem nio estar disponiveis no jogo que
estds a jogar.

o O numero de jogadas restantes na sessao de Jogo Automatico € exibido no jogo.

o O Jogo Automatico € interrompido quando as Free Spins sdo ativadas.

Definicdes de Jogo Automatico

Numero de spins
Define o numero de spins que pretendes jogar.

Parar em qualquer prémio
Para a sessdo se a spin tiver prémio.

Limite de prémio definido
Para a sessdo se o prémio for igual ou superior ao montante selecionado.

Limite de prémio
Para a sessado se o saldo aumentar e exceder ou igualar o montante selecionado.

Limite de perdas
Parar a sessao se o saldo diminuir e ficar inferior ou igual ao montante selecionado.

e Iniciar Jogo Automatico:

o Clica/toca no botdao Jogo Automadtico. Serd aberta a caixa de didlogo de defini¢des, o que permite selecionar o
numero de jogadas que pretendes fazer e ajustar as defini¢des de paragem.

o Clica/toca nas defini¢des de Jogo Automatico.

o Clica/toca em Confirmar para iniciar o Jogo Automaético. A sessdo de Jogo Automético € iniciada e continua até
esgotar as spins definidas ou até o jogador clicar/tocar no botdo Parar.

o Clica/toca no botao Parar para terminar o Jogo Automatico. Clicar/tocar neste botdo nao influencia os resultados
da jogada.

SOBRE O JOGO



MINER MOLES € um jogo de 5 alturas e 6 rolos com avalanche, PAGUE EM QUALQUER LUGAR, BOMB,
Funcionalidade CART, DIG MULTIS e o BONUS SPINS.

O retorno teérico médio para o jogador (RTP) deste jogo € 96.33%.
O RTP foi calculado simulando 50000000000 rodadas de jogo.

Este jogo apresenta um limite de ganho de 15 000x a aposta feita para a rodada do jogo.

Se o limite de ganho for atingido, a avalanche atual terminard.

Se o limite de ganho for atingido antes de BONUS SPINS terem comec¢ado, nenhum BONUS SPINS serd concedido.
Se o limite de ganho for atingido durante BONUS SPINS, o BONUS SPINS terminard nessa rodada.

PAGUE EM QUALQUER LUGAR

Os simbolos pagam em qualquer lugar na tela. O ndmero total do mesmo simbolo na tela no final de uma avalanche,
multiplicado por qualquer posi¢ao de multiplicador abaixo deles, determina o valor do ganho.
Para um tipo de simbolo, apenas a maior combinacdo vencedora € paga.

Todas as combinacdes vencedoras sdo somadas.

As combinagdes vencedoras e os pagamentos sao feitos de acordo com a Tabela de Pagamentos.

A Tabela de Pagamentos reflete a configuragdo de aposta atual e muda de acordo com a aposta correspondente.
Todas as apostas e pagamentos estdo em moeda.

SIMBOLOS ESPECIAIS

O simbolo WILD pode aparecer em qualquer rolo.
O simbolo WILD substitui todos os simbolos regulares na avaliacdo de ganhos.

O simbolo BONUS pode aparecer em todos os rolos.
O simbolo BONUS ¢ um simbolo scatter.
Nao podem aparecer mais de 6 simbolos BONUS nos rolos.

O simbolo BOMB pode aparecer em todos os rolos.
O BOMB explode numa grelha de 3x3 a sua volta, removendo os simbolos afetados.

O simbolo CART pode aparecer em qualquer rolo durante BONUS SPINS.
O simbolo CART € um simbolo de recolha que € aumentado pelo valor da posi¢do do multiplicador onde para ao cair.
O simbolo CART paga apenas quando atinge a linha mais inferior durante BONUS SPINS.

AVALANCHE

Qualquer vitéria com 8+ simbolos ativa a avalanche.

Os simbolos BONUS nao ativam a avalanche.

Os simbolos CART nao ativam a avalanche.

Todos os simbolos em combinac¢des vencedoras pagam e desaparecem, e novos simbolos caem criando oportunidades
adicionais de vitoria.

A avalanche continua até ndo haver mais combinacdes vencedoras.

DIG MULTIS

DIG MULTIS sao os multiplicadores mostrados nas posi¢des dos simbolos, eles sdo mencionados como posicdes de
multiplicadores ou simplesmente multiplicadores.

Em uma nova rodada, todas as posi¢cdes de multiplicadores sao redefinidas.

Cada posi¢@o onde um simbolo é removido ganha um multiplicador x2.

Se uma posic¢do j4 tiver um multiplicador e for removida novamente na préxima queda, o seu multiplicador é dobrado.
Uma posicao de multiplicador pode crescer até um maximo de x1024.



BOMB FUNCAO

Um BOMB explosivo remove simbolos regulares adjacentes que pagam num padrao de 3x3.

Multiplicadores nas posi¢des afetadas por BOMB sdo duplicados.

Todos os BOMBs irdo explodir antes da proxima avalanche quando nao houver mais combinacdes vencedoras.
Os simbolos BONUS, CART e WILD néo sdo afetados pela explosao.

CART FUNCAO

A funcdo CART pode aparecer em qualquer rolo durante BONUS SPINS.

Os simbolos CART permanecem nas suas posi¢cdes entre as jogadas.

Os simbolos CART deslizam para baixo se os simbolos abaixo forem removidos.

Quando o CART aparece, o seu valor aumenta pelo multiplicador nessa posi¢ao.

O CART ¢ ainda aumentado por quaisquer multiplicadores que atravessa enquanto desliza para baixo.
O CART paga apenas quando atinge a parte inferior dos rolos.

O CART néo pode aparecer diretamente na linha inferior.

Pode haver no maximo 1 CART por rolo.

Quando o CART sai dos rolos, nao desencadeia uma avalanche.

BONUS SPINS

BONUS SPINS sdo ativados ao obter 4, 5 ou 6 simbolos BONUS no Jogo Base: concedendo 10, 15 e 20 rodadas,
respetivamente.

Multiplicadores do Jogo Base sao mantidos no BONUS SPINS.

Os multiplicadores sdo persistentes durante a funcionalidade e s6 sdo reiniciados ap6s o término da funcionalidade.
BONUS SPINS podem ser reativados durante a funcionalidade ao obter 3,4, 5 ou 6 simbolos BONUS: concedendo 7, 10,
15 ou 20 rodadas extra, respetivamente.

COMPRAR BONUS SPINS

Pode comprar a funcionalidade BONUS SPINS no Jogo Base.

Comprar a funcionalidade BONUS SPINS custa 100x a aposta correspondente e inicia uma ronda com uma ativagao
garantida de BONUS SPINS.

O tedrico RTP (retorno para o jogador) para a funcionalidade Comprar BONUS SPINS € 96.20%.

O RTP foi calculado simulando 1000000000 rondas de jogo.

O pagamento é baseado no valor da Aposta por rodada.
Comprar BONUS SPINS altera a aposta atual para a aposta por rodada selecionada no inicio.

COMPRAR X8 DIG MULTI rodada

Vocé pode comprar o recurso de rodada X8 DIG MULTI no Jogo Base.

Comprar o recurso de rodada X8 DIG MULTI custa 12x a aposta correspondente e inicia uma rodada com todas as posicoes
de multiplicador comecando em X8.

O tedrico RTP (retorno ao jogador) para o recurso de rodada X8 DIG MULTI € 96.14%.

O RTP foi calculado simulando 10000000000 rodadas de jogo.

O pagamento € baseado no valor da Aposta por rodada.
Comprar X8 DIG MULTI rodada altera a aposta atual para a aposta selecionada por rodada no inicio.

COMPRAR X32 DIG MULTI jogada

Pode comprar a funcionalidade de jogada X32 DIG MULTI no Jogo Base.
Comprar a funcionalidade de jogada X32 DIG MULTT custa 45x a aposta correspondente e inicia uma ronda com todas as



posicdes de multiplicador a comecar em X32.
O tedrico RTP (retorno ao jogador) para a funcionalidade de jogada Comprar X32 DIG MULTI € 96.14%.
O RTP foi calculado simulando 10000000000 rondas de jogo.

O pagamento baseia-se no valor da Aposta por jogada.
Comprar X32 DIG MULTT jogada altera a aposta atual para a aposta selecionada por jogada no inicio.

INFORMACOES ADICIONAIS

As anomalias anulam todos os pagamentos e jogadas.

De acordo com as praticas de jogo justo, o resultado de cada jogo é completamente independente.
As hipéteses de obter um determinado resultado sdo sempre as mesmas no inicio de cada jogo.
Prevalece a versdo inglesa das regras do jogo.

Jogos incompletos serdo automaticamente resolvidos apds 24 horas. Quaisquer ganhos resultantes da resolu¢do automatica
serdo creditados na conta do jogador.



