LAI SPELETU:

e Izvelieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o Noklikskinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Atras speles funkcija palielina rullidu grieSanas atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekmgjot. Lai
aktiviz€tu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi no tiem var nebit pieejami sp€l€, kuru spel&jat. Visas likmes un
izmaksas notiek lietotaja valata.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATIJUMI

Te iespejams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska AtskanoSana iestatfjumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatTjumi katra spele ir citadaki. Jusu spele var nebut piedavati visi Sie iestatTjumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelet noteiktu speles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spélé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spele ar pedejo jusu izveleto likmes vertibu vai ar kazino p&c noklusejuma noteikto
likmes veértibu.

o Katrai spéelei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatfjumi. DaZi var nebat pieejami spele, kuru spelgjat.

o AtlikuSo Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzet spele.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatTjumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spelet.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laiméjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéléto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

Zaudgéjumu limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéleto apjomu.

e Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatfjumu logs, kura var izvelieties
griezienu skaitu, kurus velaties veikt, un pielagot apstasanas iestatfjumus.

o Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatljumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamer beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikSkinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. Noklikskinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekmeti grieziena rezultati.

PAR SPELI



MINER MOLES ir 5 augsts, 6 rullu spele ar lavinu, MAKSA JEBKUR, BOMB, CART funkciju, DIG MULTIS un BONUS
SPINS.

Teorétiskais vid€jais atdeves procents spelétajam (RTP) Sai spélei ir 96.33%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 50000000000 speles raundus.

Sai spélei ir laimesta ierobeZojums 15 000x no likmes, kas veikta sp&les raundam.

Ja tiek sasniegts laimesta ierobeZojums, pasreizgja lavina beigsies.

Ja laimesta ierobeZojums tiek sasniegts pirms BONUS SPINS ir sakuSies, BONUS SPINS netiks pieskirti.
Ja laimesta ierobezojums tiek sasniegts BONUS SPINS laika, BONUS SPINS beigsies taja raunda.

MAKSA JEBKUR

Simboli maksa jebkur uz ekrana. Kopgjais vienadu simbolu skaits uz ekrana lavinas beigas, reizinats ar jebkuru reizinataja
poziciju zem tiem, nosaka laimesta veértibu.
Vienam simbolu veidam tiek izmaksata tikai lielaka laimesta kombinacija.

Visas laimestu kombinacijas tiek saskaititas kopa.

Laimestu kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar Izmaksu tabulu.

Izmaksu tabula atspogulo pasreiz€jo likmes konfiguraciju un mainas atbilstosi attiecigajai likmei.
Visas likmes un izmaksas ir valata.

IPASIE SIMBOLI

WILD simbols var paradities uz jebkura rulla.
WILD simbols aizstaj visus parastos simbolus laimestu izveértésana.

BONUS simbols var paradities uz visiem rulliem.
BONUS simbols ir scatter simbols.
Uz rulliem nevar paradities vairak par 6 BONUS simboliem.

BOMB simbols var paradities uz visiem rulliem.
BOMB eksplode 3x3 reZgT ap to, nonemot simbolus, kurus tas ietekmée.

CART simbols var paradities uz jebkura rulla BONUS SPINS laika.
CART simbols ir kolekciongjoss simbols, kura vertiba tiek palielinata par reizinataja pozicijas vertibu, uz kuras tas apstajas.
CART simbols maksa tikai tad, kad tas sasniedz apaks&jo rindu BONUS SPINS laika.

LAVINA

Jebkura 8+ simbolu kombinacija aktivize lavinu.

BONUS simboli neaktiviz€ lavinu.

CART simboli neaktiviz€ lavinu.

Visi simboli uzvaroSajas kombinacijas tiek izmaksati un paztd, un jauni simboli iekrTt, radot papildu uzvaras iespgjas.
Lavina turpinas, Iidz vairs nav uzvaroSas kombinacijas.

DIG MULTIS

DIG MULTIS ir reizinataji, kas tiek paraditi simbolu pozicijas, tie tiek minéti ka reizinataju pozicijas vai vienkarsi
reizinataji.

Ar katru jaunu griezienu visas reizinataju pozicijas tiek atiestatitas.

Katra pozicija, kura simbols tiek nonemts, iegust x2 reizinataju.

Ja pozicija jau ir reizinatajs un tas tieck nonemts velreiz nakamaja kritiena, ta reizinatajs tiek dubultots.

Reizinataju pozicija var pieaugt lidz maksimali x1024.



BOMB FUNKCIJA

SpragstoSs BOMB nonem blakus esoSos regularos maksajoSos simbolus 3x3 raksta.
Reizinataji pozicijas, kuras ietekm& BOMB, tiek dubultoti.

Visi BOMB eksplodés pirms nakamas lavinas, ja vairs nav uzvaroSas kombinacijas.
BONUS, CART un WILD simboli netiek ietekméti spradziena laika.

CART FUNKCIJA

CART funkcija var paradities uz jebkura rulla BONUS SPINS laika.

CART simboli paliek savas pozicijas vairaku griezienu laika.

CART simboli slid uz leju, ja simboli zem tiem tiek nonemti.

Kad CART paradas, ta vertiba palielinas atbilstosi reizinatajam Saja pozicija.

CART tiek vel vairak palielinats ar jebkuriem reizinatajiem, kurus tas Skérso, slidot uz leju.
CART izmaksa tikai tad, kad tas sasniedz rullu apakSu.

CART nevar paradities tieSi uz apaks€jas rindas.

Uz viena rulla var but ne vairak ka 1 CART.

Kad CART iziet no rulliem, tas neizraisa lavinu.

BONUS SPINS

BONUS SPINS tiek aktivizeti, iegtistot 4, 5 vai 6 BONUS simbolus Pamatspgle: pieskirot attiecigi 10, 15 un 20 griezienus.
Reizinataji no Pamatspéles tiek saglabati BONUS SPINS.

Reizinataji ir pastavigi visas funkcijas laika un tiek atiestatiti tikai p&c funkcijas beigam.

BONUS SPINS var atkartoti aktivizet funkcijas laika, iegtstot 3, 4, 5 vai 6 BONUS simbolus: pieskirot attiecigi 7, 10, 15
vai 20 papildu griezienus.

PIRKT BONUS SPINS

Jas varat iegadaties BONUS SPINS funkciju pamata spele.

Pirkt BONUS SPINS funkciju maksa 100x atbilstoSo likmi un sak raundu ar garant€tu BONUS SPINS aktivizaciju.
Teoretiskais RTP (atdeve spélétajam) par PirkSanas BONUS SPINS funkciju ir 96.20%.

RTP tika aprekinats, simul&jot 1000000000 speles raundus.

Izmaksa tiek balstita uz likmes vertibu par griezienu.
PirkSana BONUS SPINS maina pasreizgjo likmi uz izveleto likmi par griezienu sakuma.

PIRKT X8 DIG MULTI griezienu

Jus varat iegadaties X8 DIG MULTT grieziena funkciju pamata spéle.

Pirkt X8 DIG MULTI grieziena funkcija maksa 12x atbilstoSo likmi un sak raundu ar visam reizinataja pozicijam, sakot no
X8.

Teorétiskais RTP (atdeve speletajam) par Pirkt X8 DIG MULTI grieziena funkciju ir 96.14%.

RTP tika aprekinats, simulgjot 10000000000 speles raundus.

Izmaksa balstas uz likmi par griezienu vértibu.
Pirkt X8 DIG MULTI grieziens maina pasreiz€jo likmi uz izvéléto likmi par griezienu sakuma.

PIRKT X32 DIG MULTI griezienu

Jus varat iegadaties X32 DIG MULTT grieziena funkciju pamatspglé.

Pirkt X32 DIG MULTT grieziena funkcija maksa 45x atbilstoSo likmi un sak raundu ar visam reizinataja pozicijam, sakot no
X32.

Teoretiskais RTP (atdeve spélétajam) par Pirkt X32 DIG MULTI grieziena funkciju ir 96.14%.



RTP tika aprekinats, simulgjot 10000000000 speles raundus.

Izmaksa tiek balstita uz likmi par griezienu veértibu.
Pirkt X32 DIG MULTI griezienu maina pasreizéjo likmi uz izvéléto likmi par griezienu sakuma.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucgjumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas speles principu, bez izn€muma visu spelu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbutiba panakt konkrétu speles iznakumu pirms katras speles kartas vienmer ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaittti speletaja konta.



