SO WIRD GESPIELT:

e Wihlen Sie ein Einsatz-Level aus.
e Drehen Sie die Walzen durch:
o Spin-Button klicken/antippen.
o Leertaste driicken/antippen (nur im Desktop-Modus).
o Mithilfe des AutoPlay-Meniis eine festgelegte Anzahl an Spins starten.

Die Option Schnelles Spiel steigert die Geschwindigkeit der Walzendrehungen, um dann die Ergebnisse schneller
anzuzeigen, ohne sie dabei zu verdndern. Aktivieren/Deaktivieren Sie Schnelles Spiel in den Einstellungen. Einige dieser
Einstellungen sind unter Umsténden in Ihrem aktuellen Spiel nicht verfiigbar. Alle Wetten und Auszahlungen erfolgen in der
Wihrung des Benutzers.

AUTOPLAY-EINSTELLUNGEN

Hier konnen Sie Thre bevorzugten AutoPlay-Optionen auswéihlen.

e Mehr iiber die AutoPlay-Optionen erfahren:

o Die AutoPlay-Optionen unterscheiden sich von Spiel zu Spiel. Ihr Spiel bietet unter Umsténden nicht alle diese
Optionen an. AutoPlay ist in bestimmten Mérkten unter Umstédnden nicht verfiigbar.

o AutoPlay erlaubt Ihnen, eine festgelegte Anzahl an aufeinanderfolgenden Runden automatisch spielen zu
konnen, ohne in Ihr Spiel eingreifen zu miissen.

o AutoPlay wird mit dem letzten Einsatzwert, den Sie ausgewihlt haben, oder mit dem Standard-Einsatzwert des
jeweiligen Casinos gespielt.

o Fiir jedes Spiel gibt es unterschiedliche AutoPlay-Optionen. Einige davon sind in Ihrem aktuellen Spiel unter
Umsténden nicht verfiigbar.

o Die Anzahl der in Ihrer AutoPlay-Sitzung verbleibenden Spins werden im Spiel angezeigt.

o Autoplay wird angehalten, wenn die Free Spins ausgelost werden.

AutoPlay-Optionen

Anzahl an Spins
Legen Sie die Anzahl der Spins fest, die Sie spielen wollen.

Bei jedem Gewinn anhalten
Sitzung wird angehalten, wenn Sie bei einem Spin gewonnen haben.

Einzelgewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn der Gewinn einem ausgewéhlten Betrag entspricht oder ihn tibersteigt.

Gewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Ihr Guthaben ansteigt und einem ausgewihlten Betrag entspricht oder ihn iibersteigt.

Verlustlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Ihr Guthaben sinkt und einem ausgewihlten Betrag entspricht oder ihn unterschreitet.

¢ AutoPlay starten:

o AutoPlay-Button anklicken/antippen. Dadurch wird ein Einstellungen-Dialogfenster getdffnet, das es Ihnen
ermoglicht, die Anzahl an Spins auszuwéhlen, die Sie spielen wollen, und die Stop-Einstellungen anzupassen.

o Thre AutoPlay-Einstellungen anklicken/antippen.

o Auf Bestitigen klicken/tippen, um AutoPlay zu starten. Dadurch wird die AutoPlay-Sitzung gestartet und diese
geht so lange weiter, bis die von Ihnen festgelegten Spins abgeschlossen sind oder Sie den Stop-Button
anklicken/antippen.

o Stop-Button anklicken/antippen, um AutoPlay zu beenden. Wenn Sie diesen Button anklicken/antippen, werden
die Ergebnisse des aktuellen Spins nicht davon beeinflusst.



UBER DAS SPIEL

MINER MOLES ist ein 5-hohes, 6-Walzen-Spiel mit Lawinen, PAY ANYWHERE, BOMB, CART-Funktion, DIG MULTIS
und dem BONUS SPINS.

Die theoretische durchschnittliche Auszahlungsquote (RTP) fiir dieses Spiel betrigt 96.33%.
Der RTP wurde durch die Simulation von 50000000000 Spielrunden berechnet.

Dieses Spiel hat ein Gewinnlimit von 15 000x des fiir die Spielrunde gesetzten Einsatzes.

Wenn das Gewinnlimit erreicht wird, endet die aktuelle Lawine.

Wenn das Gewinnlimit erreicht wird, bevor BONUS SPINS begonnen haben, werden keine BONUS SPINS vergeben.
Wenn das Gewinnlimit wihrend BONUS SPINS erreicht wird, endet der BONUS SPINS in dieser Runde.

ZAHLEN UBERALL

Symbole zahlen iiberall auf dem Bildschirm. Die Gesamtanzahl desselben Symbols auf dem Bildschirm am Ende einer
Lawine, multipliziert mit einem beliebigen Multiplikator unter ihnen, bestimmt den Wert des Gewinns.
Fiir eine Symbolart wird nur die grote Gewinnkombination ausgezahlt.

Alle Gewinnkombinationen werden zusammengezéhlt.

Gewinnkombinationen und Auszahlungen erfolgen gemif} der Auszahlungstabelle.

Die Auszahlungstabelle spiegelt die aktuelle Einsatzkonfiguration wider und dndert sich entsprechend dem jeweiligen
Einsatz.

Alle Einsitze und Auszahlungen erfolgen in Wihrung.

SPEZIALSYMBOL

Das WILD-Symbol kann auf jeder Walze erscheinen.
Das WILD-Symbol ersetzt alle reguldren Symbole bei der Gewinnbewertung.

Das BONUS-Symbol kann auf allen Walzen erscheinen.
Das BONUS-Symbol ist ein Scatter-Symbol.
Es konnen nicht mehr als 6 BONUS-Symbole auf den Walzen erscheinen.

Das BOMB-Symbol kann auf allen Walzen erscheinen.
Das BOMB explodiert in einem 3x3-Raster um sich herum und entfernt die davon betroffenen Symbole.

Das CART-Symbol kann wihrend BONUS SPINS auf jeder Walze erscheinen.

Das CART-Symbol ist ein Sammelsymbol, das durch den Wert der Multiplikatorposition erhoht wird, auf der es zum
Stillstand kommt.

Das CART-Symbol zahlt nur, wenn es wihrend BONUS SPINS die unterste Reihe erreicht.

LAWINE

Jeder Gewinn mit 8+ Symbolen aktiviert die Lawine.

BONUS-Symbole aktivieren die Lawine nicht.

CART-Symbole aktivieren die Lawine nicht.

Alle Symbole in Gewinnkombinationen zahlen aus und verschwinden, und neue Symbole fallen herunter und schaffen
zusitzliche Gewinnmoglichkeiten.

Die Lawine geht weiter, bis keine weiteren Gewinnkombinationen mehr vorhanden sind.

DIG MULTIS

DIG MULTIS sind die Multiplikatoren, die auf den Symbolpositionen angezeigt werden. Sie werden als
Multiplikatorpositionen oder einfach Multiplikatoren bezeichnet.



Bei einem neuen Dreh werden alle Multiplikatorpositionen zuriickgesetzt.

Jede Position, an der ein Symbol entfernt wird, erhilt einen x2-Multiplikator.

Wenn eine Position bereits einen Multiplikator hat und beim néichsten Fall erneut entfernt wird, wird ihr Multiplikator
verdoppelt.

Eine Multiplikatorposition kann bis zu einem Maximum von x1024 wachsen.

BOMB FUNKTION

Ein explodierendes BOMB entfernt angrenzende regulidre Gewinnsymbole in einem 3x3-Muster.
Multiplikatoren auf den von BOMB betroffenen Positionen werden verdoppelt.

Alle BOMBs explodieren vor der ndchsten Lawine, wenn es keine weiteren Gewinnkombinationen mehr gibt.
BONUS, CART und WILD Symbole sind von der Explosion nicht betroffen.

CART FEATURE

Die CART-Funktion kann auf jeder Walze wihrend BONUS SPINS erscheinen.

CART-Symbole bleiben iiber mehrere Drehungen hinweg an ihren Positionen.

CART-Symbole rutschen nach unten, wenn Symbole darunter entfernt werden.

Wenn die CART landet, erhoht sich ithr Wert um den Multiplikator auf dieser Position.

Die CART wird zusitzlich durch alle Multiplikatoren erhoht, die sie beim Herunterrutschen passiert.
Die CART zahlt nur aus, wenn sie den unteren Rand der Walzen erreicht.

Die CART kann nicht direkt auf der untersten Reihe landen.

Es kann hochstens 1 CART pro Walze geben.

Wenn die CART die Walzen verlisst, 16st sie keine Lawine aus.

BONUS SPINS

BONUS SPINS werden ausgeldst, indem 4, 5 oder 6 BONUS-Symbole im Basisspiel landen: Vergabe von 10, 15 bzw. 20
Spins.

Multiplikatoren aus dem Basisspiel werden in die BONUS SPINS iibernommen.

Multiplikatoren bleiben wéhrend der Funktion bestehen und werden nur zuriickgesetzt, nachdem die Funktion beendet ist.
BONUS SPINS konnen wihrend der Funktion erneut ausgelost werden, indem 3, 4, 5 oder 6 BONUS-Symbole landen:
Vergabe von 7, 10, 15 oder 20 zusétzlichen Spins.

KAUFEN BONUS SPINS

Sie konnen die BONUS SPINS-Funktion im Basisspiel kaufen.

Der Kauf der BONUS SPINS-Funktion kostet 100x des entsprechenden Einsatzes und startet eine Runde mit einer
garantierten BONUS SPINS-Aktivierung.

Der theoretische RTP (Return to Player) fiir die Kauf-BONUS SPINS-Funktion betrigt 96.20%.

Der RTP wurde durch die Simulation von 1000000000 Spielrunden berechnet.

Die Auszahlung basiert auf dem Einsatzwert pro Dreh.
Der Kauf von BONUS SPINS dndert den aktuellen Einsatz zu dem ausgewéhlten Einsatzwert pro Dreh beim Start.

KAUFEN X8 DIG MULTI Dreh

Sie konnen die X8 DIG MULTI Dreh-Funktion im Basisspiel kaufen.

Der Kauf der X8 DIG MULTI Dreh-Funktion kostet 12x des entsprechenden Einsatzes und startet eine Runde, bei der alle
Multiplikatorpositionen bei X8 beginnen.

Der theoretische RTP (Return to Player) fiir die X8 DIG MULTI Dreh-Funktion betragt 96.14%.

Der RTP wurde durch die Simulation von 10000000000 Spielrunden berechnet.



Die Auszahlung basiert auf dem Einsatzwert pro Dreh.
Der Kauf von X8 DIG MULTI Dreh 4ndert den aktuellen Einsatz zu dem ausgewihlten Einsatz pro Dreh beim Start.

KAUFEN X32 DIG MULTI Dreh

Sie konnen die X32 DIG MULTI Dreh-Funktion im Basisspiel kaufen.

Der Kauf der X32 DIG MULTI Dreh-Funktion kostet 45x des entsprechenden Einsatzes und startet eine Runde, bei der alle
Multiplikatorpositionen bei X32 beginnen.

Der theoretische RTP (Return to Player) fiir die X32 DIG MULTI Dreh-Funktion betrigt 96.14%.

Der RTP wurde durch die Simulation von 10000000000 Spielrunden berechnet.

Die Auszahlung basiert auf dem Einsatzwert pro Dreh.
Der Kauf von X32 DIG MULTTI Dreh dndert den aktuellen Einsatz zu dem ausgewihlten Einsatz pro Dreh beim Start.

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Bei Fehlfunktionen sind alle Auszahlungen und Spiele ungiiltig.

Im Einklang mit fairen Spielpraktiken ist das Ergebnis jedes einzelnen Spiels vollig unabhéngig.
Die Chancen, ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen, sind zu Beginn jedes Spiels immer gleich.
Die englische Version der Spielregeln hat immer Vorrang.

Unvollstdandige Spiele werden nach 24 Stunden automatisch gelost. Alle Gewinne aus der automatischen Losung werden
dem Spielerkonto gutgeschrieben.



