OYUNU OYNAMAK iCIN

¢ Bir Bahis Seviyesi Segin.
e (Carklar ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklayin/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii i¢in gegerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir ¢evirme sayisiyla baslayin.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢evrimlerin
sonuclarini daha hizli géstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre disi
birakmak i¢in ayarlar1 agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

¢ Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gdstermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun ¢esitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢gmis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisin belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Kazang¢ Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi agilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini se¢ebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlariniza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢evirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuglari herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



Midas Hype House, en fazla 432 ways ile 4-3-3-3-4 bir oyundur; igerir, COLLECT, JACKPOTS, MULTIPLIER
LADDER, RESPIN & BONUS oyun o6zellikleri.

Bu oyun igin teorik ortalama oyuncu geri doniisii (RTP), 96.50%’dir.
RTP, 50000000000 tur oyun simiile edilerek hesaplandi.

Soldan baslayarak, ii¢ veya daha fazla bitisik makaradaki herhangi bir pozisyonda eslesen semboller, bir 6deme yolu kazanci
olusturur.

Bir makaradaki birden fazla eslesen sembol, kazanglara ¢arpan olarak katki saglar.

Her sembol i¢in yalnizca en uzun eslesen kombinasyon ddenir. Es zamanh kazanclar toplanir.

Kazanan kombinasyonlar ve 6demeler Paytable’a gore yapilir.

Paytable, gegerli Bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili Bahise gore degisir.

Tiim bahisler ve 6demeler para birimindedir.

Wild
Kazang degerlendirmelerinde Wild sembolii, tiim normal sembollerin yerine gecer.

Bonus Sembol

I:Jg Bonus sembolii bonus oyununu tetikler.
Ucten az Bonus sembol gelirse, her biri Key meter degerine eklenir.

Collect

1ki Collect sembolii Respin tetikler.
Ikiden az Collect sembolii gelirse ve Coin sembolii gelmezse, her biri Multiplier ladder degerine 1 ekler.

Coin
Her Coin bir degere sahiptir ve yalnizca bir veya iki Collect sembolil indirerek ya da bonus oyununda kazanilabilir.

Jackpot Coins

Jackpot Coins hem temel oyunda hem de bonus oyununda goriinebilir ve kazanilabilir.

Multiplier Ladder

Yalnizca bir Collect sembolii diiser ve Coin kazanci tetiklenmezse, multiplier en fazla bese kadar bir artar.
multiplier, Coin igeren herhangi bir 6zellikle kazandiginizda etkinlesir; Bonus Spins harig.

Key Meter

Her Bonus sembolii, bonus oyununu tetiklemeden goriindiigiinde Key meter’i doldurur.
Bir key ac¢ildiginda, oyuncunun kazanacagi bir sonraki bonus oyunu, baslangicta zaten bir seviye agilmis olarak
baslayacaktir.

Respin

1 ve 5. makaralarda iki Collect sembolii indiginde, genisler ve 6zelligi tetikler.
Orta makara, iki ekstra makara eklemek i¢in genisler.
respin sirasinda yalnizca Coinler ve Jackpots goriiniir ve collectedilir.



Bonus Spins

Temel oyunda Bonus semboliinden ii¢ tanesi Bonus spins tetikler.
Oyuncu bonus spins ile baslar ve herhangi bir sembol indiginde ( harig), bonus spins iice sifirlanir.
bonus, oyuncuda art arda {i¢ tane kazanmayan doniis oldugunda veya tiim konumlar doldugunda sona erer.

bonus oyunu dort agilabilir seviyeye sahiptir. Keyler collected Key meter i¢cinden elde edildiginde, oyuncu Bonus Spins
alanina girdigi anda satirlar1 agmak i¢in hemen kullanilir.

bonus spins icindeki 6zel semboller:

e Midas Collect: collects tiim Coinsini ¢apraz seklinde bir diizende
Multipliers: x2, x3, x4

Jackpots

Key: satirlar1 acar

Kazanmayan sembol

Acilabilir Seviyeler

Bonus Spins sirasinda 4 ek seviye agilabilir.
Her kazanan sembol, tiim seviyelerin kilidini agmak i¢in gereken Coin sayisini bir azaltir.

Eger bir doniis, gerekli Coin ekler ve bir sonraki seviye i¢in seviye agma semboliine denk gelirse, iki seviye ayn1 anda agilir.

EK BIiLGILER

Ariza, tim 6demeleri ve oyunlar1 gegersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin ingilizce versiyonu esas alinur.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢éziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



