LAI SPELETU:

e [zvélieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o NoklikSkinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvélni.

Kamer rullisi grieZas, jiis varat atri apturét spéli, piespiezot "Griezt" pogu. Atras spéles funkcija palielina rulli$u grieSanas
atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai aktivizétu/deaktivizeétu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi
no tiem var nebiit pieejami spele, kuru sp€l€jat. Visas likmes un izmaksas notiek lietotaja valita.

AUTOMATISKA ATSKANOSAN A IESTATIJUMI

Te iesp&jams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska Atskanosana iestatijumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra spélg ir citadaki. Jiisu sp€le var nebtt piedavati visi Sie iestatijumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelét noteiktu spéles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spelé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spéle ar pedgjo jiisu izveleto likmes veértibu vai ar kazino péc noklus€juma noteikto
likmes vertibu.

o Katrai spélei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatijumi. DaZzi var nebiit pieejami spél€, kuru sp€l€jat.

o AtlikuSo Automatiska Atskanosana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redz€t spéle.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatijumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laimgjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéleto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izv€leto apjomu.

Zaudg&jumu limits
Apstadinat sesiju, ja jiisu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

o Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatijumu logs, kura var izvélieties
griezienu skaitu, kurus véelaties veikt, un pielagot apstasanas iestatijumus.

o NoklikSkiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatijumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamér beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikskinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. NoklikSkinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekm@ti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Midas Hype House ir spéle 4-3-3-3-4 ar lidz pat 432 ways, kura ir, COLLECT, JACPOTS, MULTIPLIER LADDER,
RESPIN & BONUS SPELES funkcijas.

Sis speles teorétiska videja atdeve speletajam (RTP) ir 96.50%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 50000000000 spéles kartas.

Sakrito$i simboli jebkura pozicija uz trim vai vairak blakus esoSiem rulliem, sakot no kreisaka rulla, veido izmaksu celu
uzvaru.

Vairaki sakritosi simboli uz viena rulla veicina laimestus reizinaSanas veida.

Tiek izmaksata tikai garaka sakritibas kombinacija katram simbolam. Vienlaicigas uzvaras tiek summeétas.

Uzvargjosas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar Paytable.

Paytable atspogulo pasreiz€jo Likmju konfiguraciju un mainas atbilstosi attiecigajai Likmei.

Visas likmes un izmaksas ir valita.

Wild
Simbols Wild aizstaj visus parastos simbolus laimestu izvertéSana.

Bonus simbols

Tris Bonus simboli iedarbina bonus spéli.
Ja noséZas mazak par trim Bonus simboliem, katrs no tiem papildina Key meter.

Collect

Divi Collect simboli iedarbina Respin.
Ja uzkrit mazak neka divi Collect simboli un nekrit viens Coin simbols, katrs no tiem palielina Multiplier ladder par 1.

Coin
Katrai Coin ir vertiba, un to var iegit tikai tad, ja tiek uziet viens vai divi Collect simboli, vai bonus spglg.

Jackpot Coins

Jackpot Coins var paradities un tikt laiméts gan pamata sp€l€, gan bonus spéle.

Multiplier Ladder

Kad tiek nosédinats tikai viens Collect simbols un netiek aktivizéta neviena Coin uzvara, multiplier palielinas par vienu, lidz
pat piecam.
multiplier aktiviz€jas, kad giistat jebkadu prémiju, kas ietver Coins, iznemot Bonus Spins.

Key Meter

Katru reizi, kad paradas Bonus simbols, neiedarbinot bonus spéli, tas aizpilda Key meter.
Kad tiek atblokéts key, nakamaja bonus spéle, kuru sp€letajs uzvarés, sakums bis ar jau atblok&tu vienu limeni.

Respin
Kad uz rulliem 1 un 5 nokrit divi Collect simboli, tie izpleSas un aktivizé funkciju.

Vidgjais rullis izplesas, lai pievienotu divus papildu rullus.
respin laika paradas tikai Coin un Jackpots, un tie tiek collected.



Bonus Spins

Tris Bonus simboli pamats spéle aktivizé Bonus spins.

Speletajs sak ar trim bonus spins, un ikreiz, kad jebkurs simbols nokrit (iznemot NeiegustoSu simbolu), bonus spins atiestata
uz tris.

bonus beidzas, kad spelétajam ir tris secigi neieglistosi griezieni vai ari visas pozicijas ir aizpilditas.

bonus spélei ir Cetri atblok&jami Iimeni. Jebkadi Keys collected no Key meter, tiek izmantoti nekavéjoties, lai atblokétu
rindas, tiklidz sp€létajs ieiet Bonus Spins.

Specialie simboli bonus spins:

Jackpots: collects visus Coinus krusta veida raksta
Multipliers: x2, x3, x4

Jackpots

Key: atbloke rindas

Neiegiistoss simbols

Atblokejami Itmeni

Laika Bonus Spins var atblokét 4 papildu Iimenus.
Katrs uzvargjosais simbols samazina Coinu skaitu, kas nepiecieSams, lai atblok&tu katru limeni, par vienu.

Ja grieziens pievieno nepieciesamo Coin un nokrit uz [imena atblok&Sanas simbola nakamajam Itmenim, tiek atblokéti divi
Itmeni vienlaikus.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas trauc€jumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spéles principu, bez izne@muma visu spélu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbiitiba panakt konkrétu spéles iznakumu pirms katras spé€les kartas vienmer ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaititi speletaja konta.



