MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Kldpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniili kaudu maératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab méngu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mojutatud. Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Mboned sétted ei pruugi soltuvalt méngitavast mangust olla saadaval. Kdik panused ja vdljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sitted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méngus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla kdigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vdimaldab automaatselt méngida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse véértusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sdtted. Moned neist ei pruugi méngitavas miangus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse mangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maééra mingitavate spinnide arv.

Peatumine vdidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on voit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui vait iiletab valitud summat.

Véidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja tiletab voi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla voi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sétete dialoogi, mis vdimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sitteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méiiratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



Midas Hype House on 4-3-3-3-4 méng, millel on kuni 432 ways, sisaldab, COLLECT, JACKPOTID, MULTIPLIER
LADDER, RESPIN & BONUS miingu omadused.

Selle méngu teoreetiline keskmine tagasimakse méngijale (RTP) on 96.50%.
RTP arvutati, simuleerides 50000000000 mangukorda.

Kolmel vdi enamal jérjestikusel veerul (vasakpoolseimast veerust alustades) sobivad siimbolid moodustavad viljamakse
viisi voidu.

Mitmed sobivad siimbolid iihel veerul aitavad vditudele kaasa kordistavalt.

Iga stimboli eest makstakse ainult kdige pikema sobiva kombinatsiooni alusel. Samal ajal tekkivad vdidud liidetakse.
Vodidavad kombinatsioonid ja véljamaksed tehakse vastavalt Paytable’ile.

Paytable kajastab hetke Bet’i konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale Bet’ile.

Koik panused ja viljamaksed on valuutas.

Wild
Siumbol Wild asendab voitude hindamisel koik tavalised siimbolid.

Bonus Simbol

Kolm Bonus stimbolit kdivitavad bonus méngu.
Kui maandub vihem kui kolm Bonus siimbolit, siis igaiiks neist lisab Key meter.

Collect

Kaks Collect stimbolit kdivitavad Respin.
Kui maandub vihem kui kaks Collect siimbolit ja iikski Coin stimbolit ei maandu, lisab igaiiks neist 1 Multiplier ladder
vadrtusele.

Coin
Igal Coin-l on viirtus ning seda saab voita ainult siis, kui maandub iiks vai kaks Collect siimbolit, voi bonus méngus.

Jackpot Coins

Jackpot Coins voib ilmuda ja seda saab vodita nii pdhiméngus kui ka bonus méngus.

Multiplier Ladder

Kui maandub ainult {iks Collect siimbol ja ei aktiveerita tihtegi Coin vditu, siis multiplier suureneb {ihe vorra kuni viieni.
multiplier aktiveerub, kui vdidad mis tahes funktsiooni, mis holmab Coine, vélja arvatud Bonus Spins.

Key Meter

Iga kord, kui Bonus siimbol ilmub ilma bonus mingu kéivitamata, tdidab see Key meter.
Kui key on avatud, algab jargmine bonus méng, mille voidab méngija, juba {ihe tasemega, mis on eelnevalt avatud.

Respin

Kui kaks Collect-1 mérki satuvad rullidele 1 ja 5, siis need laienevad ja kdivitavad erifunktsiooni.
Keskmine rull laieneb, et lisada kaks lisarulli.
respin ajal ilmuvad ainult Coind ja Jackpots ning need on collectud.



Bonus Spins

Kolm Bonus stimbolit pdhikahas kéivitavad Bonus spins.

Mingija alustab bonus spins-ga ning iga kord, kui mdni siimbol maandub (vilja arvatud mittevditev siimbol), bonus spins
lahtestatakse kolmeks.

bonus 10peb, kui méngijal on kolm jarjestikust mittevoitvat spinni vdi kdik positsioonid on tdidetud.

bonus méngul on neli avastatavat taset. Koik Key-d, mis collected Key meter-st, kasutatakse kohe ridade avamiseks, kui
méngija siseneb Bonus Spins.

Erilised siimbolid bonus spins-s:

Midas Collect: collect kdik Coin-id ristkiilikukujulises mustris
Multipliers: x2, x3, x4

Jackpots

Key: avab read

Mittevditev siimbol

Avastatavad tasemed

Bonus Spins ajal saab avada 4 lisataset.
Iga voitev stimbol vihendab Coin-de arvu, mis on vaja koigi tasemete avamiseks, iihe vorra.

Kui spin lisab ndutud Coin ja maandub jargmise taseme jaoks taseme avamise siimboli, avatakse korraga kaks taset.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse kdik maksed ja mingud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga méngu tulemus tiiesti sdltumatu.
Voimalus saavutada kindel tulemus on iga méngu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata mingud lahendatakse automaatselt 24 tunni pérast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



