SO WIRD GESPIELT:

e Waihlen Sie ein Einsatz-Level aus.
¢ Drehen Sie die Walzen durch:
o Spin-Button klicken/antippen.
o Leertaste driicken/antippen (nur im Desktop-Modus).
o Mithilfe des AutoPlay-Meniis eine festgelegte Anzahl an Spins starten.

Wihrend sich die Walzen drehen, kdnnen Sie sie schneller anhalten, indem Sie wieder auf den Spin-Button driicken. Die
Option Schnelles Spiel steigert die Geschwindigkeit der Walzendrehungen, um dann die Ergebnisse schneller anzuzeigen,
ohne sie dabei zu verdndern. Aktivieren/Deaktivieren Sie Schnelles Spiel in den Einstellungen. Einige dieser Einstellungen
sind unter Umsténden in Threm aktuellen Spiel nicht verfiigbar. Alle Wetten und Auszahlungen erfolgen in der Wéahrung des
Benutzers.

AUTOPLAY-EINSTELLUNGEN

Hier konnen Sie Thre bevorzugten AutoPlay-Optionen auswéhlen.

e Mehr iiber die AutoPlay-Optionen erfahren:

o Die AutoPlay-Optionen unterscheiden sich von Spiel zu Spiel. Thr Spiel bietet unter Umsténden nicht alle diese
Optionen an. AutoPlay ist in bestimmten Mérkten unter Umstinden nicht verfiigbar.

o AutoPlay erlaubt Ihnen, eine festgelegte Anzahl an aufeinanderfolgenden Runden automatisch spielen zu
konnen, ohne in Thr Spiel eingreifen zu miissen.

o AutoPlay wird mit dem letzten Einsatzwert, den Sie ausgewéhlt haben, oder mit dem Standard-Einsatzwert des
jeweiligen Casinos gespielt.

o Fiir jedes Spiel gibt es unterschiedliche AutoPlay-Optionen. Einige davon sind in Ihrem aktuellen Spiel unter
Umsténden nicht verfiigbar.

o Die Anzahl der in Threr AutoPlay-Sitzung verbleibenden Spins werden im Spiel angezeigt.

o Autoplay wird angehalten, wenn die Free Spins ausgeldst werden.

AutoPlay-Optionen

Anzahl an Spins
Legen Sie die Anzahl der Spins fest, die Sie spielen wollen.

Bei jedem Gewinn anhalten
Sitzung wird angehalten, wenn Sie bei einem Spin gewonnen haben.

Einzelgewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn der Gewinn einem ausgewéhlten Betrag entspricht oder ihn libersteigt.

Gewinnlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Thr Guthaben ansteigt und einem ausgewihlten Betrag entspricht oder ihn {ibersteigt.

Verlustlimit
Sitzung wird angehalten, wenn Ihr Guthaben sinkt und einem ausgewaihlten Betrag entspricht oder ihn unterschreitet.

¢ AutoPlay starten:

o AutoPlay-Button anklicken/antippen. Dadurch wird ein Einstellungen-Dialogfenster gedftnet, das es [hnen
ermoglicht, die Anzahl an Spins auszuwihlen, die Sie spielen wollen, und die Stop-Einstellungen anzupassen.

o Thre AutoPlay-Einstellungen anklicken/antippen.

o Auf Bestitigen klicken/tippen, um AutoPlay zu starten. Dadurch wird die AutoPlay-Sitzung gestartet und diese
geht so lange weiter, bis die von Ihnen festgelegten Spins abgeschlossen sind oder Sie den Stop-Button
anklicken/antippen.

o Stop-Button anklicken/antippen, um AutoPlay zu beenden. Wenn Sie diesen Button anklicken/antippen, werden
die Ergebnisse des aktuellen Spins nicht davon beeinflusst.



UBER DAS SPIEL

Midas Hype House ist ein 4-3-3-3-4-Spiel mit bis zu 432 ways, darunter, COLLECT, JACKPOTS, MULTIPLIER
LADDER, RESPIN & BONUS SPIEL-Funktionen.

Die theoretische durchschnittliche Riickgabe an den Spieler (RTP) fiir dieses Spiel betriagt 96.50%.
Die RTP wurde berechnet, indem 50000000000 Spielrunden simuliert wurden.

Ubereinstimmende Symbole in jeder Position auf drei oder mehr benachbarten Walzen, beginnend mit der linken Walze,
ergeben einen Gewinnweg. Mehrere {ibereinstimmende Symbole auf einer Walze tragen rechnerisch (multiplikativ) zum
Gewinn bei.

Es wird nur die ldngste iibereinstimmende Kombination pro Symbol bezahlt. Zeitgleiche Gewinne werden addiert.
Gewinnkombinationen und Auszahlungen erfolgen geméal3 der Paytable.

Die Paytable spiegelt die aktuelle Bet-Konfiguration wider und dndert sich entsprechend dem entsprechenden Bet.
Alle Einsitze und Auszahlungen sind in Wahrung.

Wild
Das Wild-Symbol ersetzt bei Auswertungen aller reguldren Symbole alle reguldren Symbole im Gewinn.

Bonus Symbol

Drei Bonus Symbole 16sen das bonus-Spiel aus.
Wenn weniger als drei Bonus Symbole landen, trigt jedes davon zum Key meter bei.

Collect

Zwei Collect-Symbole 16sen die Respin aus.
Wenn weniger als zwei Collect-Symbole landen und keine Coin-Symbole landen, erhoht jedes einzelne den Multiplier
ladder um 1.

Coin

Jede Coin hat einen Wert und kann nur gewonnen werden, indem man eines oder zwei Collect-Symbole landet, oder im
bonus-Spiel.

Jackpot Coins

Jackpot Coins kann sowohl im Basisspiel als auch im Spiel bonus erscheinen und gewonnen werden.

Multiplier Ladder

Wenn nur ein Collect-Symbol landet und kein Coin-Gewinn ausgelost wird, erhoht sich der multiplier um eins, bis zu
fiinfmal.

Der multiplier wird aktiviert, wenn du einen beliebigen Bonus gewinnst, der Coin beinhaltet, mit Ausnahme von Bonus
Spins.

Key Meter

Jedes Mal, wenn ein Bonus-Symbol erscheint, ohne das bonus-Spiel auszulosen, fiillt es die Key meter.
Wenn ein key freigeschaltet wird, startet das néchste bonus-Spiel, das der Spieler gewinnt, bereits mit einer Ebene, die schon
entsperrt ist.



Respin

Wenn zwei Collect-Symbole in den Walzen 1 und 5 landen, vergréB3ern sie sich und 16sen die Funktion aus.
Die mittlere Walze vergroBert sich, um zwei zusdtzliche Walzen hinzuzufiigen.
Wihrend der respin erscheinen nur Coins und Jackpots und werden collected.

Bonus Spins

Drei Bonus-Symbole im Basis-Spiel 16sen das Bonus spins aus.

Der Spieler startet mit drei bonus spins, und jedes Mal, wenn ein beliebiges Symbol landet (auBer ein Nicht-
Gewinnsymbol), wird das bonus spins auf drei zuriickgesetzt.

Das bonus endet, wenn der Spieler drei aufeinanderfolgende Nicht-Gewinn-Drehungen hat oder wenn alle Positionen gefiillt
sind.

Das bonus-Spiel hat vier freischaltbare Stufen. Alle Keys, die vom Key meter collected werden, werden sofort verwendet,
um Zeilen zu entsperren, sobald der Spieler die Bonus Spins betritt.

Besondere Symbole im bonus spins:

Midas Collect: collects alle Coins in einem kreuzférmigen Muster
Multipliers: x2, x3, x4

Jackpots

Key: entsperrt Zeilen

Nicht-Gewinnsymbol

Freischaltbare Stufen

Wihrend Bonus Spins konnen 4 zusitzliche Stufen freigeschaltet werden.
Jedes Gewinnsymbol reduziert die Anzahl der Coins, die bendtigt werden, um jede Stufe freizuschalten, um eins.

Wenn eine Drehung einen bendétigten Coin hinzufiigt und ein Symbol zum Entsperren einer Stufe fiir die néchste Stufe
landet, werden zwei Stufen gleichzeitig freigeschaltet.

ZUSATZLICHE INFORMATIONEN

Bei Fehlfunktionen sind alle Auszahlungen und Spiele ungiiltig.

Im Einklang mit fairen Spielpraktiken ist das Ergebnis jedes einzelnen Spiels vollig unabhéngig.
Die Chancen, ein bestimmtes Ergebnis zu erzielen, sind zu Beginn jedes Spiels immer gleich.
Die englische Version der Spielregeln hat immer Vorrang.

Unvollstdndige Spiele werden nach 24 Stunden automatisch gelost. Alle Gewinne aus der automatischen Lésung werden
dem Spielerkonto gutgeschrieben.



