OYUN HAKKINDA

3 Bandits; 4 siral1, 6 makarali ve 4096 kazanma yolu bulunan; Bandit Meter, Coin Collect ve 3 Bandits 6gelerinin Coin
Collectorleri olarak yer aldigi, Coin Accumulatorler, Jackpot Coinler ve Bonus Spins i¢eren bir oyundur.

Bu oyunun teorik ortalama RTP (oyuncuya iade) degeri 96.18%'dir.
RTP, oynanigin 5000000000 turu simiile edilerek hesaplanmaistir.

Soldan saga 6deyen 4096 kazanma yolu.

Soldaki en u¢ makaradan baslayarak, bitisik {i¢ veya daha fazla makarada herhangi bir konumdaki eslesen semboller bir
kazanma yolu kazanci olusturur.

Semboller satirlarda hizalansa da hizalanmasa da, soldan saga ayni semboller bir kazanma yolu kazanci olusturur.

COIN COLLECT

Oyun sirasinda, Coin sembolleri makaralarin herhangi bir yerine gelebilir.
Herhangi bir tiir Coin Collect sembolii ile birlikte geldiklerinde, Coin sembollerindeki tiim degerler toplanir.
Coin sembolleri su olas1 degerlere sahip olabilir: Mevcut bahis 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 8x ve 10x.

JACKPOT SEMBOLLERI

Jackpot sembolleri, oyunda asagidaki degerlerle Coin sembolleri olarak hareket eder:

MINI: Mevcut bahis 10x.
MINOR: Mevcut bahis 25x.
MAJOR: Mevcut bahis 100x.
MEGA: Mevcut bahis 1000x.

Oyun sirasinda, su kosullarla yalnizca ilk ve / veya son makaralara gelebilen Coin Collectorler olarak ii¢ tiir Bandits vardir:

COLLECT BANDIT

Collect Bandit geldiginde, makaralardaki Coin sembollerinin tiim degerlerini toplar.

BOOST BANDIT

Boost Bandit geldiginde, makaralardaki tiim Coin sembollerinin degerini rastgele artirma degeriyle artirir ve hepsini toplar.
Olas1 degerler: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7X, 8X, 9x ve 10x.

MULTIPLY BANDIT

Multiply Banditler geldiginde, makaralardaki Coin sembollerinden bazilarini rastgele secer.

Ardindan, makaralardaki rastgele segilen Coin sembollerinin degerlerini ¢arpar ve hepsini toplar.
Olas1 degerler: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x ve 100x.

COIN ACCUMULATOR

Oyun sirasinda, Coin Accumulator sembolii makaralarin herhangi bir yerine gelebilir.
Geldiginde, makaralardaki tiim Coin sembollerinin degerlerini kendi iizerinde toplar.



Makaralarda ayrica Coin Collect sembolleri varsa, her biri makaralardaki Coin Accumulator sembollerinin degerini toplar.

Coin Accumulator sembollerinin degeri Multiply ve Boost Banditler tarafindan ¢arpilamaz veya artirilamaz.

BANDIT METER

Ana oyun sirasinda, Bandit Meter makaralarin iizerinde goriintiilenecektir.

Herhangi bir tiir Coin Collect Bandit semboliiniin gelmesi, Bandit Meter {izerinde bir pozisyon ekler. Daha fazla Bandits
ekleyerek, asagidaki gibi yeni seviyeler agilacaktir:

COLLECT BANDIT:

¢ Oyun basladiginda otomatik olarak agilir.
e Bu seviye sirasinda yalnizca son makaraya gelir.

DOUBLE CHANCE:
e 2 adet Collect Bandit gelmesi, ilk makarada Coin Collect Bandit gelme sansinin ag¢ilmasini saglar.
BOOST BANDIT:
¢ Bu seviye sirasinda toplamda herhangi 3 adet Coin Collect Bandit gelmesi, Boost Bandit 6zelligini agar.
MULTIPLY BANDIT AND SCATTER:
e Bu seviye sirasinda toplamda herhangi 4 adet Coin Collect Bandit gelmesi, Multiply Bandit and Scatter sembollerini
acar.

¢ Bu seviyeden sonra, Scatter sembolleri Bonus Spins 6zelligini tetiklemek i¢in herhangi bir zamanda gelebilir.

Bandit Meter ilerlemeyi koruyacak ve tiim seviyelerin kilidi agildiktan sonra sifirlanmayacaktir.

BONUS SPINS

Bonus Spins, Bandit Meter 6gesinin tiim seviyeleri agildiktan sonra tetiklenebilir.
Ana oyunda 3 Scatter sembolii gelmesi, 10 Bonus Spins tetikler. ‘ )
Bonus Spins sirasinda, herhangi bir tiir Coin Collect Bandit gelmesi, Ilerleme Olgerine toplanacaktir.

Toplanan her 3. herhangi bir tiir Coin Collect Bandit, +5 Bonus Spins kazandirir ve tiim kazanglar i¢in multiplier ilk ii¢
toplama i¢in 2x'e, ikinci ii¢ toplama i¢in 3x'e, ikinci ii¢ toplama i¢in 5x'e ve ikinci {i¢ toplama i¢in 10x'e yiikselir.

Coin Collect Bandit sembollerinin son toplanmasindan sonra, gelenler toplanmayacaktir.
Bonus Spins yeniden tetiklenemez.

SATIN AL BONUS

Bonus Spins “Buy Bonus” segenegine tiklanarak temel oyun sirasinda herhangi bir zamanda satin alinabilir.
10 Bonus Spins kazandirir ve mevcut toplam bahis tutariin 100 katina mal olur.

Bonus Spins Buy Bonus araciligiyla tetiklendiginde, tetiklenen Bonus Spins i¢in Bandit Meter’in tiim 6zellikleri agilir.

Buy Bonus oyunu i¢in teorik ortalama RTP (oyuncuya geri doniis) 96.39%’dir.
RTP, 200000000 oyun turunun simiilasyonu yapilarak hesaplanmaistir.

Buy Bonus se¢enegi tiim pazarlarda mevcut olmayabilir.



OYUNU OYNAMAK ICIN

¢ Bir Bahis Seviyesi Segin.
e (Carklar ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklayin/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii i¢in gegerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir ¢evirme sayisiyla baslayin.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢evrimlerin
sonuclarini daha hizli géstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre disi
birakmak i¢in ayarlar1 agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

¢ Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gdstermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun ¢esitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢gmis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisin belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Kazang¢ Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi agilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini segebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlariniza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢evirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuglari herhangi bir sekilde etkilenmez.

EK BIiLGILER



Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlar1 gegersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinr.

Tamamlanmamig oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢éziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



