PAR SPELI

3 Bandits ir 4 rindu, 6 rullu spéle ar 4096 veidiem, kura ir Bandit Meter, Coin Collect ar 3 Bandits ka Coin Collectoriem,
Coin Accumulatori, Jackpot Coini un Bonus Spins.

Sis spéles teorétiska vidgja RTP (atmaksa spéletajam) ir 96.18%.
RTP tika aprekinats, simulgjot 5000000000 spéles raundus.

4096 veidi, kas izmaksa no kreisas uz labo pusi.

Vienadi simboli jebkura pozicija uz trim vai vairak blakus esoSiem rulliem, sakot no kreisaka rulla, veido izmaksas veida
laimestu.

Identiski simboli no kreisas uz labo pusi izveido laimesta veidu neatkarigi no ta, vai simboli ir viena rinda.

COIN COLLECT

Spéles laika Coin simboli var paradities jebkura vieta uz rulliem.
Kad tie paradas kopa ar jebkura veida Coin Collect simboliem, tiek savaktas visas Coin simbolu vértibas.
Coin simboliem var biit §adas iesp&jamas vertibas: 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 8x un 10x no pasreizgjas likmes.

JACKPOT SIMBOLI

Jackpot simboli spélé darbojas ka Coin simboli, ar $adam vertibam:

MINI: 10x no pasreiz€jas likmes.
MINOR: 25x no pasreizgjas likmes.
MAJOR: 100x no pasreizgjas likmes.
MEGA: 1000x no pasreizejas likmes.

Speles laika ir tris Bandits veidi ka Coin Collectori, kas var paradities tikai uz pirma un/vai pédgja rulla ar sadiem
nosacijjumiem:

COLLECT BANDIT

Kad paradas Collect Bandit, tas savac visas Coin simbolu vértibas uz rulliem.

BOOST BANDIT

Kad paradas Boost Bandit, tas palielina visu Coin simbolu vértibu uz rulliem ar savu nejauso pastiprinajuma vértibu un
savac tos visus.
Iesp€jamas vertibas ir: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x un 10x.

MULTIPLY BANDIT

Kad paradas Multiply Bandits, tas nejausi atlasa dazus no Coin simboliem uz rulliem.
P&c tam tas reizina nejausi atlasito Coin simbolu veértibas uz rulliem un savac tos visus.
Iesp€jamas vertibas ir: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x un 100x.

COIN ACCUMULATOR



Speles laika Coin Accumulator simbols var piezeméties jebkura vieta uz rulliem.
Kad tas piezemgjas, tas sevi savac visu Coin simbolu vértibas uz rulliem.

Ja uz rulliem ir ar1 Coin Collect simboli, katrs no tiem savac Coin Accumulator simbolu vértibu uz rulliem.

Coin Accumulator simbolu vertibu nevar reizinat vai palielinat ar Multiply un Boost Bandits.

BANDIT METER

Pamata spéles laika virs rulliem tiks att€lots Bandit Meter.

Nokliistot jebkura veida Coin Collect Bandit simboliem, tiek pievienota viena pozicija uz Bandit Meter. Pievienojot vairak
Bandits, tiks atblok&ti jauni ltmeni $adi:

COLLECT BANDIT:

e Automatiski atblokets, sakoties spélei.
« {{BANDIT METER LI 1}}

DOUBLE CHANCE:
e Noklistot 2 Collect Bandits, tiek atblok&ta iesp€ja pirmaja rulli nokliit Coin Collect Bandits.
BOOST BANDIT:
¢ Noklistot jebkuriem 3 no Coin Collect Bandits kopa §1 Iimena laika, tiek atblok&ts Boost Bandit.
MULTIPLY BANDIT AND SCATTER:
. Nol%ﬁitot jebkuriem 4 no Coin Collect Bandits kopa §1 Iimena laika, tiek atblok&ti Multiply Bandit and Scatter
simboli.

e P&c §1 limena Scatter simboli var noklut jebkura laika, lai aktivizétu Bonus Spins.

Bandit Meter saglabas progresu un netiks atiestatits pec visu [imenu atblokéSanas.

BONUS SPINS

Bonus Spins var tikt aktivizéts péc visu Bandit Meter [imenu atblok&Sanas.
Nokritot 3 Scatter simboliem bazes spéles laika, tiek aktivizétas 10 Bonus Spins.
Bonus Spins laika jebkada veida Coin Collect Bandits tiks savakti Progresa méeritaja.

Katrs 3. jebkada veida savaktais Coin Collect Bandit pieskir +5 Bonus Spins, un multiplier visiem laimestiem palielinas [idz
2x pirmajam trim savak$anas reiz€m, 3x otrajam trim savakSanas reiz€m, 5x otrajam trim savakSanas reiz€m un 10x otrajam

trim savakSanas reizém.

Péc pedgjas Coin Collect Bandits savakSanas nokrituSie vairs netiks savakti.
Bonus Spins nevar tikt atkartoti aktivizets.

PIRKT BONUS

Bonus Spins var iegadaties jebkura bridi pamata spéles laika, noklikskinot uz opcijas “Pirkt Bonus”.
Ta pieskir 10 Bonus Spins un maksa 100x no pasreizgjas kop¢€jas likmes.

Kad Bonus Spins tiek aktivizeti, izmantojot Pirkt Bonus, visi Bandit Meter elementi tiek atblokéti aktivizétajiem Bonus
Spins.



Teorétiskais vidjais RTP (atdeve spelétajam) spélei Pirkt Bonus ir 96.39%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 200000000 spéles raundus.

Opcija Pirkt Bonus var nebiit pieejama visos tirgos.

LAI SPELETU:

e Izvelieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o NoklikSkinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o NoklikSkinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas rezima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Kameér rullisi griezas, jiis varat atri apturét spéli, piespiezot "Griezt" pogu. Atras spéles funkcija palielina rulli$u grieSanas
atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai aktivizeétu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi
no tiem var nebit pieejami sp€l€, kuru spélgjat. Visas likmes un izmaksas notiek lietotaja valuta.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATIJUMI

Te iesp&jams izveleties savus iecienttakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska AtskanoSana iestatijumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra spélé ir citadaki. Jusu sp€l€ var nebiit piedavati visi Sie iestatijumi.
Automatiska Atskanosana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelét noteiktu speles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spélé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spéle ar pedgjo jusu izvéleto likmes veértibu vai ar kazino péc noklus€juma noteikto
likmes vertibu.

o Katrai spélei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatijumi. Dazi var nebiit pieejami sp€l€, kuru spelgjat.

o AtlikuSo Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzet spele.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatijumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spelet.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laimgjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéleto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izvéleto apjomu.

Zaudgjumu limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvél&to apjomu.

o Sakt Automatiska AtskanoSana:
o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestattjumu logs, kura var izvelieties
griezienu skaitu, kurus vélaties veikt, un pielagot apstasanas iestatfjumus.
o Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatijumiem.
o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
Atskanosana sesiju, kura turpinas, kamer beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikSkinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.



o Lai partrauktu Automatiska Atskanosana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. NoklikSkinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekm@ti grieziena rezultati.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas trauc€jumi anul€ visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spéles principu, bez izneémuma visu spélu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbiitiba panakt konkrétu spéles iznakumu pirms katras spéles kartas vienmér ir vienada.
Spéeles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaititi spelétaja konta.



