
TENTANG PERMAINAN

3 Bandits adalah permainan 4-baris, 6-gulungan dengan 4096 cara yang menampilkan Bandit Meter, Coin Collect dengan 3
Bandits sebagai Coin Collector, Coin Accumulators, Jackpot Coins dan Bonus Spins.

Rata-rata teoretis RTP (kembali ke pemain) untuk permainan ini adalah 96.18%.
RTP dihitung dengan menyimulasikan 5000000000 putaran permainan.

4096 cara pembayaran dari kiri ke kanan.
Simbol yang cocok di posisi mana pun pada tiga atau lebih gulungan yang bersebelahan, dimulai dari gulungan paling kiri,
merupakan kemenangan cara pembayaran.
Simbol identik dari kiri ke kanan menciptakan cara menang terlepas dari apakah simbol-simbol tersebut sejajar pada baris.

COIN COLLECT

  

Selama permainan, simbol Coin dapat mendarat di mana saja pada gulungan.
Saat simbol tersebut mendarat bersama dengan simbol Coin Collect jenis apa pun, semua nilai pada simbol Coin
dikumpulkan.
Simbol Coin dapat memiliki nilai berikut: 0.5x, 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 8x dan 10x dari taruhan saat ini.

JACKPOT SIMBOL

   

Simbol Jackpot bertindak sebagai simbol Coin dalam permainan, dengan nilai berikut:

MINI: 10x taruhan saat ini.
MINOR: 25x taruhan saat ini.
MAJOR: 100x taruhan saat ini.
MEGA: 1000x taruhan saat ini.

Selama permainan, ada tiga jenis Bandits sebagai Coin Collector yang hanya dapat mendarat pada gulungan pertama dan /
atau terakhir dengan ketentuan berikut:

COLLECT BANDIT

Saat Collect Bandit mendarat, ia mengumpulkan semua nilai simbol Coin pada gulungan.

BOOST BANDIT

Saat Boost Bandit mendarat, ia meningkatkan nilai semua simbol Coin pada gulungan dengan nilai boost acaknya dan
mengumpulkan semuanya.
Nilai yang mungkin adalah: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x dan 10x.

MULTIPLY BANDIT

Saat Multiply Bandits mendarat, ia memilih beberapa simbol Coin pada gulungan, secara acak.
Lalu, ia mengalikan nilai simbol Coin yang dipilih secara acak pada gulungan dan mengumpulkan semuanya.
Nilai yang mungkin adalah: 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x, 12x, 15x, 20x, 25x, 50x dan 100x.

COIN ACCUMULATOR



Selama permainan, simbol Coin Accumulator dapat mendarat di mana saja pada gulungan.
Saat mendarat, simbol tersebut mengumpulkan semua nilai simbol Coin pada gulungan ke dirinya.

Jika ada juga simbol Coin Collect pada gulungan, masing-masing dari simbol tersebut mengumpulkan nilai simbol Coin
Accumulator pada gulungan.

Nilai simbol Coin Accumulator tidak dapat dikalikan atau ditingkatkan oleh Multiply dan Boost Bandit.

BANDIT METER

Selama permainan dasar, Bandit Meter akan ditampilkan di atas gulungan.

Mendaratkan jenis Coin Collect Bandit apa pun menambah satu posisi pada Bandit Meter. Dengan menambahkan lebih
banyak Bandits, level baru akan terbuka sebagai berikut:

COLLECT BANDIT:

Terbuka secara otomatis saat permainan dimulai.
Hanya mendarat pada gulungan terakhir selama level ini.

DOUBLE CHANCE:

Mendaratkan 2 Collect Bandit membuka peluang untuk mendaratkan Coin Collect Bandit pada gulungan pertama.

BOOST BANDIT:

Mendaratkan total 3 Coin Collect Bandit apa pun selama level ini akan membuka Boost Bandit.

MULTIPLY BANDIT AND SCATTER:

Mendaratkan total 4 Coin Collect Bandit apa pun selama level ini akan membuka simbol Multiply Bandit and Scatter.
Setelah level ini, simbol Scatter dapat mendarat kapan saja untuk memicu Bonus Spins.

Bandit Meter akan mempertahankan progres dan tidak akan direset setelah membuka semua level.

BONUS SPINS

Bonus Spins dapat dipicu, setelah membuka semua level dari Bandit Meter.
Mendaratkan 3 simbol Scatter selama permainan dasar memicu 10 Bonus Spins.
Selama Bonus Spins, mendaratkan jenis apa pun dari Coin Collect Bandits akan dikumpulkan ke Meter Progres.

Setiap pengumpulan ke-3 dari jenis apa pun Coin Collect Bandit yang dikumpulkan, memberikan +5 Bonus Spins dan
multiplier untuk semua kemenangan meningkat menjadi 2x untuk tiga pengumpulan pertama, 3x untuk tiga pengumpulan
kedua, 5x untuk tiga pengumpulan kedua dan 10x untuk tiga pengumpulan kedua.

Setelah pengumpulan terakhir dari Coin Collect Bandits, yang mendarat tidak akan dikumpulkan.
Bonus Spins tidak dapat dipicu ulang.

BELI BONUS
Bonus Spins dapat dibeli kapan saja selama permainan dasar dengan mengklik opsi “Beli Bonus”.
Ini memberikan 10 Bonus Spins dan biayanya 100x total taruhan saat ini.

Saat Bonus Spins dipicu melalui Beli Bonus, semua fitur dari Bandit Meter akan terbuka untuk Bonus Spins yang dipicu.



Rata-rata teoritis RTP (pengembalian kepada pemain) untuk permainan Beli Bonus adalah 96.39%.
RTP dihitung dengan mensimulasikan 200000000 putaran permainan.

Opsi Beli Bonus mungkin tidak tersedia di semua pasar.

UNTUK MEMAINKAN PERMAINAN:

Pilih Tingkat Taruhan.
Putar kumparan dengan:

Mengeklik/mengetuk tombol Putar.
Mengeklik/mengetuk Spasi (hanya mode Desktop).
Mulai sejumlah putaran menggunakan menu Main Otomatis.

Ketika kumparan berputar, kamu bisa menghentikan cepat permainan dengan menekan tombol Putar. Main Cepat
meningkatkan kecepatan putaran kumparan untuk menampilkan hasil putaran lebih cepat tanpa memengaruhinya. Buka
pengaturan untuk mengaktifkan/menonaktifkan Main Cepat. Beberapa di antaranya mungkin tidak tersedia di permainan
yang kamu mainkan. Semua taruhan dan pembayaran dalam mata uang pengguna.

PENGATURAN MAIN OTOMATIS

Di sini kamu dapat memilih opsi Main Otomatis yang disukai.

Pelajari lebih lanjut tentang opsi Main Otomatis:
Pengaturan Main Otomatis berbeda antara satu permainan dengan permainan lainnya. Permainan kamu
mungkin tidak memiliki semua pengaturan ini. Main Otomatis mungkin tidak tersedia di kawasan tertentu.
Main Otomatis memungkinkan kamu untuk memainkan beberapa ronde permainan secara otomatis tanpa
berinteraksi dengan permainan.
Main Otomatis artinya bermain dengan nilai Taruhan terakhir yang kamu pilih, atau nilai taruhan standar
kasino.
Setiap permainan memiliki pengaturan Main Otomatis yang berbeda. Beberapa di antaranya mungkin tidak
tersedia di permainan yang kamu mainkan.
Jumlah putaran yang tersisa dalam sesi Main Otomatis kamu ditampilkan di permainan ini.
Main Otomatis berhenti saat Free Spins diaktifkan.

Pengaturan Main Otomatis

Jumlah putaran
Tentukan jumlah putaran yang ingin kamu mainkan.

Berhenti Saat Menang
Hentikan sesi ini jika kamu menang dalam satu putaran.

Batas Menang Tunggal
Hentikan sesi ini jika kemenangan melebihi atau sama dengan jumlah yang dipilih.

Batas Menang
Hentikan sesi ini jika saldo kamu meningkat dan berada di atas atau sama dengan jumlah yang dipilih.

Batas Kalah
Hentikan sesi ini jika saldo kamu menurun dan berada di bawah atau sama dengan jumlah yang dipilih.

Mulai Main Otomatis:
Klik/ketuk tombol Main Otomatis. Tombol ini akan membuka dialog pengaturan yang memungkinkan kamu
untuk memilih jumlah putaran yang ingin dimainkan dan menyesuaikan pengaturan penghentian permainan.
Klik/ketuk pengaturan Main Otomatis kamu.
Klik/ketuk Konfirmasi untuk memulai Main Otomatis. Ini memulai sesi Main Otomatis, dan akan berlanjut
hingga jumlah putaran yang kamu tentukan sudah habis, atau kamu mengklik/mengetuk tombol Hentikan.



Klik/ketuk tombol Hentikan untuk mengakhiri Main Otomatis. Mengklik/mengetuk tombol ini tidak
memengaruhi hasil putaran.

INFORMASI TAMBAHAN

Malafungsi membatalkan semua pembayaran dan permainan.
Sesuai dengan praktik permainan yang adil, hasil dari setiap permainan sepenuhnya independen.
Peluang untuk mendapatkan suatu hasil tertentu selalu sama pada permulaan setiap permainan.
Versi bahasa Inggris dari aturan permainan akan berlaku.

Permainan yang tidak lengkap akan secara otomatis diselesaikan setelah 24 jam. Setiap kemenangan yang dihasilkan dari
penyelesaian otomatis akan dibayarkan ke akun pemain.


