AKO HRAT:

e Vyberte si troven stavky.
e Roztocte valce:
o Kliknite/t'uknite na tlacidlo Spin.
o Kliknite/t'uknite na medzernik (len v reZime pre stolné pocitace).
o Spustenie nastaveného poctu otoeni pomocou ponuky Automatické Prehravanie.

Pri otdcani valcov mozZete hru rychlo zastavit’ stlaenim tlacidla. S Rychle prehrdvanie sa zvysi rychlost’ otdcania valcov,
aby sa vysledky otdcania zobrazili rychlejSie bez vplyvu na valce. Rychle prehravanie mozZete aktivovat’/deaktivovat
otvorenim nastaveni. Niektoré z tychto nastaveni nemusia byt’ k dispozicii v hre, ktord hrate. Vsetky stavky a vyplaty sd v
mene uzivatel'a.

NASTAVENIA AUTOMATICKE]J HRY

Tu si mdZete vybrat’ uprednostinované nastavenia Automatické Prehravanie.

e Zistite viac o nastaveniach Automatické Prehravanie:

o Nastavenia Automatické Prehrdvanie sa v jednotlivych hrach liSia. Vasa hra nemusi obsahovat’ vSetky tieto
nastavenia. Automatické Prehrdvanie nemusi byt’ k dispozicii na urCitych trhoch.

o Automatické Prehrdvanie umoznuje automaticky hrat’ uritych pocet hernych kol bez potreby interakcie s hrou.

o Automatické Prehravanie sa hra s hodnotou stavky, ktoru ste si vybrali naposledy alebo s predvolenou hodnotou
stavky v kasine.

o Kazd4 hra obsahuje rozne nastavenia Automatické Prehrdvanie. Niektoré z nich nemusia byt k dispozicii v hre,
ktoru hréte.

o Priamo v hre sa zobrazuje pocet spinov, ktory vam v danych kolach Automatické Prehrdvanie zostava.

o Automatické Prehrdvanie sa zastavi, ked sa aktivuji Free Spins.

Nastavenia Automatické Prehravanie

Pocet spinov
Nastavte pocet spinov, ktoré chcete hrat’.

Zastavit’ po vyhre
Zastavit hru, ak po spine vyhréte.

Limit na jednotliva vyhru
Zastavit’ hru, ak vyhra prekroci alebo sa rovnd zvolenej sume.

Limit na vyhru
Zastavit’ hru, ak vas zostatok prekroc¢i alebo sa vyrovnd zvolenej sume.

Limit na prehru
Zastavit hru, ak sa vas$ zostatok zniZi alebo vyrovnd zvolenej sume.

¢ Spustenie Automatické Prehrdvanie:

o Kliknite/t'uknite na tla¢idlo Automatické Prehravanie. Otvori sa okno s nastaveniami, v ktorom moZno vybrat’
pocet spinov, ktoré chcete hrat’, a upravit’ nastavenia pre zastavenie.

o Kliknite/t'uknite na svoje nastavenia Automatické Prehrdvanie.

o Na spustenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na moznost’ potvrdenie. Spusti sa kolo Automatické
Prehravanie, ktoré bude pokracovat’, az kym sa vdm neminu spiny alebo, kym nekliknete/net'uknete na tlacidlo
zastavenia.

o Na ukoncenie Automatické Prehrdvanie kliknite/tuknite na tlacidlo zastavenia. Kliknutie/t'uknutie na toto
tlac¢idlo nema vplyv na vysledok spinu.

O HRE



Treble Riches je hra s 5 valcami a 3 radmi, ktord obsahuje 5 vyhernych linii, COINS, COLLECT, GOLDEN PENALTY
KICK RESPINS a PENALTY KICK RESPINS s FIRE BALL, NOVA BALL a LIGHTNING BALL.

Teoretickd priemernd ndvratnost’ hraCovi (RTP) pre tito hru je 96.04%.
RTP bol vypocitany simuldciou 50000000000 kol hry.

Vyhry na vyhernych linidch sa vypldcaji postupne zl'ava doprava.

Vyplaca sa iba najvysSia vyhra na vyhernu liniu.

Vyhry na r6znych vyhernych linidch sa scitavaju.

Vyherné kombindcie a vyplaty sd uréené podl'a Vyplatnej tabul'ky. VSetky vyherné linie a vyherné kombindcie v hre su
zobrazené vo Vyplatnej tabul’ke.

Vyplatna tabul'ka odraza aktualnu konfigurdciu stavky a meni sa v stlade s prisluSnou stavkou.

Vsetky stavky a vyplaty si v mene. Vyplaty su zaloZené na prisluSnej stavke.

SPECIALNE SYMBOLY

Symbol WILD sa mdZe objavit’ na valcoch 2-5 v zdkladnej hre.
Symbol WILD nahrddza vSetky beZné symboly pri hodnoteni vyhier.

Symbol COIN sa mdze objavit’ na ktoromkol'vek valci.
Symboly COIN maju ndhodné hodnoty od 0,5x do 10x (nasobok stavkovej hodnoty).
Symbol COIN je scatter symbol.

Symbol Jackpot COIN sa mdZe objavit’ na ktoromkol'vek valci.

Ceny symbolov Jackpot COIN su uvedené v rebricku cien a pohybuji sa od MINI 25x, MINOR 50x, MAJOR 150x
(nasobok stavkovej hodnoty).

Symbol Jackpot COIN je scatter symbol.

Symboly Jackpot COINS sa zicastiuju aktivacie funkcie a hodnotenia celej rady rovnakym spdsobom ako symbol COIN.

Symbol COLLECT sa mdZe objavit’ na ktoromkol'vek valci.

Symbol COLLECT mozZe byt aktivovany iba v PENALTY KICK RESPINS.

Symbol COLLECT zhromazd'uje vietky ostatné hodnoty COINS a COLLECT na valcoch raz.

Zhromazdené hodnoty budu najprv vyndasobené akymkol'vek ndsobitelom pozicie pritomnym na ich prislusnych pozicidch.
Akykol'vek symbol COLLECT pritomny na valcoch v zdkladnej hre sa okamZite aktivuje pri vstupe do PENALTY KICK
RESPINS.

Akykol'vek symbol COLLECTS pristaty pocas PENALTY KICK RESPINS sa aktivuje na konci tocenia.

Symbol MULTIPLIER sa méZe objavit’ po¢as PENALTY KICK RESPINS.

Symboly MULTIPLIER maji ndhodné hodnoty medzi x2, x3, x4 a x5.

Pri prvom pristati na pozicii nastavi symbol MULTIPLIER ndsobitel pozicie tejto pozicie na hodnotu MULTIPLIER.

Pri pristati na pozicii s ndsobitel'om pozicie uzZ vySsim ako 1, hodnota MULTIPLIER sa prida k existujicemu nasobitelu
pozicie tejto pozicie.

Nésobitel pozicie ziskany z MULTIPLIERS ndsobi hodnotu vyhry akéhokol'vek symbolu COIN alebo COLLECT na jeho
pozicii po¢as PENALTY KICK RESPINS.

Symbol BLANK sa moze objavit’ po¢as PENALTY KICK RESPINS a naznacuje, Ze tocenie na tejto pozicii neprinieslo
Ziadne vyhry.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS sa moZe objavit’, ak medzi 1 a 5 COINS a/alebo COLLECT symbolmi pristane
na valcoch v zékladnej hre.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS priddva az 1 COLLECT, az 3 MULTIPLIERS a az 9 COINS na valce.



GOLDEN PENALTY KICK RESPINS vzdy pridd dostatok COINS a COLLECTS na udelenie PENALTY KICK
RESPINS.

Sanca na aktiviciu GOLDEN PENALTY KICK RESPINS je nezévisla od velkosti hromady zlatych gul.

PENALTY KICK RESPINS

PENALTY KICK RESPINS sa aktivuje, ked sa v zdkladnej hre objavi celkovo Sest’ (6) alebo viac symbolov COINS
a/alebo COLLECT.

COINS a COLLECTS zo zédkladnej hry sa presunii do PENALTY KICK RESPINS po vstupe do funkcie.

St udelené tri (3) toCenia.

PENALTY KICK RESPINS zac¢inaji s 3 radmi a m6Zu mat’ maximélne 5 radov.

Pristatie COIN, COLLECT alebo MULTIPLIER resetuje po¢et PENALTY KICK RESPINS na tri (3).

Poc¢as PENALTY KICK RESPINS si COINS a COLLECTS uzamknuté na svojich poziciach.
Riadok je naplneny, ked je vSetkych 5 pozicif na riadku uzamknutych COINS a/alebo COLLECTS.
MULTIPLIERS neprispievaju k naplneniu riadku.

Funkcie PENALTY su FIRE BALL, NOVA BALL a LIGHTNING BALL.

1 riadok naplneny: Rozsiri valce o 1 riadok a vyhrava BRONZOVY POHAR, udel'uje 1 funkciu PENALTY.

2 riadky naplnené: Rozsiri valce o 1 riadok.

3 riadky naplnené: Udel'uje STRIEBORNY POHAR, udeluje 1 funkciu PENALTY.

4 riadky naplnené: Bez efektu.

5 riadkov naplnenych: Vyhrava ZLATY POHAR. Udel'uje 2 funkcie PENALTY a GRAND cenu 5000x (ndsobok hodnoty
stavky).

Po skonceni vSetkych toceni st vSetky symboly COIN a COLLECT na valcoch vyndsobené ich prisluSnym ndsobitelom
pozicie - ak existuje - a vypldcaju sa.

FIRE BALL FUNKCIA

FIRE BALL mi $ancu spustit’ sa pri vyhre POHARA v PENALTY KICK RESPINS.

FIRE BALL cieli na nizko plateny COIN a vylepsi ho na vysSiu hodnotu v rozsahu 10x, MINI 25x, MINOR 50x alebo
MAIJOR 150x.

LIGHTNING BALL FUNKCIA

LIGHTNING BALL mi $ancu spustit’ sa pri vyhre POHARA v PENALTY KICK RESPINS.

LIGHTNING BALL zacieli az na 3 prazdne pozicie a pridd na ne MULTIPLIERS.
MULTIPLIERS sd ndhodné v rozsahu x2, x3, x4 a x5.

NOVA BALL FUNKCIA

NOVA BALL md $ancu aktivovat’ sa pri vyhre POHARA v PENALTY KICK RESPINS.

NOVA BALL vylepSuje az 4 COINS na valcoch s ndhodnymi hodnotami vybranymi v rozsahu 1x, 2x alebo 3x (ndsobok
stavky).



KUPIT FUNKCIU

Modzete si kiipit’ niektoré funkcie v zdkladnej hre.

Kipa PENALTY KICK RESPINS stoji 75x prislusnu stavku a spusti kolo so zaru¢enou PENALTY KICK RESPINS
aktiviciou.

Teoretickd RTP (ndvratnost’ hracovi) pre kiipu PENALTY KICK RESPINS je 96.13%.

RTP bol vypocitany simulaciou 1000000000 kol hry.

Kipa GOLDEN PENALTY KICK RESPINS stoji 100x prislusnd stavku a spusti kolo so zaru¢enou GOLDEN
PENALTY KICK RESPINS aktiviciou.

Teoretickd RTP (ndvratnost’ hracovi) pre kiipu GOLDEN PENALTY KICK RESPINS je 96.23%.

RTP bol vypocitany simuldciou 1000000000 kol hry.

Kipa PENALTY KICK RESPINS - 1 PLNY RIADOK stoji 120x prislusni stavku a spusti kolo so zaru¢enou PENALTY
KICK RESPINS aktiviciou za¢inajticou s 1 plnym riadkom.

1 Plny riadok pozostdva z COINS, ale mdZe obsahovat’ Jackpot COINS a COLLECT.

Teoretickd RTP (ndvratnost’ hra¢ovi) pre kiipu PENALTY KICK RESPINS - 1 PLNY RIADOK je 96.15%.

RTP bol vypocitany simulaciou 1000000000 kol hry.

DALSIE INFORMACIE

V pripade poruchy sa ruSia vSetky hry a vyhry.

V stlade so zdsadami Cestnej hry je vysledok kazdej jednej hry tiplne nezavisly.
Sanca dosiahnut’ konkrétny vysledok je na za¢iatku kazdej hry vZdy rovnaka.
Smerodajné je anglické znenie pravidiel hry.

Netiplné hry budu automaticky vyrieSené po 24 hodinach. Akékol'vek vyhry z automatického vyriesenia budu pripisané na
hracsky ucet.



