ABY ZAGRAC W GRE:

e Wybierz poziom zaktadu.
e Uruchom spin na bgbnach przez:
o Klikajac/dotykajac przycisk Spin.
o Kilikajac/dotykajac Spacje (tylko w trybie pulpitu).
o Uruchamiajac okreSlong liczbe spindw, korzystajac z menu Automatyczna gra.

Gdy bebny sa w ruchu, mozesz szybko zatrzymac gre, klikajac przycisk Spin. Szybka gra zwigksza predkoS¢ spinéw bebna,
aby szybciej wyswietli¢ wyniki spinéw, nie wptywajac na nie. Otworz ustawienia, aby to aktywowac/dezaktywowaé Szybka
gre. Niektdre z tych ustawien moga nie by¢ dostepne w grze, w ktérg w tej chwili grasz. Wszystkie zaktady i wyptaty sq w
walucie uzytkownika.

USTAWIENIA AUTOMATYCZNA GRA

Tutaj mozesz wybraé preferowane ustawienia Automatyczna Gra.

e Dowiedz si¢ wiecej o ustawieniach Automatyczna Gra:

o Ustawienia Automatyczna Gra rdznig si¢ w zaleznoSci od gry. Twoja gra moze nie obstugiwac wszystkich tych
ustawiefn. Automatyczna Gra moze nie by¢ dostepne na okreSlonych rynkach.

o Automatyczna Gra umozliwia automatyczne uruchamianie okre$lonej liczby kolejnych rund gry bez interakcji z
arg.

o Automatyczna Gra wykorzystuje ostatnig wybrang kwote zaktadu lub domys$lng warto$¢ zaktadu w kasynie.

o Kazda gra posiada inne ustawienia Automatyczna Gra. Niektore z nich moga nie by¢ dostgpne w grze, w ktdrg
w tej chwili grasz.

o Liczba spindw pozostatych w ramach sesji Automatyczna Gra jest wySwietlana w grze.

o Gdy Free Spins zostaja aktywowane, Automatyczna Gra zostaje zatrzymane.

Ustawienia Automatyczna Gra

Liczba spinow
Ustaw liczbe spindw, ktdrej chcesz uzy¢ w grze.

Zatrzymaj na dowolnej wygranej
Zatrzymayj sesje, jezeli wygrasz w danym spinie.

Limit pojedynczej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej réwna.

Limit wygrane;]
Zatrzymayj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit straty
Zatrzymayj sesj¢, jesli saldo spada 1 osigga poziom ponizej lub jest rowne wybranej kwocie.

e Rozpocznij Automatyczna Gra:

o Kiliknij/dotknij przycisk Automatyczna Gra. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego ustawief, umozliwiajac
wybranie liczby spindw, ktore chcesz wykorzysta¢ w grze 1 dostosowanie ustawiefi zatrzymywania.

o Kliknij/dotknij ustawienia Automatyczna Gra.

o Kiliknij/dotknij przycisk PotwierdZ, aby rozpocza¢ Automatyczna Gra. Rozpocznie to sesj¢ Automatyczna Gra,
ktéra trwa do momentu, gdy zabraknie Ci ustawionych spinéw lub gdy klikniesz/dotkniesz przycisk Stop.

o Kliknij/dotknij przycisk Stop, aby zakoficzy¢ Automatyczna Gra. Klikniecie/dotknigcie tego przycisku nie
wptywa na wyniki spinu.

O GRZE



Treble Riches to gra na 5 bebnach i 3 rzedach z 5 liniami wygrywajacymi, COINS, COLLECT, GOLDEN PENALTY
KICK RESPINS oraz PENALTY KICK RESPINS z FIRE BALL, NOVA BALL i LIGHTNING BALL.

Teoretyczny Sredni zwrot dla gracza (RTP) w tej grze wynosi 96.04%.
RTP zostat obliczony na podstawie symulacji 50000000000 rund gry.

Wygrane na liniach zaktadu sg wyptacane kolejno od lewej do prawe;j.

Wyptacana jest tylko najwyzsza wygrana na lini¢ zaktadu.

Wygrane na réznych liniach zaktadu sa sumowane.

Wygrywajace kombinacje i wyptaty sq okre§lone w Tabeli Wyptat. Wszystkie linie zaktadu i wygrywajace kombinacje w
grze s3 wySwietlane w Tabeli Wyptat.

Tabela Wyptat odzwierciedla biezacq konfiguracje zaktadu i zmienia si¢ zgodnie z odpowiednim zaktadem.

Wszystkie zaktady i wyptaty s3 w walucie. Wyptaty sg oparte na odpowiednim zaktadzie.

SYMBOLE SPECJALNE

Symbol WILD moze pojawic si¢ na bgbnach 2-5 w grze podstawowe;.
Symbol WILD zastepuje wszystkie regularne symbole w ocenie wygrane;.

Symbol COIN moze pojawié si¢ na dowolnym bebnie.
Symbole COIN przyjmuja losowe wartosci nagrod od 0,5x do 10x (wartoS¢ zaktadu).
Symbol COIN jest symbolem scatter.

Symbol Jackpot COIN moze pojawic¢ si¢ na dowolnym bebnie.

Nagrody symboli Jackpot COIN mozna zobaczy¢ w Drabinie Nagréd i wynosza od MINI 25x, MINOR 50x, MAJOR 150x
(wartoS§¢ zaktadu).

Symbol Jackpot COIN jest symbolem scatter.

Jackpot COINS biorg udzial w aktywacji funkcji i ocenie petnego rzedu w taki sam sposéb jak symbol COIN.

Symbol COLLECT moze pojawi¢ si¢ na dowolnym bebnie.

Symbol COLLECT moze by¢ aktywowany tylko w PENALTY KICK RESPINS.

Symbol COLLECT zbiera wszystkie inne wartoSci COINS i COLLECT na bebnach jednorazowo.

Zebrane wartoSci zostang najpierw pomnozone przez dowolny mnoznik pozycji obecny w ich odpowiednich pozycjach.
Kazdy symbol COLLECT obecny na bgbnach w grze podstawowej jest natychmiast aktywowany po wejSciu do
PENALTY KICK RESPINS.

Kazdy symbol COLLECTS wylagdowany podczas PENALTY KICK RESPINS jest aktywowany na koficu obrotu.

Symbol MULTIPLIER moze pojawic si¢ podczas PENALTY KICK RESPINS.

Symbole MULTIPLIER przyjmujg losowe warto$ci migdzy x2, x3, x4 i x5.

Po pierwszym pojawieniu si¢ na pozycji, symbol MULTIPLIER ustawia mnoznik pozycji tej pozycji na wartoS¢
MULTIPLIER.

Po pojawieniu si¢ na pozycji z mnoznikiem pozycji juz powyzej 1, warto§¢ MULTIPLIER dodaje si¢ do istniejagcego
mnoznika pozycji tej pozycji.

Mnoznik pozycji zgromadzony z MULTIPLIERS mnozy warto$¢ nagrody dowolnego symbolu COIN lub COLLECT na
swojej pozycji podczas PENALTY KICK RESPINS.

Symbol BLANK moze pojawic si¢ podczas PENALTY KICK RESPINS i wskazuje, ze obr6t tej pozycji nie przynidst
wygranych.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS moze si¢ pojawic, jesli od 1 do 5 COINS i/lub COLLECT symboli wyladuje na
bebnach w grze podstawowe;j.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS dodaje do 1 COLLECT, do 3 MULTIPLIERS i do 9 COINS na bgbny.



GOLDEN PENALTY KICK RESPINS zawsze doda wystarczajacg liczbg COINS i COLLECTS, aby przyznac
PENALTY KICK RESPINS.

Szansa na aktywacje GOLDEN PENALTY KICK RESPINS jest niezalezna od rozmiaru stosu Ztotej Kuli.

PENALTY KICK RESPINS

PENALTY KICK RESPINS jest uruchamiany poprzez wylagdowanie tacznie szesciu (6) lub wigcej symboli COINS i/lub
COLLECT w Grze Podstawowe;].

COINS i COLLECTS z Gry Podstawowej sg przenoszone do PENALTY KICK RESPINS po wejSciu w funkcje.
Przyznawane sg trzy (3) obroty.

PENALTY KICK RESPINS zaczynaja od 3 rzedéw i moga maksymalnie osiggnaé wysokos$¢ 5 rzedow.

Wyladowanie COIN, COLLECT lub MULTIPLIER resetuje licznik PENALTY KICK RESPINS do trzech (3).

Podczas PENALTY KICK RESPINS COINS i COLLECTS wyladowane sg blokowane na swoich pozycjach.
Rzad jest wypetniony, gdy wszystkie 5 pozycji w rzgdzie jest zablokowanych COINS i/lub COLLECTS.
MULTIPLIERS nie przyczyniajg si¢ do wypetnienia rzedu.

Funkcje KARY to FIRE BALL, NOVA BALL i LIGHTNING BALL.

1 rzad wypelniony: Rozszerza bebny o 1 rzad i wygrywa BRAZOWY PUCHAR, przyznajac 1 funkcje KARY.

2 rzedy wypelnione: Rozszerza bebny o 1 rzad.

3 rzedy wypelione: Przyznaje SREBRNY PUCHAR, przyznajac 1 funkcje KARY.

4 rzedy wypelnione: Brak efektu.

5 rzedéw wypehionych: Wygrywa ZEOTY PUCHAR. Przyznaje 2 funkcje KARY oraz GRAND nagrode 5000x (razy
Warto$§¢ Zaktadu).

Po zakoficzeniu wszystkich obrotéw, kazdy symbol COIN i COLLECT na bgbnach jest mnozony przez odpowiedni
mnoznik pozycji - jesli taki istnieje - i wyptacany.

FIRE BALL FUNKCJA

FIRE BALL ma szans¢ aktywowac si¢ podczas wygranej KUBKA w PENALTY KICK RESPINS.

FIRE BALL celuje w nisko ptatny COIN i ulepsza go do wyzszej warto$ci w zakresie 10x, MINI 25x, MINOR 50x lub
MAIJOR 150x.

LIGHTNING BALL FUNKCJA

LIGHTNING BALL ma szans¢ aktywowac si¢ podczas wygranej KUBKA w PENALTY KICK RESPINS.

LIGHTNING BALL celuje w maksymalnie 3 puste pozycje 1 dodaje do nich MULTIPLIERS.
MULTIPLIERS sa losowe w zakresie x2, x3, x4 1 x5.

NOVA BALL FUNKCJA

NOVA BALL ma szans¢ aktywowa¢ si¢ podczas wygrania KUBKA w PENALTY KICK RESPINS.

NOVA BALL ulepsza do 4 COINS na bgbnach, przypisujac im losowe wartoSci w zakresie 1x, 2x lub 3x (krotno$¢ zaktadu).

KUP FUNKCJE



Mozesz kupi¢ niektore funkcje w grze podstawowe;.

Kup PENALTY KICK RESPINS kosztuje 75x odpowiedni zaktad i rozpoczyna runde z gwarantowang aktywacja
PENALTY KICK RESPINS.

Teoretyczny RTP (zwrot dla gracza) dla Kup PENALTY KICK RESPINS wynosi 96.13%.

RTP zostat obliczony na podstawie symulacji 1000000000 rund gry.

Kup GOLDEN PENALTY KICK RESPINS kosztuje 100x odpowiedni zaktad i rozpoczyna rund¢ z gwarantowang
aktywacja GOLDEN PENALTY KICK RESPINS.

Teoretyczny RTP (zwrot dla gracza) dla Kup GOLDEN PENALTY KICK RESPINS wynosi 96.23%.

RTP zostat obliczony na podstawie symulacji 1000000000 rund gry.

Kup PENALTY KICK RESPINS - 1 PELNY RZAD kosztuje 120x odpowiedni zaktad i rozpoczyna rundg z
gwarantowang aktywacja PENALTY KICK RESPINS zaczynajaca si¢ od 1 petnego rzegdu.

1 Pelny rzad sktada si¢ z COINS, ale moze zawiera¢ Jackpot COINS i COLLECT.

Teoretyczny RTP (zwrot dla gracza) dla Kup PENALTY KICK RESPINS - 1 PELNY RZAD wynosi 96.15%.
RTP zostat obliczony na podstawie symulacji 1000000000 rund gry.

DODATKOWE INFORMACJE

Nieprawidtowe dziatanie uniewaznia wszystkie gry 1 wyptaty.

Zgodnie z uczciwymi praktykami w zakresie gier, gwarantujemy catkowitg niezalezno$¢ kazdego wyniku gry.
Na poczatku kazdej gry szanse na uzyskanie okreSlonego wyniku sg zawsze takie same.

Obowigzujg zasady angielskiej wersji gry.

Nieukoficzone gry zostang automatycznie rozwigzane po 24 godzinach. Wszelkie wygrane wynikajace z automatycznego
rozwigzania zostang wyptacone na konto gracza.



