LAI SPELETU:

e Izvelieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o Noklikskinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Kamer rullisi grieZas, jus varat atri apturét speli, piespiezot "Griezt" pogu. Atras spéles funkcija palielina rulliSu grieSanas
atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai aktivizetu/deaktivizetu atro speli, atveriet iestattjumus. Dazi
no tiem var nebit pieejami spéle, kuru spél€jat. Visas likmes un izmaksas notiek lietotaja valata.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATIJUMI

Te iespejams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska AtskanoSana iestatfjumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatTjumi katra spele ir citadaki. Jusu spele var nebut piedavati visi Sie iestatTjumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelet noteiktu speles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spélé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spele ar pedejo jusu izveleto likmes vertibu vai ar kazino p&c noklusejuma noteikto
likmes veértibu.

o Katrai spéelei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatfjumi. DaZi var nebat pieejami spele, kuru spelgjat.

o AtlikuSo Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzet spele.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatTjumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spelet.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laiméjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéléto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

Zaudgéjumu limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéleto apjomu.

e Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatfjumu logs, kura var izvelieties
griezienu skaitu, kurus velaties veikt, un pielagot apstasanas iestatfjumus.

o Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatljumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamer beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikSkinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. Noklikskinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekmeti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Treble Riches ir 5 rullu, 3 rindu spéle ar 5 laimgjosam Itnijam, COINS, COLLECT, GOLDEN PENALTY KICK RESPINS
un PENALTY KICK RESPINS ar FIRE BALL, NOVA BALL un LIGHTNING BALL.

Teorétiskais vid€jais atdeves procents spelétajam (RTP) Sai spélei ir 96.04%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 50000000000 speles raundus.

Likmes Iinijas laimesti tiek izmaksati secigi no kreisas puses uz labo.

Tiek izmaksats tikai augstakais laimests uz vienas likmes linijas.

Laimesti uz dazadam likmes linijam tiek summéti.

Laimeéjosas kombinacijas un izmaksas tiek noteiktas saskana ar Izmaksu tabulu. Visas likmes Iinijas un laim&josas
kombinacijas spele ir att€lotas Izmaksu tabula.

Izmaksu tabula atspogulo pasSreiz€jo Likmes konfiguraciju un mainas atbilstosi attiecigajai Likmei.

Visas Likmes un izmaksas ir valata. Izmaksas tiek balstitas uz attiecigo Likmi.

IPASIE SIMBOLI

WILD simbols var paradities uz rulliem 2-5 pamata spele.
WILD simbols aizstaj visus parastos simbolus laimestu novertésana.

COIN simbols var paradities uz jebkura rulla.
COIN simboli pieSkir nejausas balvas no 0.5x Iidz 10x (reizes likmes vertiba).
COIN simbols ir izkliedes simbols.

Jackpot COIN simbols var paradities uz jebkura rulla.

Jackpot COIN simbolu balvas ir redzamas balvu kapné un svarstas no MINI 25x, MINOR 50x, MAJOR 150x (reizes likmes
vertiba).

Jackpot COIN simbols ir izkliedes simbols.

Jackpot COINS piedalas funkcijas aktivizéSana un pilnas rindas novértéSana tapat ka COIN simbols.

COLLECT simbols var paradities uz jebkura rulla.

COLLECT simbols var tikt aktivizets tikai PENALTY KICK RESPINS.

COLLECT simbols savac visus citus COINS un COLLECT vertibas uz rulliem vienreiz.

Savaktas vertibas vispirms tiks reizinatas ar jebkuru pozicijas reizinataju, kas atrodas attiecigajas pozicijas.

Jebkur§ COLLECT simbols, kas atrodas uz rulliem pamata spele, tiek nekavejoties aktivizets, ieejot PENALTY KICK
RESPINS.

Jebkur§ COLLECTS simbols, kas paradas PENALTY KICK RESPINS, tiek aktiviz&ts grieziena beigas.

MULTIPLIER simbols var paradities PENALTY KICK RESPINS laika.

MULTIPLIER simboli pieskir nejausas vertibas starp x2, x3, x4 un x5.

Kad tas pirmo reizi paradas pozicija, MULTIPLIER simbols nosaka S1s pozicijas reizinataju uz MULTIPLIER vertibu.
Kad tas paradas pozicija ar reizinataju, kas jau ir lielaks par 1, MULTIPLIER vertiba tiek pievienota esoSajam pozicijas
reizinatajam.

Pozicijas reizinatajs, kas iegits no MULTIPLIERS, reizinas jebkura COIN vai COLLECT balvas veértibu tas pozicija
PENALTY KICK RESPINS laika.

BLANK simbols var paradities PENALTY KICK RESPINS laika un norada, ka §1s pozicijas grieziens nesniedza
laimestus.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS var paradities, ja starp 1 un 5 COINS un/vai COLLECT simboliem nonak uz
rulliem pamata spele.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS pievieno Iidz 1 COLLECT, lidz 3 MULTIPLIERS un Iidz 9 COINS uz rulliem.



GOLDEN PENALTY KICK RESPINS vienmér pievienos pietieckami daudz COINS un COLLECTS, lai pieskirtu
PENALTY KICK RESPINS.

Iespgja aktivizét GOLDEN PENALTY KICK RESPINS nav atkariga no Zelta Bumbas kaudzes lieluma.

PENALTY KICK RESPINS

PENALTY KICK RESPINS tiek aktivizéts, ja pamata spel€ izkrTt kopuma sesi (6) vai vairak COINS un/vai COLLECT
simboli.

COINS un COLLECTS no pamata spéles tiek parvietoti uz PENALTY KICK RESPINS, kad tiek uzsakta funkcija.
Tiek pieskirti tris (3) griezieni.

PENALTY KICK RESPINS sakas ar 3 rindam un var maksimali klut par 5 rindam augstas.

Ja izkrit COIN, COLLECT vai MULTIPLIER, PENALTY KICK RESPINS skaits tiek atiestatits uz tris (3).

PENALTY KICK RESPINS laika COINS un COLLECTS, kas izkrit, tiek fikséti savas pozicijas.
Rinda tiek aizpildita, kad visas 5 pozicijas rinda ir fiksétas ar COINS un/vai COLLECTS.
MULTIPLIERS neveicina rindas aizpildiSanu.

PENALTY funkcijas ir FIRE BALL, NOVA BALL un LIGHTNING BALL.

1 rinda aizpildita: PaplaSina rullus ar 1 rindu un iegist BRONZE CUP, pieskirot 1 PENALTY funkciju.

2 rindas aizpilditas: PaplaSina rullus ar 1 rindu.

3 rindas aizpildrtas: Pieskir SILVER CUP, pieskirot 1 PENALTY funkciju.

4 rindas aizpilditas: Nav efekta.

5 rindas aizpilditas: Iegist GOLD CUP. Pieskir 2 PENALTY funkcijas un GRAND 5000x (reizes likmes vertiba) balvu.

Kad visi griezieni ir pabeigti, jebkurS COIN un COLLECT simbols uz rulliem tiek reizinats ar attiecigo pozicijas
reizinataju - ja tads ir - un izmaksats.

FIRE BALL FUNKCIJA

FIRE BALL ir iesp€ja aktivizeties, kad tiek iegita KAUSA uzvara PENALTY KICK RESPINS.

FIRE BALL mérke uz zemu maksajoSu COIN un uzlabo to uz augstaku vertibu diapazona no 10x, MINI 25x, MINOR 50x
vai MAJOR 150x.

LIGHTNING BALL FUNKCIJA

LIGHTNING BALL ir iespgja aktivizéties, kad tiek iegiita KAUSA uzvara PENALTY KICK RESPINS.

LIGHTNING BALL mérke Iidz 3 tuk§am pozicijam un pievieno tam MULTIPLIERS.
MULTIPLIERS ir nejausi diapazona no x2, x3, x4 un x5.

NOVA BALL FUNKCIJA

NOVA BALL ir iesp€ja aktivizeties, kad tiek iegiita KAUSA uzvara PENALTY KICK RESPINS.

NOVA BALL uzlabo I1dz 4 COINS uz rulliem ar nejausam vertibam, kas izveletas diapazona no 1x, 2x vai 3x (reizém
likme).

PIRKT FUNKCILJU



JUs varat iegadaties daZas funkcijas pamata spele.

PirkSsana PENALTY KICK RESPINS maksa 75x atbilstoSo likmi un sak raundu ar garantétu PENALTY KICK RESPINS
aktivizaciju.

Teorétiskais RTP (atdeve speletajam) par pirkSanu PENALTY KICK RESPINS ir 96.13%.

RTP tika aprekinata, simul&jot 1000000000 speles raundus.

PirkSana GOLDEN PENALTY KICK RESPINS maksa 100x atbilstoSo likmi un sak raundu ar garantétu GOLDEN
PENALTY KICK RESPINS aktivizaciju.

Teorétiskais RTP (atdeve speletajam) par pirkSanu GOLDEN PENALTY KICK RESPINS ir 96.23%.

RTP tika aprekinata, simul€jot 1000000000 speles raundus.

Pirk§ana PENALTY KICK RESPINS - 1 PILNA RINDA maksa 120x atbilsto$o likmi un sak raundu ar garantétu
PENALTY KICK RESPINS aktivizaciju, sakot ar 1 pilnu rindu.

1 Pilna rinda sastav no COINS, bet var ietvert Jackpot COINS un COLLECT.

Teoréetiskais RTP (atdeve speletajam) par pirkSanu PENALTY KICK RESPINS - 1 PILNA RINDA ir 96.15%.
RTP tika aprekinata, simul&jot 1000000000 sp€les raundus.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucgjumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas speles principu, bez izn@muma visu spelu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbitiba panakt konkrétu sp€les iznakumu pirms katras sp€les kartas vienmer ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas sp€les tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaittti speletaja konta.



