A JATEK MENETE:;:

e Valassz tétszintet!

e Porgesd meg a tarcséakat:
o A Porgetés gombra kattintassal/koppintassal.
o A sz6koz billentytire kattintdssal/koppintéssal (kizarélag asztali tizemmdodban).
o Egy adott szdmu porgetés meginditdsdval az automatikus jaték meniibdl.
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Tarcsaporgetés kozben a jatékmenet gyors ledllitasa a ,,Porgetés” gombra kattintva lehetséges. A ,,Gyorsmenet” megnoveli
tarcsaporgetés sebességét, hogy a porgetések eredménye gyorsabban jelenjen meg a képerny6n, de a porgetések
eredményére nincs hatdssal. Lépj be a bedllitisok meniibe, ahol a ,,Gyorsmenet” mdd aktivdlhaté/deaktivalhat6. El6fordul,
hogy a bedllitdsok némelyike nem érhetd el az éppen valasztott jatékban. Minden fogadds és kifizetés a felhaszndld
pénznemében torténik.

AUTOMATIKUS LEJATSZAS BEALLITASAI

Itt valaszthatod ki a Neked tetsz6 Automatikus Lejatszas beallitasokat.

e Bovebb tudnivaldk az Automatikus Lejatszds beallitasokrol:

o Az Automatikus Lejatszds bedllitdsok jatékonként valtoznak. Az édltalad éppen jatszott jaték nem feltétlentil
rendelkezik az Osszes bedllitdssal. Az Automatikus Lejatszds funkcié nem mindeniitt érhetd el.

o Az Automatikus Lejatszas lehetové teszi, hogy egy adott szdmi, egymads utdn kovetkezd jatékot automatikusan
végigjatszhass, anélkiil, hogy barmit is tennél.

o Az Automatikus Lejatszds vagy a jatékos 4ltal utoljara valasztott tétértékkel, vagy a kasziné alapértelmezett
tétértékével jatszik.

o Minden egyes jaték mas-mds Automatikus Lejatszas bedllitassal rendelkezik. El6fordul, hogy ezek némelyike
nem €rhet6 el az éppen valasztott jatékban.

o Az Automatikus Lejatszds menetben fennmarad6 porgetések szama a jatékban megjelenitésre kertiil.

o Az Automatikus Lejatszds ledll, amint az Free Spin menetek aktivalédnak.

Automatikus Lejatszas beallitasok

Porgetések szama
A porgetések szamanak bedllitdsa.

Nyerés esetén ledll
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos az adott porgetéssel nyert.

Egyetlen nyerdlimit
A menet ledllitdsa, amennyiben a nyeremény a vélasztott 0sszeggel megegyezik, vagy azt meghaladja.

Nyer6limit
A menet ledllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege megnovekszik, €s a valasztott 9sszeggel megegyezik, vagy azt
meghaladja.

Veszteséglimit
A menet ledllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege lecsokken, és a vélasztott 0sszeggel megegyezik, vagy az ald esik.

e Automatikus Lejatszds inditasa:

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszds gombra! Ezzel megnyilik a beallitdsok parbeszédpanele, és
kivdlaszthatod, hogy hany porgetést kivansz jatszani, illetve beéllithatod a ledllit4s feltételeit.

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszds beallitdsokra.

o Kattints/koppints a ,,Rendben” gombra az Automatikus Lejatszas meginditdsanak jovahagyasidhoz! Ezzel a
menet megkezdddik, és addig tart, amig az adott szamu porgetést le nem jatszod, vagy a ,,Ledllitds” gombra
nem kattintasz/koppintasz.

o Az Automatikus Lejatszas ledllitdsahoz kattints/koppints a ,,Leallitas” gombra! A gombra kattintas/koppintés
nem befolyésolja a porgetés eredményét.



A JATEKROL

Treble Riches egy 5 tarcsds, 3 soros jaték, amely 5 nyerévonalat tartalmaz, COINS, COLLECT, GOLDEN PENALTY
KICK RESPINS és a PENALTY KICK RESPINS FIRE BALL, NOVA BALL és LIGHTNING BALL funkciékkal.

A jaték elméleti atlagos jatékos-visszatéritése (RTP) 96.04%.
A RTP értékét 50000000000 jatékkor szimuldldsdval szamitottdk ki.

A tétvonal nyeremények balrol jobbra egymas utdn fizetnek.

Csak a legmagasabb nyeremény keriil kifizetésre tétvonalanként.

A kiilonboz6 tétvonalakon elért nyeremények 6sszeadédnak.

A nyerd kombindcidk €s kifizetések a Nyereménytédbla szerint torténnek. Az 0sszes tétvonal €s nyer6 kombinécié a jatékban
a Nyereménytdblaban talalhatd.

A Nyereménytabla tiikrozi az aktudlis Tét konfiguraciot, €s a megfeleld Tétnek megfeleléen véltozik.

Minden Tét és kifizetés pénznemben torténik. A kifizetések a megfelel Tét alapjan torténnek.

KULONLEGES SZIMBOLUMOK

A WILD szimbdlum az Alapjatékban a 2-5. tarcsakon jelenhet meg.
A WILD szimbdlum helyettesiti az 6sszes normal szimb6lumot a nyeremények kiértékelésénél.

A COIN szimb6lum barmelyik tdrcsdn megjelenhet.

A COIN szimbdlumok véletlenszerii nyereményeket vesznek fel, amelyek 0,5x és 10x (a tét értékének szorzata) kozott
mozognak.

A COIN szimb6lum egy scatter szimbdlum.

A Jackpot COIN szimbdlum barmelyik tarcsan megjelenhet.

A Jackpot COIN szimbdélumok nyereményei a Nyereménylétran lathatok, és MINI 25x, MINOR 50x, MAJOR 150x (a tét
értékének szorzata) kdzott mozognak.

A Jackpot COIN szimbdlum egy scatter szimbdlum.

A Jackpot COINS részt vesz a funkcid aktivalasdban és a teljes sor kiértékelésében ugyantigy, mint a COIN szimbd6lum.

A COLLECT szimb6lum barmelyik tarcsan megjelenhet.

A COLLECT szimb6lum csak a PENALTY KICK RESPINS sordn aktivélhat6.

A COLLECT szimbdlum egyszer 6sszegy(jti az 0sszes COINS és COLLECT értéket a tarcsakon.

Az 0sszegyljtott értékeket el6szor megszorozzak az adott pozicidkban 1€vé pozicids szorzdval.

Béarmely COLLECT szimbdlum, amely az alapjaték sordn a tdrcsakon van, azonnal aktivalédik, amikor belép a PENALTY
KICK RESPINS.

Béarmely COLLECTS szimb6lum, amely a PENALTY KICK RESPINS soran jelenik meg, a porgetés végén aktivalodik.

A MULTIPLIER szimb6lum a PENALTY KICK RESPINS sordn jelenhet meg.

A MULTIPLIER szimbolumok véletlenszer(i értékeket vesznek fel x2, x3, x4 és x5 kozott.

Amikor el6szor jelenik meg egy pozicion, a MULTIPLIER szimbo6lum beallitja az adott pozicid pozicids szorzdjat a
MULTIPLIER értékre.

Amikor egy olyan pozicion jelenik meg, amelynek pozicids szorzéja mar 1 felett van, a MULTIPLIER érték hozzaadddik az
adott pozicié meglévé pozicids szorzdjahoz.

A MULTIPLIERS 4ltal felhalmozott pozicids szorzé megszorozza barmely COIN vagy COLLECT nyereményértékét az
adott pozicioban a PENALTY KICK RESPINS sorén.

A BLANK szimb6lum a PENALTY KICK RESPINS sorén jelenhet meg, és azt jelzi, hogy az adott pozicié porgetése nem
eredményezett nyereményt.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS



A GOLDEN PENALTY KICK RESPINS megjelenhet, ha 1 és 5 kozotti COINS és/vagy COLLECT szimbd6lum landol
az alapjaték tarcsain.

A GOLDEN PENALTY KICK RESPINS hozzaad akar 1 COLLECT-t, akar 3 MULTIPLIERS-t és akar 9 COINS-t a
tarcsakhoz.

A GOLDEN PENALTY KICK RESPINS mindig elegendé COINS-t és COLLECTS-t ad hozz4, hogy elnyerje a
PENALTY KICK RESPINS-t.

A GOLDEN PENALTY KICK RESPINS aktivalasanak esélye fliggetlen az Aranygolyé Halom méretétdl.

PENALTY KICK RESPINS

A(z) PENALTY KICK RESPINS akkor aktivalddik, ha dsszesen hat (6) vagy tobb COINS és/vagy COLLECT
szimbo6lum jelenik meg az Alapjatékban.

Az COINS és COLLECTS az Alapjatékbdl atkeriilnek a(z) PENALTY KICK RESPINS funkciéba a belépéskor.

Hérom (3) porgetést kap.

A(z) PENALTY KICK RESPINS 3 sorral kezdddik, és legfeljebb 5 sor magas lehet.

Egy COIN, COLLECT vagy MULTIPLIER megjelenése visszaillitja a(z) PENALTY KICK RESPINS szdmlal6t hdromra

(3).

A(z) PENALTY KICK RESPINS sordn a megjelend COINS és COLLECTS a helyiikon rogziilnek.
Egy sor akkor t6ltédik fel, ha az 6sszes 5 pozicié a soron rogzitett COINS és/vagy COLLECTS.
A(z) MULTIPLIERS nem jarul hozza egy sor kitoltéséhez.

A BUNTETES funkcidk a(z) FIRE BALL, NOVA BALL és LIGHTNING BALL.

1 sor kitoltve: 1 sorral béviti a tarcsdkat, és megnyeri a BRONZ KUPAT, amely 1 BUNTETES funkciét ad.

2 sor kitoltve: 1 sorral bdviti a tarcsdkat.

3 sor kitoltve: Eziist KUPAT nyer, amely 1 BUNTETES funkci6t ad.

4 sor kitoltve: Nincs hatds.

5 sor kitoltve: Megnyeri az ARANY KUPAT. 2 BUNTETES funkciét és a(z) GRAND 5000x (tét értékének szorzata)
nyereményt ad.

Miutén az 6sszes porgetés befejez6dott, birmely COIN és COLLECT szimbdlum a tarcsdkon megszorzodik a megfeleld
pozicid szorzdjaval - ha van ilyen -, és kifizetésre keriil.

FIRE BALL FUNKCIO

A FIRE BALL esélyesen aktivalodik, amikor egy KUPAT nyer a(z) PENALTY KICK RESPINS-ban.

A FIRE BALL egy alacsony értékli COIN-t céloz meg, €s magasabb értékre fejleszti, amely lehet 10x, MINI 25x, MINOR
50x vagy MAJOR 150x.

LIGHTNING BALL FUNKCIO

A LIGHTNING BALL esélyesen aktival6dik, amikor egy KUPAT nyer a(z) PENALTY KICK RESPINS sorn.

A LIGHTNING BALL legfeljebb 3 iires poziciét céloz meg, és hozzdadja a(z) MULTIPLIERS-t.
A MULTIPLIERS véletlenszer(ien x2, x3, x4 és x5 tartomédnyban vannak.

NOVA BALL FUNKCIO



ANOVA BALL esélyesen aktivdlodik, amikor egy KUPAT nyer a(z) PENALTY KICK RESPINS-ban.

A NOVA BALL legfeljebb 4 COINS-t fejleszt a tarcsakon, véletlenszeriien kivélasztott értékekkel az 1x, 2x vagy 3x (tét
szorzd) tartomanyban.

VASARLASI FUNKCIO

Visarolhat bizonyos funkcidkat az Alapjatékban.

A(z) PENALTY KICK RESPINS visdrldsa 75x a megfelel6 tétbe keriil, és egy olyan kort indit el, amely garantdltan
aktivdlja a(z) PENALTY KICK RESPINS funkciét.

A vasarlasi funkci6 elméleti RTP-ja (visszatérés a jatékoshoz) a(z) PENALTY KICK RESPINS esetében 96.13%.

A RTP 1000000000 jatékkor szimuldlasaval lett kiszamitva.

A(z) GOLDEN PENALTY KICK RESPINS visarldsa 100x a megfelel6 tétbe keriil, é€s egy olyan kort indit el, amely
garantdltan aktivdlja a(z) GOLDEN PENALTY KICK RESPINS funkcio6t.

A vésdrlasi funkcié elméleti RTP-ja (visszatérés a jatékoshoz) a(z) GOLDEN PENALTY KICK RESPINS esetében
96.23%.

A RTP 1000000000 jatékkor szimuldldsaval lett kiszamitva.

A(z) PENALTY KICK RESPINS - 1 TELJES SOR viésarlasa 120x a megfelel6 tétbe kertil, és egy olyan kort indit el,
amely garantdltan aktivélja a(z) PENALTY KICK RESPINS funkciét, kezdve 1 teljes sorral.

1 Teljes sor COINS-bdl 4ll, de tartalmazhat Jackpot COINS és COLLECT-t is.

A vasarlasi funkcid elméleti RTP-ja (visszatérés a jatékoshoz) a(z) PENALTY KICK RESPINS - 1 TELJES SOR esetében
96.15%.

A RTP 1000000000 jatékkor szimulédldsaval lett kiszamitva.

EGYEB TUDNIVALOK

Az lizemzavar minden nyereményt €s jatékmenetet érvénytelenit.

A tisztességes jatékgyakorlatnak megfeleléen, minden egyes jaték eredménye egymastol teljesen fiiggetlen.
Annak az esélye, hogy egy bizonyos eredményt ér el, minden jaték kezdetekor ugyanannyi.

A jatékszabalyok angol verzidja a dontd.

A befejezetlen jatékok automatikusan megoldddnak 24 6ra utdn. Az automatikus megoldasbol szarmazo nyereményeket a
jatékos szdmlajara fizetik.



