MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Klopsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse méingu meniiii kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab méngu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mojutatud. Kiirming sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Mboned sitted ei pruugi sdltuvalt méngitavast miangust olla saadaval. Koik panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sétted on erinevates mingudes erinevad. Igas méingus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil voimaldab automaatselt mingida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse véirtusega.

o Igas méingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sidtted. Moned neist ei pruugi méngitavas mingus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maira méngitavate spinnide arv.

Peatumine v&idu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vdit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla v6i vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kédiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méératud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil I6petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



Treble Riches on 5 rullikuga ja 3 reaga ming, millel on 5 v&iduliini, COINS, COLLECT, GOLDEN PENALTY KICK
RESPINS ja PENALTY KICK RESPINS koos FIRE BALL, NOVA BALL ja LIGHTNING BALL.

Selle médngu teoreetiline keskmine mingijale tagastatav protsent (RTP) on 96.04%.
RTP arvutati, simuleerides 50000000000 minguvooru.

Panuseliini voidud makstakse jdrjest vasakult paremale.

Ainult kdrgeim voit panuseliini kohta makstakse vélja.

Erinevate panuseliinide voidud liidetakse.

Voidukombinatsioonid ja viljamaksed tehakse vastavalt vdljamaksetabelile. Koik panuseliinid ja voidukombinatsioonid
mingus on kuvatud véljamaksetabelis.

Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

K&ik panused ja véljamaksed on valuutas. Viljamaksed pohinevad vastaval panusel.

ERISUMBOLID

WILD siimbol voib ilmuda rullikutele 2-5 pShivorgus.
WILD siimbol asendab koiki tavalisi siimboleid voidu hindamisel.

COIN siimbol voib ilmuda iikskdik millisele rullikule.
COIN siimbolid votavad juhuslikke auhindu vahemikus 0.5x kuni 10x (kordne panuse véértus).
COIN siimbol on hajussiimbol.

Jackpot COIN siimbol voib ilmuda iikskdik millisele rullikule.

Jackpot COIN siimbolite auhinnad on nidhtavad auhinnaredelil ja ulatuvad MINI 25x, MINOR 50x, MAJOR 150x (kordne
panuse vdadrtus).

Jackpot COIN siimbol on hajussiimbol.

Jackpot COINS osalevad funktsiooni aktiveerimisel ja tdisrea hindamisel samamoodi nagu COIN siimbol.

COLLECT siimbol voib ilmuda iikskoik millisele rullikule.

COLLECT siimbol saab aktiveerida ainult PENALTY KICK RESPINS.

COLLECT siimbol kogub koik teised COINS ja COLLECT véirtused rullikutel iihe korra.

Kogutud véidrtused korrutatakse esmalt nende vastavates positsioonides olevate positsioonikordajatega.

Koik COLLECT siimbolid, mis on rullikutel pohivorgus, aktiveeritakse kohe, kui sisenetakse PENALTY KICK
RESPINS.

Koik COLLECTS maandunud PENALTY KICK RESPINS ajal aktiveeritakse keerutuse 15pus.

MULTIPLIER siimbol vdib ilmuda PENALTY KICK RESPINS ajal.

MULTIPLIER siimbolid votavad juhuslikke véértusi vahemikus x2, x3, x4 ja x5.

Kui see esimest korda positsioonile maandub, méddrab MULTIPLIER siimbol selle positsiooni positsioonikordaja
MULTIPLIER viirtusele.

Kui see maandub positsioonile, mille positsioonikordaja on juba iile 1, lisab MULTIPLIER véirtus selle positsiooni
olemasolevale positsioonikordajale.

Positsioonikordaja, mis on kogutud MULTIPLIERS-st, korrutab auhinna véirtust likskdik millise COIN v6i COLLECT
positsioonil PENALTY KICK RESPINS ajal.

BLANK siimbol voib ilmuda PENALTY KICK RESPINS ajal ja niitab, et selle positsiooni keerutus ei andnud vdite.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS vaib ilmuda, kui pdhivoorus maandub rullikutele 1 kuni 5 COINS ja/voi
COLLECT siimbolit.

GOLDEN PENALTY KICK RESPINS lisab rullikutele kuni 1 COLLECT, kuni 3 MULTIPLIERS ja kuni 9 COINS.



GOLDEN PENALTY KICK RESPINS lisab alati piisavalt COINS ja COLLECTS, et anda PENALTY KICK
RESPINS.

Voimalus aktiveerida GOLDEN PENALTY KICK RESPINS ei soltu Gold Ball Pile suurusest.

PENALTY KICK RESPINS

PENALTY KICK RESPINS kiivitatakse, kui PGhimingus maandub kokku kuus (6) vdi rohkem COINS ja/voi
COLLECT siimbolit.

COINS ja COLLECTS Pdhiméngust viiakse funktsiooni sisenemisel PENALTY KICK RESPINS.

Antakse kolm (3) keerutust.

PENALTY KICK RESPINS algavad 3 reaga ja vdivad maksimaalselt kasvada 5 rea korguseks.

COIN, COLLECT vo6i MULTIPLIER maandumine ldhtestab PENALTY KICK RESPINS loenduri kolmele (3).

PENALTY KICK RESPINS ajal lukustatakse COINS ja COLLECTS nende positsioonidele.
Rida téitub, kui kdik 5 positsiooni reas on lukustatud COINS ja/vdoi COLLECTS.
MULTIPLIERS ei aita rea tditmisele kaasa.

KARISTUS-funktsioonid on FIRE BALL, NOVA BALL ja LIGHTNING BALL.

1 rida taidetud: Laiendab rullikuid 1 rea vorra ja voidab PRONKSKARIKA, andes 1 KARISTUS-funktsiooni.

2 rida taidetud: Laiendab rullikuid 1 rea vorra.

3 rida tiidetud: Annab HOBEKARIKA, andes 1 KARISTUS-funktsiooni.

4 rida tididetud: Ei mdju.

S rida tiidetud: Voidab KULD-KARIKA. Annab 2 KARISTUS-funktsiooni ja GRAND 5000x (korda panuse véértust)
auhinna.

Pirast koigi keerutuste 10ppu korrutatakse koik rullikutel olevad COIN ja COLLECT siimbolid nende vastava positsiooni
kordajaga - kui see on olemas - ja makstakse vélja.

FIRE BALL FUNKTSIOON

FIRE BALL voib aktiveeruda, kui voidad KARIKA PENALTY KICK RESPINS.

FIRE BALL sihib madala véirtusega COIN ja uuendab selle kdrgema véartusega vahemikus 10x, MINI 25x, MINOR 50x
voi MAJOR 150x.

LIGHTNING BALL FUNKTSIOON

LIGHTNING BALL voib kéivituda, kui voidetakse KARIKAS PENALTY KICK RESPINS.

LIGHTNING BALL sihib kuni 3 tiihja positsiooni ja lisab neile MULTIPLIERS.
MULTIPLIERS on juhuslikud vahemikus x2, x3, x4 ja x5.

NOVA BALL FUNKTSIOON

NOVA BALL vaib aktiveeruda, kui voidad KARIKA PENALTY KICK RESPINS.

NOVA BALL uuendab kuni 4 COINS rullikutel juhuslike véartustega vahemikus 1x, 2x voi 3x (kordne panus).

OSTA FUNKTSIOON



Saate osta moningaid funktsioone pohiversioonis.

Osta PENALTY KICK RESPINS maksab 75x vastava panuse ja alustab vooru garanteeritud PENALTY KICK RESPINS
aktiveerimisega.

Teoreetiline RTP (tagasimakse méngijale) ostu PENALTY KICK RESPINS puhul on 96.13%.

RTP arvutati, simuleerides 1000000000 ménguvooru.

Osta GOLDEN PENALTY KICK RESPINS maksab 100x vastava panuse ja alustab vooru garanteeritud GOLDEN
PENALTY KICK RESPINS aktiveerimisega.

Teoreetiline RTP (tagasimakse méngijale) ostu GOLDEN PENALTY KICK RESPINS puhul on 96.23%.

RTP arvutati, simuleerides 1000000000 ménguvooru.

Osta PENALTY KICK RESPINS - 1 TAISREA maksab 120x vastava panuse ja alustab vooru garanteeritud PENALTY
KICK RESPINS aktiveerimisega, alustades 1 tdisreast.

1 Téisrida koosneb COINS, kuid vdib sisaldada Jackpot COINS ja COLLECT.

Teoreetiline RTP (tagasimakse mingijale) ostu PENALTY KICK RESPINS - 1 TAISRIDA puhul on 96.15%.

RTP arvutati, simuleerides 1000000000 ménguvooru.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse koik maksed ja méingud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti soltumatu.
Véimalus saavutada kindel tulemus on iga mingu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata méngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Kdik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méingija kontole.



