OYUNU OYNAMAK ICIN

e Bir Bahis Seviyesi Secin.
e Carklari ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklaym/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii icin gecerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir cevirme sayisiyla baslayn.

Hizl1 Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin sonuclarini daha hizli gostermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli
Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre dig1 birakmak i¢in ayarlari agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda
mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

e Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gostermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun cesitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarini veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayisi oyununun i¢inde gosterilir.

o Bonus Spins bagladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz cevrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baglat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi acilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini segebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarimiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢cevirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclari1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



ELEMENTO DRAGONS, AVALANCHE, MULTIPLIER, FIRE WILD Ozelligi, ICE STRIKE Ozelligi, TORNADO
Ogzelligi, LEAF BURST Ogzelligi ve artan MULTIPLIER ile BONUS SPINS igeren bir 9x9 CLUSTER WIN oyunudur.

Bu oyun icin teorik ortalama play doniisii (RTP) 96.13%'dir.
RTP, 5000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistirplay.

5 veya daha fazla yatay veya dikey olarak bitisik eslesen sembol oyunda goriindiigiinde bir CLUSTER WIN olusur.
Birbirine bitigik olmayan ayni1 semboliin birden fazla CLUSTERS'i ayr1t CLUSTERS olarak 6denir.

Her sembol i¢in yalnizca en uzun eslesen kombinasyon ¢denir. Eszamanli kazanglar eklenir.

Kazanan kombinasyonlar ve 6demeler, Odeme Tablosuna gore yapilir ve gecerli Multiplier ile ¢arpilir (varsa).
Odeme Tablosu, mevcut bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili bahse gore degisir.

Tiim bahisler ve 6demeler para birimi cinsindendir.

ELEMENT AREA VE PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS 9x9 bir oyundur.

Oyunun iist ve alt sirasi ile sol ve sag siitunu ELEMENT AREA.

Yalnizca ELEMENT WILD sembolleri ve bos pozisyonlar ELEMENT AREA i¢inde goriinebilir.
ELEMENT AREA icindeki semboller AVALANCHE i¢inde asag: diismez.

ELEMENT AREA i¢indeki 7x7 area PLAY AREA.

Yalnizca normal ve WILD semboller PLAY AREA icinde goriinebilir.

PLAY AREA i¢indeki semboller AVALANCHE icinde asagi diiger.

AVALANCHE

Her doniisiin baginda, 6nceki doniiglerden gelen tiim semboller PLAY AREA kaybolur ve yeni semboller AVALANCHE
icine diiger.

Bir CLUSTER WIN parg¢asi olan herhangi bir normal ve WILD sembolii 6deme yapar ve kaybolur, ardindan yeni semboller
diiserek ek kazanma firsatlar yaratir.

AVALANCHE, yeni bir CLUSTER WIN olmadig: siirece devam eder.

ELEMENT SPAWN

Eger bir CLUSTER WIN herhangi bir ELEMENT WILD sembolii icermiyorsa, rastgele bir ELEMENT WILD sembolii
secebilir ve bunu ELEMENT AREA i¢inde rastgele bir konuma yerlestirebilir.

Her BASE GAME doniisten sonra ELEMENT SPAWN o6zelligi sifirlanir ve BONUS SPIN.

Her AVALANCHE icin yalmizca bir ELEMENT WILD sembolii verilir.

OZEL SEMBOLLER
WILDS

4 tiir ELEMENT WILD sembolii vardir, hepsi WILD sembolii olarak iglev gortir.

Her doniisiin basinda, ELEMENT AREA icinde rastgele konumlarda 4 adede kadar rastgele ELEMENT WILD Sembolii
belirir.

AVALANCHE gergeklestiginde, ELEMENT AREA i¢indeki tiim semboller saat yoniinde bir adim hareket eder.

Bir BASE GAME déniisii veya bir BONUS SPIN sirasinda ELEMENT AREA i¢inde bir tiirden maksimum 5 ELEMENT
WILD sembolii bulunabilir.

ELEMENT WILD sembolleri bir CLUSTER WIN parcasi oldugunda etkinlestirilir.

Her etkinlestirilen ELEMENT WILD sembolii, ilgili ELEMENT Olgeri 1 artirir.

ELEMENT WILD sembolleri, AVALANCHE 6ncesinde birden fazla CLUSTER WINS parcas1 olabilir. AVALANCHE
gerceklestiginde, etkinlestirilen ELEMENT WILD sembolleri herhangi bir CLUSTER WIN parcasit olamaz.

Daha fazla CLUSTER WINS olmadiginda ve daha fazla AVALANCHES miimkiin olmadiginda, her etkinlestirilen
ELEMENT WILD sembolii, ilgili 6zelligini etkinlestirir ve ardindan kaybolur.



FIRE ELEMENT WILD sembolii FIRE WILD Ozelligini etkinlestirir.
WATER ELEMENT WILD sembolii ICE STRIKE Ozelligini etkinlestirir.
EARTH ELEMENT WILD sembolii LEAF BURST Ozelligini etkinlestirir.
WIND ELEMENT WILD sembolii TORNADO Ozelligini etkinlestirir.

WILD sembolleri FIRE WILD Ozelligi tarafindan makaralara yerlestirilebilir.

WILD sembolleri, CLUSTER Win degerlendirmesi icin tiim normal sembollerin yerine gecer.
WILD sembolii, icinde bulundugu her sembol KUMESINDE ayr1 ayr1 degerlendirilir.

WILD sembolii kendi bagina 6deme yapmaz.

FIRE WILD

FIRE WILD Qzelligi, PLAY AREA i¢inde rastgele konumlara WILD sembolleri yerlestirir.
FIRE WILD Ogzelliginden 4 ile 12 arasinda WILDS olusturulabilir.

ICE STRIKE

ICE STRIKE Ogzelligi, PLAY AREA icinde rastgele konumlar seger ve tiim konumlari ayni sembole doniistiirtir.
CLUSTER WINS, etkinlestirilen WATER ELEMENT WILD sembolii ICE STRIKE Ozelligini etkinlestirmeyi bitirdikten
sonra degerlendirilir.

LEAF BURST

LEAF BURST Ozelligi, diisiik 6deme sembollerinden bir tiirii rastgele seger ve PLAY AREA icindeki o tiirden tiim
sembolleri kaldirir.

Bir etkinlestirilen EARTH ELEMENT WILD sembolii, LEAF BURST Ozelligini 4 kez etkinlestirebilir ve Play AREA
icindeki tiim 4 diisiik 6deme semboliiniin tiim goriiniimlerini kaldirabilir.

AVALANCHE, etkinlestirilen EARTH ELEMENT WILD sembolii LEAF BURST Ozelligini etkinlestirmeyi bitirdikten
sonra gerceklesir.

TORNADO

TORNADO Ozelligi, PLAY AREA icinde rastgele bir konumda bir normal sembol secer.

Secilen sembole kiyasla farkli olan tiim bitisik semboller kaldirilir.

TORNADO Ozelligi, WILD veya MULTIPLIER sembollerini kaldiramaz.

Kaldirilan semboller, AVALANCHE gerceklesmeden dnce ve CLUSTER WINS degerlendirilmeden once secilen semboliin
ayni tiirtinden 0-8 yeni sembolle rastgele degistirilir.

Bir etkinlestirilen WIND ELEMENT WILD sembolii, TORNADO Ozelligini iki kez etkinlestirebilir.

MULTIPLIER

MULTIPLIER sembolii x2-x10 arasinda rastgele bir deger alir.

Oyun turu bittiginde, ekrandaki tiim MULTIPLIER sembollerinin degerleri toplanir, ve dizinin toplam kazanci nihai degerle
carpilir.

MULTIPLIER sembolii yalnizca PLAY AREA iizerine inebilir ve hem BASE GAME hem de BONUS SPINS i¢inde
mevcuttur.

MULTIPLIER sembolii bir CLUSTER WIN parcasi olamaz veya FIRE WILD, ICE STRIKE, LEAF BURST veya
TORNADO o6zelliginden etkilenemez.

BONUS SPINS

Eger dort ELEMENT WILD sembolii, bir BASE GAME doniisii sirasinda en az bir kez etkinlestirilirse, BONUS SPINS
etkinlestirilir.



Baslangic BONUS SPINS sayis1, BASE GAME doéniisiinde etkinlestirilen toplam ELEMENT WILD sembolii sayisina ek
olarak 5'tir.

BONUS SPINS icinde, x1 ile baglayan ve her AVALANCHE sonrasinda 1 artan bir kazan¢ Multiplier vardir.

Kazan¢ multiplier, BONUS SPINS icindeki tiim CLUSTER WINS carpar.

Eger dort ELEMENT WILD sembolii, bir BONUS SPIN sirasinda en az bir kez etkinlestirilirse, ekstra BONUS SPINS
etkinlestirilir.

Ekstra BONUS SPINS sayis1, 0 BONUS SPIN sirasinda etkinlestirilen toplam ELEMENT WILD sembolii sayisidir.
BONUS SPINS, BONUS SPINS'yi etkinlestiren turun ayni bahis yapilandirmasiyla play edilir.

SATIN AL BONUS SPINS

BONUS SPINS satin almak, ilgili bahisle 80x esit olacak ve BONUS WHEEL etkinlestirilecektir.

BONUS WHEEL donecek ve rastgele BONUS SPINS sayisini belirleyecektir.
BONUS WHEEL gercek oranlar1 temsil etmez.

BONUS SPINS satin alma yalnizca BASE GAME i¢inde yapilabilir.
RTP teorik (player'e doniis) BONUS SPINS satin alma icin 96.39%!dir.
RTP, 200000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistirplay.
Odeme, ilgili bahis degerine dayanmaktadir.

SATIN AL RANDOM FEATURE

Satin Al RANDOM FEATURE, ilgili bahsin 10x esit olacaktir.

Oyun, rastgele olarak en az bir FIRE WILD Ozelligi, ICE STRIKE Ozelligi, TORNADO Ozelligi veya LEAF BURST
Ozelligi aktivasyonunu garanti edecektir.

BONUS SPINS, ayn1 doniis sirasinda en az bir kez tiim dort ELEMENT WILD sembolii aktive edilirse etkinlestirilir.
BONUS SPINS'1 etkinlestirme sansi, BASE GAME'ya gore daha yiiksektir.

Satin Al RANDOM FEATURE yalmizca BASE GAME i¢inde yapilabilir.
Satin al RANDOM FEATURE i¢in teorik RTP (oyuncuya doniisg) 96.15%'dir.
RTP, 200000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistirplay.

Odeme, ilgili bahis degerine dayanmaktadir.

VOLATILITE

BONUS SPINS - Volatilite: Orta
RANDOM FEATURE - Volatilite: Orta

Oyun sanatinin bazi boliimlerini degistirmek, olusturmak veya gelistirmek ve Oyun Kurallarini ¢cevirmek i¢in Al hizmetleri
kullanilmasgtir.

EK BILGILER

Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlar1 gecersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun baginda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinr.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢oziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



