AKO HRAT:

e Vyberte si troven stavky.
e Roztocte valce:
o Kliknite/t'uknite na tlacidlo Spin.
o Kliknite/t'uknite na medzernik (len v reZime pre stolné pocitace).
o Spustenie nastaveného poctu otoeni pomocou ponuky Automatické Prehravanie.

S Rychle prehrdvanie sa zvysi rychlost’ otdcania valcov, aby sa vysledky otdCania zobrazili rychlejSie bez vplyvu na valce.
Rychle prehrdvanie mozete aktivovat/deaktivovat’ otvorenim nastaveni. Niektoré z tychto nastaveni nemusia byt k
dispozicii v hre, ktord hrate. Vsetky stavky a vyplaty si v mene uzivatela.

NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY

Tu si mdzete vybrat’ uprednostiiované nastavenia Automatické Prehrdvanie.

e Zistite viac o nastaveniach Automatické Prehravanie:

o Nastavenia Automatické Prehrdvanie sa v jednotlivych hrach liSia. Vasa hra nemusi obsahovat’ vSetky tieto
nastavenia. Automatické Prehrdvanie nemusi byt’ k dispozicii na ur€itych trhoch.

o Automatické Prehrdvanie umoznuje automaticky hrat’ urcitych pocet hernych kol bez potreby interakcie s hrou.

o Automatické Prehrdvanie sa hrd s hodnotou stdvky, ktoru ste si vybrali naposledy alebo s predvolenou hodnotou
stavky v kasine.

o Kazd4 hra obsahuje rozne nastavenia Automatické Prehrdvanie. Niektoré z nich nemusia byt k dispozicii v hre,
ktoru hrate.

o Priamo v hre sa zobrazuje pocet spinov, ktory vdm v danych koldch Automatické Prehrdvanie zostava.

o Automatické Prehrdvanie sa zastavi, ked sa aktivuji Bonus Spins.

Nastavenia Automatické Prehravanie

Pocet spinov
Nastavte pocet spinov, ktoré chcete hrat’.

Zastavit’ po vyhre
Zastavit’ hru, ak po spine vyhrate.

Limit na jednotliva vyhru
Zastavit hru, ak vyhra prekroc¢i alebo sa rovna zvolenej sume.

Limit na vyhru
Zastavit hru, ak vas§ zostatok prekroci alebo sa vyrovnd zvolenej sume.

Limit na prehru
Zastavit hru, ak sa vas§ zostatok zniZi alebo vyrovnd zvolenej sume.

¢ Spustenie Automatické Prehrdvanie:

o Kliknite/t'uknite na tla¢idlo Automatické Prehrdvanie. Otvori sa okno s nastaveniami, v ktorom moZno vybrat’
pocet spinov, ktoré chcete hrat’, a upravit’ nastavenia pre zastavenie.

o Kliknite/t'uknite na svoje nastavenia Automatické Prehrdvanie.

o Na spustenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na moZnost’ potvrdenie. Spusti sa kolo Automatické
Prehrdvanie, ktoré bude pokracovat’, az kym sa vdm neminu spiny alebo, kym nekliknete/net'uknete na tlacidlo
zastavenia.

o Na ukoncenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na tlacidlo zastavenia. Kliknutie/t'uknutie na toto
tlacidlo nema vplyv na vysledok spinu.

O HRE



ELEMENTO DRAGONS je hra 9x9 CLUSTER WIN s funkciami AVALANCHE, MULTIPLIER, funkciou FIRE WILD,
funkciou ICE STRIKE, funkciou TORNADO, funkciou LEAF BURST a BONUS SPINS so zvySujicim sa MULTIPLIER.

Teoretickd priemernd ndvratnost’ pre playa (RTP) pre tito hru je 96.13%.
RTP bol vypocitany simuldciou 5000000000 kol hryplay.

CLUSTER WIN nastane, ked sa v hre objavi 5 alebo viac horizontédlne alebo vertikdlne susediacich zhodnych symbolov.
Viaceré CLUSTERS rovnakého symbolu, ktoré nie su vedl'a seba, sa vyplacaju ako samostatné CLUSTERS.

Vypléca sa iba najdlhSia zhodnd kombinécia pre kazdy symbol. Sicasné vyhry sa s¢itavaju.

Vyherné kombindcie a vyplaty sa uskutocniuji podl'a vyplatnej tabul’ky a ndsobia sa prislusSnym Multiplier (ak existuje).
Vyplatna tabul’ka odrdZa aktudlnu konfigurdciu stavky a meni sa v silade s prislu§nou stdvkou.

VSsetky stavky a vyplaty su v mene.

ELEMENT AREA A PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS je hra 9x9.

Horny a spodny riadok a 'avy a pravy stipec hry si ELEMENT AREA.

Iba ELEMENT WILD symboly a prazdne pozicie sa mo6Zu objavit’ v ELEMENT AREA.
Symboly v ELEMENT AREA nepadajui dole v AVALANCHE.

7x7 area vo vnutri ELEMENT AREA je PLAY AREA.

Iba bezné a WILD symboly sa mdzu objavit’ v PLAY AREA.

Symboly v PLAY AREA padaju dole v AVALANCHE.

AVALANCHE

Na zaciatku kazdého toCenia zmiznu vSetky symboly z predchddzajicich to¢eni z PLAY AREA a nové symboly padaju do
AVALANCHE.

Akékol'vek bezné a WILD symboly, ktoré st sicastou CLUSTER WIN, sa vyplatia a zmiznu, potom padaji nové symboly,
¢fm sa vytvéraji dalSie prileZitosti na vyhru.

AVALANCHE pokracuje, kym nie su Ziadne nové CLUSTER WIN.

ELEMENT SPAWN

Ak CLUSTER WIN neobsahuje Ziadny ELEMENT WILD symbol, m6Ze spawn ndhodny ELEMENT WILD symbol a
umiestnit’ ho na ndhodni poziciu v ELEMENT AREA.

Funkcia ELEMENT SPAWN sa resetuje po kazdom BASE GAME to¢eni a BONUS SPIN.

Iba jeden ELEMENT WILD symbol je udeleny za kazdé AVALANCHE.

SPECIALNE SYMBOLY
WILDS

Existuju 4 typy ELEMENT WILD symbolov, vSetky funguju ako WILD symbol.

Na zaciatku kazdého tocCenia sa na ndhodnych pozicidch v ELEMENT AREA objavia az 4 ndhodné ELEMENT WILD
symboly.

Vietky symboly v ELEMENT AREA sa posuni o jeden krok v smere hodinovych ruci¢iek vzdy, ked nastane
AVALANCHE.

Maximalne 5 jedného typu ELEMENT WILD symbolu méze byt pritomnych v ELEMENT AREA pocas jedného BASE
GAME tocenia alebo jednej BONUS SPIN.

ELEMENT WILD symboly, ktoré su sicastou CLUSTER WIN, su aktivované.

Kazdy aktivovany ELEMENT WILD symbol zvysuje prisluSny ELEMENT Meter o 1.

ELEMENT WILD symboly mdZu byt sti¢astou viacerych CLUSTER WINS pred AVALANCHE. Ked nastane
AVALANCHE, aktivované ELEMENT WILD symboly nemdzu byt sti¢astou Ziadneho CLUSTER WIN.

Ked uZ nie st Ziadne CLUSTER WINS a nie st mozné Ziadne dalsie AVALANCHES, kaZdy aktivovany ELEMENT WILD



symbol aktivuje svoju prislusnu funkciu a potom zmizne.

FIRE ELEMENT WILD symbol aktivuje FIRE WILD funkciu.
WATER ELEMENT WILD symbol aktivuje ICE STRIKE funkciu.
EARTH ELEMENT WILD symbol aktivuje LEAF BURST funkciu.
WIND ELEMENT WILD symbol aktivuje TORNADO funkciu.

WILD symboly mdzu byt umiestnené na valcoch pomocou FIRE WILD funkcie.

WILD symboly nahradzaju vSetky bezné symboly pre CLUSTER Win hodnotenie.

WILD symbol je hodnoteny samostatne v kazdom symbolovom KLASTRI, ktorého je sticast'ou.
WILD symbol sdm o sebe nevypléca.

FIRE WILD

FIRE WILD funkcia umiestiuje WILD symboly na ndhodné pozicie v PLAY AREA.
Medzi 4 a 12 WILDS méZe byt vytvorenych z FIRE WILD funkcie.

ICE STRIKE

ICE STRIKE funkcia vybera nahodné pozicie v PLAY AREA a transformuje vSetky pozicie na rovnaky symbol.
CLUSTER WINS su hodnotené po tom, ¢o aktivovany WATER ELEMENT WILD symbol dokon¢i aktivaciu ICE STRIKE
funkcie.

LEAF BURST

LEAF BURST funkcia vyberd jeden ndhodny typ symbolu s nizkou vyplatou a odstraniuje vSetky symboly tohto typu z
PLAY AREA.

Jeden aktivovany EARTH ELEMENT WILD symbol méZe aktivovat LEAF BURST funkciu az 4-krét a odstranit’ vSetky
vyskyty vSetkych 4 symbolov s nizkou vyplatou z Play AREA.

AVALANCHE nastane po tom, ¢o aktivovany EARTH ELEMENT WILD symbol dokon¢i aktivaciu LEAF BURST funkcie.

TORNADO

TORNADO funkcia vybera jeden bezny symbol na ndhodnej pozicii v PLAY AREA.

Vsetky susedné symboly, ktoré si odliSné od vybraného symbolu, st odstranené.

TORNADO funkcia nemoze odstranit’ WILD alebo MULTIPLIER symboly.

Odstranené symboly st ndhodne nahradené 0-8 novymi symbolmi rovnakého druhu ako vybrany symbol predtym, nez
nastane AVALANCHE a CLUSTER WINS st hodnotené.

Jeden aktivovany WIND ELEMENT WILD symbol méze aktivovatt TORNADO funkciu dvakrét.

MULTIPLIER

MULTIPLIER symbol nadobuda nahodnu hodnotu medzi x2-x10.

Ked je herné kolo ukon¢ené, hodnoty vSetkych MULTIPLIER symbolov na obrazovke su s¢itané, a celkova vyhra sekvencie
je vyndsobend kone¢nou hodnotou.

MULTIPLIER symbol mozZe pristat’ iba na PLAY AREA a je dostupny ako v BASE GAME, tak aj v BONUS SPINS.
MULTIPLIER symbol nemoZe byt stic¢astou CLUSTER WIN alebo ovplyvneny FIRE WILD, ICE STRIKE, LEAF
BURST, alebo TORNADO funkciou.

BONUS SPINS

Ak su vSetky Styri symboly ELEMENT WILD aktivované aspon raz pocas jedného BASE GAME tocenia, aktivuju sa
BONUS SPINS.
Pociatocny pocet BONUS SPINS je 5 plus celkovy pocet symbolov ELEMENT WILD aktivovanych v BASE GAME



toceni.

V BONUS SPINS je vyherny Multiplier, ktory za¢ina na x1 a zvySuje sa o 1 po kazdom AVALANCHE.

Vyherny multiplier ndsobi v§etky CLUSTER WINS v BONUS SPINS.

Ak su vsetky Styri symboly ELEMENT WILD aktivované aspon raz pocas jedného BONUS SPIN, aktivujui sa extra
BONUS SPINS.

Pocet extra BONUS SPINS je celkovy pocet symbolov ELEMENT WILD aktivovanych pocas toho BONUS SPIN.
BONUS SPINS st playané s rovnakou stavkovou konfigurdciou ako kolo, ktoré aktivovalo BONUS SPINS.

KUPIT BONUS SPINS

Kiuipa BONUS SPINS bude rovna 80x prislusnej stavke a aktivuje BONUS WHEEL.

BONUS WHEEL sa rozto¢i a ndhodne rozhodne o pocte BONUS SPINS.
BONUS WHEEL nepredstavuje skuto¢né Sance.

Kiipa BONUS SPINS moéze byt vykonana iba v BASE GAME.

Teoretickd RTP (ndvratnost’ pre playera) pre kipu BONUS SPINS je 96.39%.
RTP bol vypocitany simuldciou 200000000 kol hryplay.

Vyplata je zaloZzend na hodnote prislusnej stavky.

KUPIT RANDOM FEATURE

Kipa RANDOM FEATURE bude rovna 10x prislusnej stavke.

Hra ndhodne zaruci aspon jednu aktiviciu funkcie FIRE WILD, funkcie ICE STRIKE, funkcie TORNADO alebo funkcie
LEAF BURST.

BONUS SPINS su aktivované, ak su vSetky Styri symboly ELEMENT WILD aktivované aspon raz pocas toho istého
tocenia.

Sanca na aktivaciu BONUS SPINS je vysSia v porovnani s BASE GAME.

Kipa RANDOM FEATURE mdZe byt’ vykonand len v BASE GAME.

Teoretickd RTP (ndvratnost’ pre playera) pre kipu RANDOM FEATURE je 96.15%.
RTP bola vypocitand simuldciou 200000000 kol hryplay.

Vyplata je zaloZzend na hodnote prislusnej stavky.

VOLATILITA

BONUS SPINS - Volatilita: Stredna
RANDOM FEATURE - Volatilita: Stredna

Sluzby Al boli pouZzité na dpravu, generovanie alebo vylepSenie Casti herného umenia a na preklad pravidiel hry.

DALSIE INFORMACIE

V pripade poruchy sa ruSia vSetky hry a vyhry.

V stlade so zdsadami Cestnej hry je vysledok kazdej jednej hry tiplne nezavisly.
Sanca dosiahnut’ konkrétny vysledok je na zadiatku kazdej hry vzdy rovnaka.
Smerodajné je anglické znenie pravidiel hry.

Netplné hry budd automaticky vyrieSené po 24 hodindch. Akékol'vek vyhry z automatického vyrieSenia budd pripisané na
hracsky ucet.



