PENTRU A JUCA JOCUL:

e Alegeti un nivel de pariere.
* Rotiti rolele cu:
o Facand clic pe/apdsand butonul Spin.
o Facand clic pe/apdsand bara de spatiu (doar modul desktop).
o Inceperea unui numir stabilit de rotiri folosind meniul Joc automat.

Jocul rapid mareste viteza de rotire a rolei pentru a afisa rezultatele rotirii mai rapid, fara a le afecta. Deschideti setdrile
pentru a activa/dezactiva optiunea Joc rapid. Unele dintre aceste setdri pot sd nu fie disponibile in jocul pe care il jucati.
Toate pariurile si pldtile sunt Tn moneda utilizatorului.

SETARI DE JOC AUTOMAT

Aici puteti alege setdrile dvs. preferate pentru Jocul automat.

e Aflati mai multe despre setdrile Jocului automat:

o Setdrile Jocului automat difera de la joc la joc. Este posibil ca jocul dvs. sd nu aiba toate aceste setdri. Jocul
automat nu poate fi disponibil pe anumite piete.

o Jocul automat vd permite sd jucati automat un numar setat de runde de joc consecutive, fard sd interactionati cu
jocul.

o Jocul automat se joaca cu ultima valoare a pariului selectatd sau cu valoarea pariului implicitd a cazinoului.

o Fiecare joc are diferite setdri de Joc automat. Este posibil ca unele setdri sd nu fie disponibile in jocul pe care il
jucati.

o Numdrul de rotiri care raiman in sesiunea dvs. de Joc automat este afisat in joc.

o Jocul automat se opreste atunci cand sunt declangate Bonus Spins.

Setari Joc automat

Numarul de rotiri
Setati numarul de rotiri pe care doriti sd le jucati.

Opreste la orice castig
Opriti sesiunea daca céstigati o rotire.

Limita castig unic
Opriti sesiunea dacd céstigul depdseste sau este egal cu suma selectata.

Limita castig
. y . y <
Opriti sesiunea dacd soldul dvs. creste si depaseste sau este egal cu valoarea selectata.

Limita pierdere
Opriti sesiunea dacd soldul dvs. scade sub valoarea selectata.

e Start Joc automat:

o Faceti clic/atingeti butonul Joc automat. Aceasta va deschide dialogul cu setdrile care va permit sd selectati
numadrul de rotiri pe care doriti sa le jucati si sd reglati setarile de oprire.

o Faceti clic pe/atingeti setarile Jocului automat.

o Faceti clic pe/atingeti Confirmare pentru a porni Jocul automat. Aceasta porneste sesiunea Joc automat si
continud pana cand ramaneti fard rotiri setate sau faceti clic pe/atingeti butonul Stop.

o Faceti clic/atingeti butonul Stop pentru a termina Jocul automat. Efectuarea clicului/atingerea pe acest buton nu
influenteaza rezultatul rotirii.

DESPRE JOC



ELEMENTO DRAGONS este un joc de tip 9x9 CLUSTER WIN care include AVALANCHE, MULTIPLIER, Functia FIRE
WILD, Functia ICE STRIKE, Functia TORNADO, Functia LEAF BURST si BONUS SPINS cu MULTIPLIER in crestere.

Rata teoreticd medie de returnare citre player (RTP) pentru acest joc este 96.13%.
RTP a fost calculatd prin simularea a 5000000000 runde de jocplay.

Un CLUSTER WIN are loc atunci cand 5 sau mai multe simboluri identice, adiacente orizontal sau vertical, apar n joc.
Multiple CLUSTERS ale aceluiagi simbol care nu sunt adiacente se platesc ca CLUSTERS separate.

Doar cea mai lungd combinatie de simboluri identice pentru fiecare simbol este platitd. Castigurile simultane sunt adunate.
Combinatiile castigatoare si platile sunt realizate conform Tabelului de Plata si multiplicate cu Multiplier aplicabil (daca
exista).

Tabelul de Plata reflectd configuratia actuald a pariului si se modifica in conformitate cu pariul corespunzator.

Toate pariurile si pldtile sunt in valutd.

ELEMENT AREA SI PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS este un joc 9x9.

Randul de sus si de jos, si coloana din stnga si dreapta a jocului sunt ELEMENT AREA.
Doar simboluri ELEMENT WILD si pozitii goale pot apdarea in ELEMENT AREA.
Simbolurile din ELEMENT AREA nu cad in AVALANCHE.

area 7x7 din interiorul ELEMENT AREA este PLAY AREA.

Doar simboluri obignuite si WILD pot apdrea in PLAY AREA.

Simbolurile din PLAY AREA cad in AVALANCHE.

AVALANCHE

La inceputul fiecdrei rotiri, toate simbolurile din rotirile anterioare dispar de pe PLAY AREA si noi simboluri cad in
AVALANCHE.

Orice simboluri obignuite si WILD care fac parte dintr-o CLUSTER WIN plitesc si dispar, apoi noi simboluri cad, crednd
oportunitdti suplimentare de castig.

AVALANCHE continud pana cand nu mai exista CLUSTER WIN nou.

ELEMENT SPAWN

Daca un CLUSTER WIN nu include niciun simbol ELEMENT WILD, poate spawn un simbol ELEMENT WILD aleatoriu
s1 1l poate plasa intr-o pozitie aleatorie in ELEMENT AREA.

Functia ELEMENT SPAWN este resetatd dupd fiecare rotire BASE GAME si BONUS SPIN.

Doar un simbol ELEMENT WILD este acordat pentru fiecare AVALANCHE.

SIMBOLURI SPECIALE
WILDS

Existd 4 tipuri de simboluri ELEMENT WILD, toate actioneaza ca simbolul WILD.

La inceputul fiecdrei rotiri, pand la 4 simboluri ELEMENT WILD apar aleatoriu in pozitii aleatorii in ELEMENT AREA.
Toate simbolurile din ELEMENT AREA se migca cu un pas in sensul acelor de ceasornic de fiecare datd cand are loc
AVALANCHE.

Maximum 5 simboluri de un singur tip ELEMENT WILD pot fi prezente in ELEMENT AREA in timpul unei rotiri BASE
GAME sau a unui BONUS SPIN.

Simbolurile ELEMENT WILD care fac parte dintr-un CLUSTER WIN sunt activate.

Fiecare simbol ELEMENT WILD activat creste contorul corespunzitor ELEMENT cu 1.

Simbolurile ELEMENT WILD pot face parte din mai multe CLUSTER WINS 1nainte de AVALANCHE. Odata ce are loc
AVALANCHE, simbolurile ELEMENT WILD activate nu mai pot face parte din niciun CLUSTER WIN.

Cand nu mai existda CLUSTER WINS si nu mai sunt posibile AVALANCHES, fiecare simbol ELEMENT WILD activat isi



activeaza caracteristica corespunzatoare si apoi dispare.

Simbolul FIRE ELEMENT WILD activeaza Caracteristica FIRE WILD.
Simbolul WATER ELEMENT WILD activeaza Caracteristica ICE STRIKE.
Simbolul EARTH ELEMENT WILD activeaza Caracteristica LEAF BURST.
Simbolul WIND ELEMENT WILD activeaza Caracteristica TORNADO.

Simbolurile WILD pot fi plasate pe role de Caracteristica FIRE WILD.

Simbolurile WILD finlocuiesc toate simbolurile obisnuite pentru evaluarea CLUSTER Win.
Simbolul WILD este evaluat separat in fiecare CLUSTER de simboluri din care face parte.
Simbolul WILD nu pliteste de unul singur.

FIRE WILD

Caracteristica FIRE WILD plaseaza simboluri WILD 1n pozitii aleatorii in PLAY AREA.
Intre 4 si 12 WILDS pot fi create din Caracteristica FIRE WILD.

ICE STRIKE

Caracteristica ICE STRIKE selecteazd pozitii aleatorii in PLAY AREA si transforma toate pozitiile in acelagi simbol.
CLUSTER WINS sunt evaluate dupa ce simbolul WATER ELEMENT WILD activat termina activarea Caracteristicii ICE
STRIKE.

LEAF BURST

Caracteristica LEAF BURST selecteazd un tip aleatoriu de simbol cu platd micd si elimind toate simbolurile de acel tip din
PLAY AREA.

Un simbol EARTH ELEMENT WILD activat poate activa Caracteristica LEAF BURST de pana la 4 ori si elimina toate
aparitiile celor 4 simboluri cu platd micd din Play AREA.

AVALANCHE are loc dupd ce simbolul EARTH ELEMENT WILD activat termind activarea Caracteristicii LEAF BURST.

TORNADO

Caracteristica TORNADO selecteaza un simbol obisnuit intr-o pozitie aleatorie in PLAY AREA.

Toate simbolurile adiacente care sunt diferite fatd de simbolul selectat sunt eliminate.

Caracteristica TORNADO nu poate elimina simboluri WILD sau MULTIPLIER.

Simbolurile eliminate sunt inlocuite aleatoriu cu 0-8 simboluri noi de acelasi fel ca simbolul selectat fnainte de a avea loc
AVALANCHE si CLUSTER WINS sunt evaluate.

Un simbol WIND ELEMENT WILD activat poate activa Caracteristica TORNADO de doua ori.

MULTIPLIER

Simbolul MULTIPLIER ia o valoare aleatorie intre x2-x10.

Cand runda de joc se termind, valorile tuturor simbolurilor MULTIPLIER de pe ecran sunt adunate, iar castigul total al
secventei este inmultit cu valoarea finald.

Simbolul MULTIPLIER poate ateriza doar pe PLAY AREA i este disponibil atat in BASE GAME cit si in BONUS SPINS.
Simbolul MULTIPLIER nu poate face parte dintr-un CLUSTER WIN sau sa fie afectat de caracteristica FIRE WILD, ICE
STRIKE, LEAF BURST sau TORNADO.

BONUS SPINS

Daca toate cele patru simboluri ELEMENT WILD sunt activate cel putin o data in timpul unei rotiri BASE GAME, se
activeazd BONUS SPINS.
Numarul initial de BONUS SPINS este 5 plus numarul total de simboluri ELEMENT WILD activate in rotirea BASE



GAME.

In BONUS SPINS, existi un multiplicator de castig Multiplier care incepe de la x1 si creste cu 1 dupa fiecare
AVALANCHE.

Multiplicatorul de céastig multiplier inmulteste toate CLUSTER WINS din BONUS SPINS.

Daca toate cele patru simboluri ELEMENT WILD sunt activate cel putin o data in timpul unui BONUS SPIN, se activeaza
BONUS SPINS suplimentare.

Numadrul de BONUS SPINS suplimentare este numarul total de simboluri ELEMENT WILD activate in timpul acelui
BONUS SPIN.

BONUS SPINS sunt playate cu aceeasi configuratie de pariu ca runda care a activat BONUS SPINS.

CUMPARA BONUS SPINS

Cumpirarea BONUS SPINS va fi egald cu 80x pariul corespunzitor si va activa BONUS WHEEL.

BONUS WHEEL va invarti si va decide aleatoriu numarul de BONUS SPINS.
BONUS WHEEL nu reprezintd sanse reale.

Cumpararea BONUS SPINS poate fi facutd doar in BASE GAME.

RTP teoretic (revenire la player) pentru cumpararea BONUS SPINS este 96.39%.
RTP a fost calculat prin simularea a 200000000 runde de jocplay.

Plata se bazeaza pe valoarea pariului corespunzator.

CUMPARA RANDOM FEATURE

Cumpararea RANDOM FEATURE va fi egala cu 10x pariul corespunzator.

Jocul va garanta aleatoriu cel putin o activare a caracteristicii FIRE WILD, caracteristicii ICE STRIKE, caracteristicii
TORNADO sau caracteristicii LEAF BURST.

BONUS SPINS sunt activate daca toate cele patru simboluri ELEMENT WILD sunt activate cel putin o datd in timpul
aceleiagi rotiri.

Sansa de a activa BONUS SPINS este mai mare comparativ cu BASE GAME.

Cumpdrarea RANDOM FEATURE poate fi facuta doar in BASE GAME.

RTP teoretic (revenirea la player) pentru cumpararea RANDOM FEATURE este 96.15%.
RTP a fost calculat prin simularea a 200000000 runde de jocplay.

Plata se bazeaza pe valoarea pariului corespunzator.

VOLATILITATE

BONUS SPINS - Volatilitate: Medie
RANDOM FEATURE - Volatilitate: Medie

Serviciile Al au fost utilizate pentru a modifica, genera sau imbundtati parti ale artei jocului si pentru a traduce Regulile
Jocului.

INFORMATII SUPLIMENTARE

Defectiunile anuleaza toate platile si jocurile.

In conformitate cu practicile de joc echitabile, rezultatul fiecirui joc este complet independent.
Sansele de a obtine un anumit rezultat sunt intotdeauna aceleasi la inceputul fiecdrui joc.
Versiunea in limba engleza a regulilor jocului prevaleaza.

Jocurile incomplete vor fi rezolvate automat dupa 24 de ore. Orice céstiguri rezultate din rezolvarea automata vor fi platite in
contul jucatorului.






