ABY ZAGRAC W GRE:

e Wybierz poziom zaktadu.
e Uruchom spin na bgbnach przez:
o Klikajac/dotykajac przycisk Spin.
o Kilikajac/dotykajac Spacje (tylko w trybie pulpitu).
o Uruchamiajac okreSlong liczbe spindw, korzystajac z menu Automatyczna gra.

Szybka gra zwigksza predkoS¢ spindw bebna, aby szybciej wySwietlic wyniki spindw, nie wptywajac na nie. Otworz
ustawienia, aby to aktywowac/dezaktywowaé Szybka gre. Niektore z tych ustawien mogg nie by¢ dostepne w grze, w ktdrg
w tej chwili grasz. Wszystkie zaktady i wyplaty s3 w walucie uzytkownika.

USTAWIENIA AUTOMATYCZNA GRA

Tutaj mozesz wybrac preferowane ustawienia Automatyczna Gra.

¢ Dowiedz si¢ wigcej o ustawieniach Automatyczna Gra:

o Ustawienia Automatyczna Gra rdznig si¢ w zaleznoSci od gry. Twoja gra moze nie obstugiwac wszystkich tych
ustawiefn. Automatyczna Gra moze nie by¢ dostepne na okreSlonych rynkach.

o Automatyczna Gra umozliwia automatyczne uruchamianie okre§lonej liczby kolejnych rund gry bez interakcji z
arg.

o Automatyczna Gra wykorzystuje ostatnig wybrang kwote zaktadu lub domyS$lng wartoS¢ zaktadu w kasynie.

o Kazda gra posiada inne ustawienia Automatyczna Gra. Niektore z nich moga nie by¢ dostepne w grze, w ktdra
w tej chwili grasz.

o Liczba spinéw pozostatych w ramach sesji Automatyczna Gra jest wySwietlana w grze.

o Gdy Bonus Spins zostaja aktywowane, Automatyczna Gra zostaje zatrzymane.

Ustawienia Automatyczna Gra

Liczba spinéw
Ustaw liczbe spindw, ktdrej chcesz uzy¢ w grze.

Zatrzymaj na dowolnej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jezeli wygrasz w danym spinie.

Limit pojedynczej wygranej
Zatrzymayj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit wygranej
Zatrzymayj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit straty
Zatrzymayj sesje¢, jesli saldo spada 1 osigga poziom ponizej lub jest rOwne wybranej kwocie.

e Rozpocznij Automatyczna Gra:

o Kliknij/dotknij przycisk Automatyczna Gra. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego ustawief, umozliwiajac
wybranie liczby spinéw, ktére chcesz wykorzystaé w grze i dostosowanie ustawiefl zatrzymywania.

o Kliknij/dotknij ustawienia Automatyczna Gra.

o Kliknij/dotknij przycisk PotwierdZ, aby rozpocza¢ Automatyczna Gra. Rozpocznie to sesj¢ Automatyczna Gra,
ktora trwa do momentu, gdy zabraknie Ci ustawionych spinéw lub gdy klikniesz/dotkniesz przycisk Stop.

o Kliknij/dotknij przycisk Stop, aby zakoficzy¢ Automatyczna Gra. Kliknigcie/dotknigcie tego przycisku nie
wplywa na wyniki spinu.

O GRZE



ELEMENTO DRAGONS to gra 9x9 CLUSTER WIN z funkcjami AVALANCHE, MULTIPLIER, funkcja FIRE WILD,
funkcja ICE STRIKE, funkcja TORNADO, funkcja LEAF BURST i BONUS SPINS z rosngcym MULTIPLIER.

Teoretyczny Sredni zwrot dla playera (RTP) w tej grze wynosi 96.13%.
RTP zostat obliczony poprzez symulacj¢ 5000000000 rund gryplay.

CLUSTER WIN wystepuje, gdy 5 lub wigcej poziomo lub pionowo przylegajacych pasujacych symboli pojawia sie w grze.
Wiele CLUSTERS tego samego symbolu, ktore nie sg ze sobg przylegte, wyptacane sg jako oddzielne CLUSTERS.

Tylko najdtuzsza pasujgca kombinacja dla kazdego symbolu jest wyptacana. Jednoczesne wygrane sa sumowane.
Wygrywajace kombinacje i wyptaty sq dokonywane zgodnie z tabelg wyptat i mnozone przez odpowiedni Multiplier (jesli
dotyczy).

Tabela wyptat odzwierciedla biezaca konfiguracje zaktadu 1 zmienia si¢ zgodnie z odpowiadajacym zaktadem.

Wszystkie zaktady i wyptaty sa w walucie.

ELEMENT AREA I PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS to gra 9x9.

Go6rny i1 dolny rzad oraz lewa i prawa kolumna gry to ELEMENT AREA.

Tylko ELEMENT WILD symbole i puste pozycje moga pojawi¢ si¢ w ELEMENT AREA.
Symbole w ELEMENT AREA nie spadaja w AVALANCHE.

7x7 area wewnatrz ELEMENT AREA to PLAY AREA.

Tylko regularne i WILD symbole moga pojawic si¢ w PLAY AREA.

Symbole w PLAY AREA spadaja w AVALANCHE.

AVALANCHE

Na poczatku kazdego obrotu, wszystkie symbole z poprzednich obrotéw znikaja z PLAY AREA i nowe symbole spadaja w
AVALANCHE.

Wszelkie regularne 1 WILD symbole, ktdre sg cz¢Scig CLUSTER WIN, wyptacajg si¢ 1 znikajg, a nowe symbole spadaja,
tworzac dodatkowe mozliwosci wygranej.

AVALANCHE trwa, dopdki nie pojawi si¢ nowa CLUSTER WIN.

ELEMENT SPAWN

Jesli CLUSTER WIN nie zawiera zadnego symbolu ELEMENT WILD, moze spawn losowy symbol ELEMENT WILD i1
umiesci¢ go w losowej pozycji w ELEMENT AREA.

Funkcja ELEMENT SPAWN jest resetowana po kazdym obrocie BASE GAME i BONUS SPIN.

Tylko jeden symbol ELEMENT WILD jest przyznawany za kazde AVALANCHE.

SPECJALNE SYMBOLE
WILDS

Istnieja 4 rodzaje symboli ELEMENT WILD, wszystkie dziatajg jako symbol WILD.

Na poczatku kazdego obrotu, do 4 losowych symboli ELEMENT WILD pojawia si¢ na losowych pozycjach w ELEMENT
AREA.

Wszystkie symbole w ELEMENT AREA przesuwaja si¢ o jeden krok zgodnie z ruchem wskazéwek zegara za kazdym
razem, gdy wystepuje AVALANCHE.

Maksymalnie 5 symboli jednego rodzaju ELEMENT WILD moze by¢ obecnych w ELEMENT AREA podczas jednego
obrotu BASE GAME lub jednej BONUS SPIN.

Symbole ELEMENT WILD, ktére sg czg¢Scig CLUSTER WIN, sg aktywowane.

Kazdy aktywowany symbol ELEMENT WILD zwieksza odpowiadajacy mu licznik ELEMENT o 1.
Symbole ELEMENT WILD moga by¢ czgScig wielu CLUSTER WINS przed AVALANCHE. Gdy wystepuje
AVALANCHE, aktywowane symbole ELEMENT WILD nie mogg by¢ czescig zadnej CLUSTER WIN.



Gdy nie ma wiecej CLUSTER WINS 1 nie sg mozliwe zadne AVALANCHES, kazdy aktywowany symbol ELEMENT
WILD aktywuje swoja odpowiadajacg funkcje, a nastgpnie znika.

Symbol FIRE ELEMENT WILD aktywuje funkcje FIRE WILD.
Symbol WATER ELEMENT WILD aktywuje funkcje ICE STRIKE.
Symbol EARTH ELEMENT WILD aktywuje funkcj¢ LEAF BURST.
Symbol WIND ELEMENT WILD aktywuje funkcje TORNADO.

Symbole WILD moga by¢ umieszczane na begbnach przez funkcje FIRE WILD.

Symbole WILD zastepuja wszystkie regularne symbole dla oceny CLUSTER Win.
Symbol WILD jest oceniany oddzielnie w kazdym klastrze symboli, ktérego jest czgscig.
Symbol WILD nie wyptaca samodzielnie.

FIRE WILD

Funkcja FIRE WILD umieszcza symbole WILD na losowych pozycjach w PLAY AREA.
Od 4 do 12 WILDS moze by¢ utworzonych z funkcji FIRE WILD.

ICE STRIKE

Funkcja ICE STRIKE wybiera losowe pozycje w PLAY AREA i przeksztatca wszystkie pozycje w ten sam symbol.
CLUSTER WINS sg oceniane po tym, jak aktywowany symbol WATER ELEMENT WILD zakonczy aktywacje funkcji
ICE STRIKE.

LEAF BURST

Funkcja LEAF BURST wybiera jeden losowy rodzaj symbolu o niskiej wyptacie i usuwa wszystkie symbole tego rodzaju z
PLAY AREA.

Jeden aktywowany symbol EARTH ELEMENT WILD moze aktywowac funkcje LEAF BURST do 4 razy i usung¢
wszystkie wystgpienia wszystkich 4 symboli o niskiej wyptacie z Play AREA.

AVALANCHE wystepuje po tym, jak aktywowany symbol EARTH ELEMENT WILD zakonczy aktywacje funkcji LEAF
BURST.

TORNADO

Funkcja TORNADO wybiera jeden regularny symbol na losowej pozycji w PLAY AREA.

Wszystkie sasiednie symbole, ktére réznig si¢ od wybranego symbolu, s usuwane.

Funkcja TORNADO nie moze usung¢ symboli WILD ani MULTIPLIER.

Usunigte symbole sg losowo zastepowane 0-8 nowymi symbolami tego samego rodzaju co wybrany symbol przed
wystgpieniem AVALANCHE i oceng CLUSTER WINS.

Jeden aktywowany symbol WIND ELEMENT WILD moze aktywowac funkcj¢ TORNADO dwa razy.

MULTIPLIER

Symbol MULTIPLIER przyjmuje losowg warto§¢ migdzy x2-x10.

Gdy runda gry si¢ konczy, wartoSci wszystkich symboli MULTIPLIER na ekranie sa sumowane, a catkowita wygrana
sekwencji jest mnozona przez wartoS¢ koficowa.

Symbol MULTIPLIER moze pojawic si¢ tylko na PLAY AREA i jest dostepny zaréwno w BASE GAME, jak i BONUS
SPINS.

Symbol MULTIPLIER nie moze by¢ czg¢sciag CLUSTER WIN ani by¢ pod wptywem funkcji FIRE WILD, ICE STRIKE,
LEAF BURST lub TORNADO.

BONUS SPINS



Jesli wszystkie cztery symbole ELEMENT WILD zostang aktywowane przynajmniej raz podczas jednego obrotu BASE
GAME, zostang aktywowane BONUS SPINS.

Poczatkowa liczba BONUS SPINS wynosi 5 plus catkowita liczba symboli ELEMENT WILD aktywowanych w obrocie
BASE GAME.

W BONUS SPINS istnieje mnoznik wygranej Multiplier, ktory zaczyna si¢ od x1 1 zwigksza si¢ o 1 po kazdym
AVALANCHE.

Mnoznik wygranej multiplier mnozy wszystkie CLUSTER WINS w BONUS SPINS.

Jesli wszystkie cztery symbole ELEMENT WILD zostang aktywowane przynajmniej raz podczas jednego BONUS SPIN,
zostang aktywowane dodatkowe BONUS SPINS.

Liczba dodatkowych BONUS SPINS to catkowita liczba symboli ELEMENT WILD aktywowanych podczas tego BONUS
SPIN.

BONUS SPINS s3 play z ta samg konfiguracja zaktadu, co runda, ktéra aktywowata BONUS SPINS.

KUP BONUS SPINS

Kup BONUS SPINS bedzie rowny 80x odpowiedniemu zaktadowi i aktywuje BONUS WHEEL.

BONUS WHEEL zakreci sie i losowo zdecyduje o liczbie BONUS SPINS.
BONUS WHEEL nie reprezentuje rzeczywistych szans.

Kup BONUS SPINS mozna dokona¢ tylko w BASE GAME.

Teoretyczny RTP (zwrot dla playera) dla kup BONUS SPINS wynosi 96.39%.
RTP zostat obliczony poprzez symulacje 200000000 rund gryplay.

Wyptata opiera si¢ na wartoSci odpowiedniego zaktadu.

KUP RANDOM FEATURE

Kup RANDOM FEATURE begdzie rowny 10x odpowiadajacemu zaktadowi.

Gra losowo zagwarantuje co najmniej jedno uruchomienie funkcji FIRE WILD, funkcji ICE STRIKE, funkcji TORNADO
lub funkcji LEAF BURST.

BONUS SPINS sa aktywowane, jesli wszystkie cztery symbole ELEMENT WILD zostang aktywowane co najmniej raz
podczas tego samego obrotu.

Szansa na aktywacje BONUS SPINS jest wyzsza w poréwnaniu do BASE GAME.

Kup RANDOM FEATURE mozna dokonac tylko w BASE GAME.

Teoretyczny RTP (zwrot do playera) dla kup RANDOM FEATURE wynosi 96.15%.
RTP zostat obliczony poprzez symulacje 200000000 rund gryplay.

Wyptata opiera si¢ na odpowiadajacej wartosci zaktadu.

ZMIENNOSC

BONUS SPINS - Zmiennos¢: Srednia
RANDOM FEATURE - ZmiennoS¢: Srednia

Ustugi Al zostaly wykorzystane do modyfikacji, generowania lub ulepszania czesci grafiki gry oraz do ttumaczenia Zasad
Gry.

DODATKOWE INFORMACJE

Nieprawidtowe dziatanie uniewaznia wszystkie gry 1 wyptaty.

Zgodnie z uczciwymi praktykami w zakresie gier, gwarantujemy catkowitg niezalezno$¢ kazdego wyniku gry.
Na poczatku kazdej gry szanse na uzyskanie okreSlonego wyniku sg zawsze takie same.

Obowiazuja zasady angielskiej wersji gry.



Nieukoficzone gry zostang automatycznie rozwigzane po 24 godzinach. Wszelkie wygrane wynikajace z automatycznego
rozwigzania zostang wyptacone na konto gracza.



