UITLEG VAN HET SPEL:

¢ Kies een inlegniveau.
e De rollen draaien:
o Kilik op de Spin-knop.
o Kilik op de spatiebalk (alleen Desktop-modus).
o Start een ingesteld aantal spins met het Automatisch spelen-menu

Snel Spelen verhoogt de rotatiesnelheid van de rollen om de spinresultaten sneller weer te geven zonder ze te beinvloeden.
Open de instellingen om Snel Spelen te activeren/deactiveren. Sommige van deze instellingen zijn mogelijk niet beschikbaar
in de game die je speelt. Alle weddenschappen en uitbetalingen zijn in de valuta van de gebruiker.

AUTOMATISCH SPELEN INSTELLINGEN

Hier kun je de gewenste Automatisch spelen instellingen kiezen.

e Meer informatie over Automatisch spelen instellingen:

o Automatisch spelen instellingen verschillen van game tot game. Je spel heeft misschien niet al deze instellingen.
Automatisch spelen is mogelijk in bepaalde markten niet beschikbaar.

o Met Automatisch spelen speel je automatisch een vastgesteld aantal achtereenvolgende spelrondes, zonder het
spel actief te spelen.

o Automatisch spelen speelt met de inzetwaarde die je hebt geselecteerd of met de standaard inzetwaarde van het
casino.

o Elke game heeft andere Automatisch spelen instellingen. Sommige zijn mogelijk niet beschikbaar in de game
die je speelt.

o Het aantal spins van je Automatisch spelen sessie wordt weergegeven in de game.

o Automatisch spelen stopt als de Bonus Spins worden geactiveerd.

Instellingen voor automatisch afspelen

Aantal spins
Stel het aantal spins in dat je wilt spelen.

Stop bij elke willekeurige winst
Stop de sessie als je wint bij een spin.

Enkele winstlimiet
Stop de sessie als de winst groter is dan of gelijk aan de ingestelde winst.

Winstlimiet
Stop de sessie als je saldo stijgt en groter wordt dan of gelijk is aan hetingestelde aantal.

Verlieslimiet
Stop de sessie als je saldo daalt en lager is dan of gelijk aan het geselecteerde aantal.

e Start Automatisch spelen:

o Kilik/tik op de Automatisch spelen knop. Dit opent het instellingendialoogvenster waarin je het aantal spins kunt
selecteren dat je wilt spelen en de stopinstellingen kunt aanpassen.

o KIik/tik op je Automatisch spelen instellingen.

o Kilik/tik op Bevestigen om Automatisch spelen te starten. Hiermee wordt de Automatisch spelen sessie gestart
en deze gaat door totdat de ingestelde spins op zijn of je op de Stop-knop klikt/tikt.

o Klik/tik op de Stop-knop om Automatisch spelen te stoppen. Klikken/tikken op deze knop heeft geen invloed op
het resultaat van de spin.

OVER HET SPEL



ELEMENTO DRAGONS is een 9x9 CLUSTER WIN spel met AVALANCHE, MULTIPLIER, FIRE WILD Feature, ICE
STRIKE Feature, TORNADO Feature, LEAF BURST Feature en BONUS SPINS met de toenemende MULTIPLIER.

Het theoretische gemiddelde rendement voor de player (RTP) voor dit spel is 96.13%.
De RTP werd berekend door 5000000000 spelrondes te simulerenplay.

Een CLUSTER WIN treedt op wanneer 5 of meer horizontaal of verticaal aangrenzende overeenkomende symbolen in het
spel verschijnen.

Meerdere CLUSTERS van hetzelfde symbool die niet aan elkaar grenzen, betalen als afzonderlijke CLUSTERS.

Alleen de langste overeenkomende combinatie voor elk symbool wordt uitbetaald. Gelijktijdige winsten worden opgeteld.
Winnende combinaties en uitbetalingen worden gemaakt volgens de uitbetalingstabel en vermenigvuldigd met de
toepasselijke Multiplier (indien van toepassing).

De uitbetalingstabel weerspiegelt de huidige inzetconfiguratie en verandert in overeenstemming met de overeenkomstige
inzet.

Alle inzetten en uitbetalingen zijn in valuta.

ELEMENT AREA EN PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS is een 9x9 spel.

De bovenste en onderste rij, en de linker- en rechterkolom van het spel zijn de ELEMENT AREA.
Alleen ELEMENT WILD symbolen en lege posities kunnen verschijnen in de ELEMENT AREA.
Symbolen in de ELEMENT AREA vallen niet naar beneden in de AVALANCHE.

De 7x7 area binnen de ELEMENT AREA is de PLAY AREA.

Alleen reguliere en WILD symbolen kunnen verschijnen in de PLAY AREA.

De symbolen in de PLAY AREA vallen naar beneden in de AVALANCHE.

AVALANCHE

Aan het begin van elke draai verdwijnen alle symbolen van de vorige draaien van de PLAY AREA en vallen er nieuwe
symbolen naar beneden in de AVALANCHE.

Alle reguliere en WILD symbolen die deel uitmaken van een CLUSTER WIN betalen uit en verdwijnen, waarna er nieuwe
symbolen naar beneden vallen die extra winstkansen creéren.

De AVALANCHE gaat door totdat er geen nieuwe CLUSTER WIN is.

ELEMENT SPAWN

Als een CLUSTER WIN geen ELEMENT WILD symbool bevat, kan het een willekeurig ELEMENT WILD symbool
spawn en het op een willekeurige positie in de ELEMENT AREA plaatsen.

De ELEMENT SPAWN functie wordt na elke BASE GAME draai en BONUS SPIN gereset.

Slechts één ELEMENT WILD symbool wordt toegekend voor elke AVALANCHE.

SPECIALE SYMBOLEN
WILDS

Er zijn 4 soorten ELEMENT WILD symbolen, allemaal fungeren ze als het WILD symbool.

Aan het begin van elke draai verschijnen er tot 4 willekeurige ELEMENT WILD Symbolen op willekeurige posities in de
ELEMENT AREA.

Alle symbolen in de ELEMENT AREA bewegen één stap met de klok mee elke keer dat de AVALANCHE plaatsvindt.
Maximaal 5 van één type ELEMENT WILD symbool kunnen aanwezig zijn in de ELEMENT AREA tijdens één BASE
GAME draai of één BONUS SPIN.

ELEMENT WILD symbolen die deel uitmaken van een CLUSTER WIN worden geactiveerd.
Elk geactiveerd ELEMENT WILD symbool verhoogt de overeenkomstige ELEMENT Meter met 1.
ELEMENT WILD symbolen kunnen deel uitmaken van meerdere CLUSTER WINS voordat de AVALANCHE plaatsvindt.



Zodra de AVALANCHE plaatsvindt, kunnen de geactiveerde ELEMENT WILD symbolen geen deel uitmaken van een
CLUSTER WIN.

Wanneer er geen CLUSTER WINS meer zijn en geen AVALANCHES meer mogelijk zijn, activeert elk geactiveerd
ELEMENT WILD symbool zijn overeenkomstige functie en verdwijnt dan.

FIRE ELEMENT WILD symbool activeert de FIRE WILD Functie.
WATER ELEMENT WILD symbool activeert de ICE STRIKE Functie.
EARTH ELEMENT WILD symbool activeert d¢ LEAF BURST Functie.
WIND ELEMENT WILD symbool activeert d¢ TORNADO Functie.

WILD symbolen kunnen op de rollen worden geplaatst door de FIRE WILD Functie.

WILD symbolen vervangen alle reguliere symbolen voor de CLUSTER Win evaluatie.

WILD symbool wordt afzonderlijk ge€valueerd in elke symbool CLUSTER waarvan het deel uitmaakt.
WILD symbool betaalt niet uit op zichzelf.

FIRE WILD

De FIRE WILD Functie plaatst WILD symbolen op willekeurige posities in de PLAY AREA.
Tussen 4 en 12 WILDS kunnen worden gecreéerd door de FIRE WILD Functie.

ICE STRIKE

De ICE STRIKE Functie selecteert willekeurige posities in de PLAY AREA en transformeert alle posities in hetzelfde
symbool.

CLUSTER WINS worden geévalueerd nadat het geactiveerde WATER ELEMENT WILD symbool de ICE STRIKE Functie
heeft geactiveerd.

LEAF BURST

De LEAF BURST Functie selecteert één willekeurig type laagbetaald symbool en verwijdert alle symbolen van dat type uit
de PLAY AREA.

Eén geactiveerd EARTH ELEMENT WILD symbool kan de LEAF BURST Functie tot 4 keer activeren en alle voorkomens
van alle 4 laagbetaalde symbolen uit de Play AREA verwijderen.

De AVALANCHE vindt plaats nadat het geactiveerde EARTH ELEMENT WILD symbool de LEAF BURST Functie heeft
geactiveerd.

TORNADO

De TORNADO Functie selecteert één regulier symbool op een willekeurige positie in de PLAY AREA.

Alle aangrenzende symbolen die verschillen van het geselecteerde symbool worden verwijderd.

De TORNADO Functie kan geen WILD of MULTIPLIER symbolen verwijderen.

Verwijderde symbolen worden willekeurig vervangen door 0-8 nieuwe symbolen van hetzelfde soort als het geselecteerde
symbool voordat AVALANCHE plaatsvindt en CLUSTER WINS worden geévalueerd.

Eén geactiveerd WIND ELEMENT WILD symbool kan de TORNADO Functie twee keer activeren.

MULTIPLIER

Het MULTIPLIER symbool neemt een willekeurige waarde aan tussen x2-x10.

Wanneer de speelronde voorbij is, worden de waarden van alle MULTIPLIER symbolen op het scherm bij elkaar opgeteld,

en de totale winst van de reeks wordt vermenigvuldigd met de eindwaarde.

Het MULTIPLIER symbool kan alleen landen op de PLAY AREA en is beschikbaar zowel in de BASE GAME als BONUS
SPINS.

Het MULTIPLIER symbool kan geen deel uitmaken van een CLUSTER WIN of worden beinvloed door FIRE WILD, ICE

STRIKE, LEAF BURST, of TORNADO functie.



BONUS SPINS

Als alle vier de ELEMENT WILD symbolen minstens één keer worden geactiveerd tijdens één BASE GAME draai, worden
de BONUS SPINS geactiveerd.

Het initi€¢le aantal BONUS SPINS is 5 plus het totale aantal ELEMENT WILD symbolen dat is geactiveerd in de BASE
GAME draai.

In de BONUS SPINS, is er een winst Multiplier die begint bij x1 en met 1 wordt verhoogd na elke AVALANCHE.

De winst multiplier vermenigvuldigt alle CLUSTER WINS in de BONUS SPINS.

Als alle vier de ELEMENT WILD symbolen minstens één keer worden geactiveerd tijdens één BONUS SPIN, worden extra
BONUS SPINS geactiveerd.

Het aantal extra BONUS SPINS is het totale aantal ELEMENT WILD symbolen dat tijdens die BONUS SPIN is
geactiveerd.

BONUS SPINS worden played met dezelfde inzetconfiguratie als de ronde die de BONUS SPINS activeerde.

KOPEN BONUS SPINS

Kopen BONUS SPINS zal gelijk zijn aan 80x de overeenkomstige inzet en activeer d¢ BONUS WHEEL.

De BONUS WHEEL zal draaien en willekeurig het aantal BONUS SPINS bepalen.
De BONUS WHEEL vertegenwoordigt geen werkelijke kansen.

Kopen BONUS SPINS kan alleen worden gedaan in de BASE GAME.

De theoretische RTP (terugkeer naar player) voor kopen BONUS SPINS is 96.39%.
De RTP werd berekend door 200000000 rondes van het spelplay te simuleren.

De uitbetaling is gebaseerd op de overeenkomstige inzetwaarde.

KOPEN RANDOM FEATURE

Kopen RANDOM FEATURE zal gelijk zijn aan 10x de overeenkomstige inzet.

Het spel garandeert willekeurig ten minste één activering van FIRE WILD Feature, ICE STRIKE Feature, TORNADO
Feature of LEAF BURST Feature.

BONUS SPINS worden geactiveerd als alle vier ELEMENT WILD symbolen ten minste één keer worden geactiveerd
tijdens dezelfde draai.

De kans om de BONUS SPINS te activeren is hoger vergeleken met de BASE GAME.

Kopen RANDOM FEATURE kan alleen worden gedaan in de BASE GAME.

De theoretische RTP (terugkeer naar player) voor kopen RANDOM FEATURE is 96.15%.
De RTP werd berekend door 200000000 rondes van het spel te simulerenplay.

De uitbetaling is gebaseerd op de overeenkomstige inzetwaarde.

VOLATILITEIT

BONUS SPINS - Volatiliteit: Gemiddeld
RANDOM FEATURE - Volatiliteit: Gemiddeld

Al-diensten zijn gebruikt om delen van de game-art te wijzigen, genereren of verbeteren en om de spelregels te vertalen.

BIJKOMENDE INFORMATIE

Storing maakt alle betalingen en spellen ongeldig.

In overeenstemming met de werkwijzen voor eerlijk spelen, is de uitkomst van elk spel volledig onafhankelijk.
De kansen voor het behalen van een specifieke uitkomst zijn altijd hetzelfde aan het begin van elk spel.

De Engelstalige versie van de spelregels heeft altijd voorrang.



Onvolledige spellen worden automatisch opgelost na 24 uur. Eventuele winsten die voortvloeien uit automatische oplossing
worden bijgeschreven op de rekening van de speler.



