LAI SPELETU:

e Izvelieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o Noklikskinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Atras speles funkcija palielina rullidu grieSanas atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekmgjot. Lai
aktiviz€tu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi no tiem var nebit pieejami sp€l€, kuru spel&jat. Visas likmes un
izmaksas notiek lietotaja valata.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATIJUMI

Te iespejams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska AtskanoSana iestatfjumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatTjumi katra spele ir citadaki. Jusu spele var nebut piedavati visi Sie iestatTjumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelet noteiktu speles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spélé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spele ar pedejo jusu izveleto likmes vertibu vai ar kazino p&c noklusejuma noteikto
likmes veértibu.

o Katrai spéelei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatfjumi. DaZi var nebat pieejami spele, kuru spelgjat.

o AtlikuSo Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzet spele.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeéti Bonus Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatTjumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spelet.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laiméjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéléto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

Zaudgéjumu limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéleto apjomu.

e Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatfjumu logs, kura var izvelieties
griezienu skaitu, kurus velaties veikt, un pielagot apstasanas iestatfjumus.

o Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatljumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamer beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikSkinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. Noklikskinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekmeti grieziena rezultati.

PAR SPELI



ELEMENTO DRAGONS ir 9x9 CLUSTER WIN spéle, kura ir AVALANCHE, MULTIPLIER, FIRE WILD funkcija, ICE
STRIKE funkcija, TORNADO funkcija, LEAF BURST funkcija un BONUS SPINS ar pieaugoSu MULTIPLIER.

Teorétiskais vid€jais atdeves procents player (RTP) Sai spélei ir 96.13%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 5000000000 speles raundusplay.

CLUSTER WIN notiek, kad sp€l€ paradas 5 vai vairak horizontali vai vertikali blakus esoSi vienadi simboli.

Vairaki CLUSTERS no viena simbola, kas nav blakus viens otram, maksa ka atseviSki CLUSTERS.

Tiek izmaksata tikai katra simbola garaka atbilstoSa kombinacija. Vienlaicigas uzvaras tiek summeétas.

Uzvarosas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar Izmaksu tabulu un reizinatas ar piemérojamo Multiplier (ja tads
ir).

Izmaksu tabula atspogulo paSreiz€jo likmes konfiguraciju un mainas atbilstosi attiecigajai likmei.

Visas likmes un izmaksas ir valata.

ELEMENT AREA UN PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS ir 9x9 spéle.

Speles augs€ja un apaks€ja rinda, ka arT kreisa un laba kolonna ir ELEMENT AREA.
Tikai ELEMENT WILD simboli un tuksas pozicijas var paradities ELEMENT AREA.
Simboli ELEMENT AREA nenokrit AVALANCHE.

7x7 area iek§ ELEMENT AREA ir PLAY AREA.

Tikai parastie un WILD simboli var paradities PLAY AREA.

Simboli PLAY AREA krit lejup AVALANCHE.

AVALANCHE

Katra grieziena sakuma visi simboli no iepriekS€jiem griezieniem paziid no PLAY AREA un jauni simboli krit lejup
AVALANCHE.

Jebkuri parastie un WILD simboli, kas ir dala no CLUSTER WIN, izmaksa un pazid, tad jauni simboli kit lejup, radot
papildu laimesta iesp€jas.

AVALANCHE turpinas, Iidz nav jaunu CLUSTER WIN.

ELEMENT SPAWN

Ja CLUSTER WIN nesatur nevienu ELEMENT WILD simbolu, tas var spawn nejauSu ELEMENT WILD simbolu un
novietot to nejausa pozicija ELEMENT AREA.

ELEMENT SPAWN funkcija tiek atiestatita pec katra BASE GAME grieziena un BONUS SPIN.

Katram AVALANCHE tiek pieskirts tikai viens ELEMENT WILD simbols.

SPECIALIE SIMBOLI
WILDS

Ir 4 veidu ELEMENT WILD simboli, visi tie darbojas ka WILD simbols.

Katras grieziena sakuma 1idz 4 nejausi ELEMENT WILD simboli paradas nejausas pozicijas ELEMENT AREA.

Visi simboli ELEMENT AREA parvietojas vienu soli pulkstenraditaja virziena katru reizi, kad notiek AVALANCHE.
Maksimali 5 viena veida ELEMENT WILD simboli var but ELEMENT AREA viena BASE GAME grieziena vai viena
BONUS SPIN.

ELEMENT WILD simboli, kas ir dala no CLUSTER WIN, tiek aktivizeti.

Katrs aktivizétais ELEMENT WILD simbols palielina atbilstoSo ELEMENT meéritaju par 1.

ELEMENT WILD simboli var bat dala no vairakiem CLUSTER WINS pirms AVALANCHE. Kad notick AVALANCHE,
aktivizetie ELEMENT WILD simboli nevar bt dala no jebkura CLUSTER WIN.

Kad vairs nav CLUSTER WINS un vairs nav iespg§jami AVALANCHES, katrs aktivizétais ELEMENT WILD simbols
aktiviz€ atbilstoSo funkciju un péc tam pazad.



FIRE ELEMENT WILD simbols aktivizé FIRE WILD funkciju.
WATER ELEMENT WILD simbols aktivizé ICE STRIKE funkciju.
EARTH ELEMENT WILD simbols aktivizé LEAF BURST funkciju.
WIND ELEMENT WILD simbols aktivizé TORNADO funkciju.

WILD simbolus var novietot uz rulliem ar FIRE WILD funkciju.

WILD simboli aizstaj visus parastos simbolus CLUSTER Win novértéSanai.
WILD simbols tiek novertets atseviski katra simbolu KLASTERI, kura tas ir dala.
WILD simbols pats par sevi nemaksa.

FIRE WILD

FIRE WILD funkcija novieto WILD simbolus nejausas pozicijas PLAY AREA.
No 4 11dz 12 WILDS var tikt izveidoti no FIRE WILD funkcijas.

ICE STRIKE

ICE STRIKE funkcija izv€las nejauSas pozicijas PLAY AREA un parvers visas pozicijas viena simbola.
CLUSTER WINS tiek novertéti pec tam, kad aktivizétais WATER ELEMENT WILD simbols pabeidz ICE STRIKE
funkcijas aktivizéSanu.

LEAF BURST

LEAF BURST funkcija izv€las vienu nejausu zemas izmaksas simbolu veidu un nonem visus ST veida simbolus no PLAY
AREA.

Viens aktivizeéts EARTH ELEMENT WILD simbols var aktivizét LEAF BURST funkciju 11dz 4 reiz€m un nonemt visus 4
zemas izmaksas simbolu veidus no Play AREA.

AVALANCHE notiek péc tam, kad aktivizétais EARTH ELEMENT WILD simbols pabeidz LEAF BURST funkcijas
aktivizeSanu.

TORNADO

TORNADO funkcija izv€las vienu parasto simbolu nejausa pozicija PLAY AREA.

Visi blakus esoSie simboli, kas atSkiras no izveleta simbola, tieck nopemti.

TORNADO funkcija nevar nopemt WILD vai MULTIPLIER simbolus.

Nonemtie simboli tiek nejausi aizstati ar 0-8 jauniem simboliem, kas ir tadi pasi ka izveletais simbols, pirms notieck
AVALANCHE un tiek novertéti CLUSTER WINS.

Viens aktivizéts WIND ELEMENT WILD simbols var aktivizét TORNADO funkciju divreiz.

MULTIPLIER

MULTIPLIER simbols iegust nejausu vertibu starp x2-x10.

Kad spéles raunds ir beidzies, visu MULTIPLIER simbolu vértibas uz ekrana tiek saskaitttas kopa, un secibas kopéja
laimesta summa tiek reizinata ar galigo veértibu.

MULTIPLIER simbols var paradities tikai uz PLAY AREA un ir pieejams gan BASE GAME, gan BONUS SPINS.
MULTIPLIER simbols nevar bt dala no CLUSTER WIN vai ietekméts ar FIRE WILD, ICE STRIKE, LEAF BURST vai
TORNADO funkciju.

BONUS SPINS

Ja visi Cetri ELEMENT WILD simboli tiek aktivizeti vismaz vienu reizi viena BASE GAME grieziena laika, tiek aktivizeti
BONUS SPINS.
Sakotng&jais BONUS SPINS skaits ir 5 plus kop&jais ELEMENT WILD simbolu skaits, kas aktivizéti BASE GAME



grieziena laika.

BONUS SPINS ir laimesta Multiplier, kas sakas ar x1 un palielinas par 1 péc katra AVALANCHE.

Laimesta multiplier reizinas visus CLUSTER WINS BONUS SPINS.

Ja visi Cetri ELEMENT WILD simboli tiek aktivizéti vismaz vienu reizi viena BONUS SPIN laika, tiek aktivizéti papildu
BONUS SPINS.

Papildu BONUS SPINS skaits ir kop&jais ELEMENT WILD simbolu skaits, kas aktivizeti Saja BONUS SPIN.

BONUS SPINS tiek playti ar tadu pasu likmes konfiguraciju ka raunds, kas aktivizéja BONUS SPINS.

PIRKT BONUS SPINS

Pirkums BONUS SPINS bius vienads ar 80x atbilstoSo likmi un aktivizés BONUS WHEEL.

BONUS WHEEL griezisies un nejausi noteiks BONUS SPINS skaitu.
BONUS WHEEL neatspogulo faktiskas izredzes.

Pirkums BONUS SPINS var tikt veikts tikai BASE GAME.
Teoretiskais RTP (atdeve player) pirkumam BONUS SPINS ir 96.39%.
RTP tika aprekinats, simulgjot 200000000 speles raundusplay.

Izmaksa ir balstita uz atbilstoSo likmes vertibu.

PIRKT RANDOM FEATURE

Pirkums RANDOM FEATURE bis vienads ar 10x atbilsto$o likmi.

Spéle nejausi garant€s vismaz vienu FIRE WILD funkcijas, ICE STRIKE funkcijas, TORNADO funkcijas vai LEAF
BURST funkcijas aktivizaciju.

BONUS SPINS tiek aktivizeti, ja visi Cetri ELEMENT WILD simboli tiek aktiviz€ti vismaz vienu reizi vienas grieziena
laika.

Iesp€ja aktivizét BONUS SPINS ir augstaka salidzinajuma ar BASE GAME.

Pirkums RANDOM FEATURE var tikt veikts tikai BASE GAME.
Teoretiskais RTP (atdeve player) pirkumam RANDOM FEATURE ir 96.15%.
RTP tika aprekinats, simulgjot 200000000 speles raundusplay.

Izmaksa ir balstita uz atbilstoSo likmes vértibu.

SVARSTIGUMS

BONUS SPINS - Svarstigums: Vidgjs
RANDOM FEATURE - Svarstigums: Vidgjs

Maksliga intelekta pakalpojumi ir izmantoti, lai modificétu, generétu vai uzlabotu spéles makslas dalas un tulkotu sp&les
noteikumus.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucgjumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas speles principu, bez iznp@muma visu spelu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbutiba panakt konkrétu sp€les iznakumu pirms katras sp€les kartas vienmer ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas sp€les tiks automatiski atrisinatas pec 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaittti speletaja konta.



