A JATEK MENETE:;:

e Valassz tétszintet!

e Porgesd meg a tarcséakat:
o A Porgetés gombra kattintassal/koppintassal.
o A sz6koz billentytire kattintdssal/koppintéssal (kizarélag asztali tizemmdodban).
o Egy adott szdmu porgetés meginditdsdval az automatikus jaték meniibdl.

A ,,Gyorsmenet” megnoveli tarcsaporgetés sebességét, hogy a porgetések eredménye gyorsabban jelenjen meg a képernydn,
de a porgetések eredményére nincs hatdssal. Lépj be a bedllitisok meniibe, ahol a ,,Gyorsmenet” mod
aktivalhaté/deaktivalhat6. El6fordul, hogy a bedllitisok némelyike nem érhet6 el az éppen valasztott jatékban. Minden
fogadas és kifizetés a felhasznal6 pénznemében torténik.

AUTOMATIKUS LEJATSZAS BEALLITASAI

Itt valaszthatod ki a Neked tetsz6 Automatikus Lejatszas beallitdsokat.

e Bd4vebb tudnivaldk az Automatikus Lejdtszds bedllitdsokrol:

o Az Automatikus Lejatszas beallitasok jatékonként véltoznak. Az dltalad éppen jatszott jaték nem feltétleniil
rendelkezik az Osszes bedllitassal. Az Automatikus Lejatszds funkcié nem mindeniitt érhetd el.

o Az Automatikus Lejatszds lehetové teszi, hogy egy adott szdmu, egymads utdn kovetkezd jatékot automatikusan
végigjatszhass, anélkiil, hogy barmit is tennél.

o Az Automatikus Lejatszas vagy a jatékos dltal utoljara valasztott tétértékkel, vagy a kaszin6 alapértelmezett
tétértékével jatszik.

o Minden egyes jaték mis-mds Automatikus Lejatszas bedllitdssal rendelkezik. El6fordul, hogy ezek némelyike
nem érhet6 el az éppen valasztott jatékban.

o Az Automatikus Lejatszas menetben fennmarado porgetések szama a jatékban megjelenitésre kertil.

o Az Automatikus Lejatszas ledll, amint az Free Spin menetek aktivalodnak.

Automatikus Lejatszas beallitasok

Porgetések szama
A porgetések szamanak beallitdsa.

Nyerés esetén ledll
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos az adott porgetéssel nyert.

Egyetlen nyer6limit
A menet ledllitdsa, amennyiben a nyeremény a vélasztott 0sszeggel megegyezik, vagy azt meghaladja.

Nyerd6limit
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege megnovekszik, és a vilasztott Osszeggel megegyezik, vagy azt
meghaladja.

Veszteséglimit
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege lecsokken, és a vélasztott 6sszeggel megegyezik, vagy az ald esik.

e Automatikus Lejatszds inditasa:

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszds gombra! Ezzel megnyilik a beéllitasok parbeszédpanele, és
kivélaszthatod, hogy hany porgetést kivansz jdtszani, illetve bedllithatod a ledllitas feltételeit.

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszas beéllitdsokra.

o Kattints/koppints a ,,Rendben” gombra az Automatikus Lejatszas meginditdsanak jovahagyasdhoz! Ezzel a
menet megkezdddik, és addig tart, amig az adott szamu porgetést le nem jatszod, vagy a ,,Leallitas” gombra
nem kattintasz/koppintasz.

o Az Automatikus Lejatszas ledllitdsahoz kattints/koppints a ,,Ledllitds” gombra! A gombra kattintds/koppintds
nem befolyésolja a porgetés eredményét.



A JATEKROL

ELEMENTO DRAGONS egy 9x9-es CLUSTER WIN jaték, amely tartalmaz AVALANCHE, MULTIPLIER, FIRE WILD
funkciot, ICE STRIKE funkciét, TORNADO funkciét, LEAF BURST funkciot és BONUS SPINS-t a novekvd
MULTIPLIER-val.

A jaték elméleti dtlagos megtériilése a play szamdéra (RTP) 96.13%.
A RTP kiszamitasa 5000000000 jatékforduld szimulalasaval tortént.

CLUSTER WIN akkor kévetkezik be, amikor 5 vagy tobb vizszintesen vagy fligg6legesen szomszédos azonos szimb6lum
jelenik meg a jatékban.

Tobb, egymadssal nem szomszédos azonos szimbolumid CLUSTERS kiilon CLUSTERS-ként fizet.

Csak a leghosszabb azonos szimbdélumkombindcid keriil kifizetésre. Az egyidejli nyeremények Osszeadddnak.

A nyer6 kombindciok és kifizetések a kifizetési tdbldzat szerint torténnek, és megszorozddnak az alkalmazand6 Multiplier-
val (ha van ilyen).

A kifizetési tdblazat tiikkrozi az aktudlis tétkonfiguraciot, és a megfeleld tétnek megfelelden valtozik.

Minden tét és kifizetés pénznemben torténik.

ELEMENT AREA ES PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS egy 9x9-es jaték.

A jaték felsd és alsé sora, valamint a bal és jobb oszlopa a ELEMENT AREA.

Csak ELEMENT WILD szimbdlumok és iires helyek jelenhetnek meg a ELEMENT AREA.
A ELEMENT AREA szimbd6lumai nem esnek le a AVALANCHE.

A ELEMENT AREA belsejében 1év6 7x7-es area a PLAY AREA.

Csak normdl és WILD szimbdlumok jelenhetnek meg a PLAY AREA.

A PLAY AREA szimbélumai leesnek a AVALANCHE.

AVALANCHE

Minden porgetés kezdetén az el6z6 porgetések Osszes szimbdluma eltlinik a PLAY AREA és 4j szimbélumok esnek le a
AVALANCHE.

Béarmelyik normaél és WILD szimbdlum, amely része egy CLUSTER WIN kifizetést eredményez és eltiinik, 4j szimbdlumok
esnek le, tovabbi nyerési lehetdségeket teremtve.

A AVALANCHE addig folytatodik, amig nincs tuj CLUSTER WIN.

ELEMENT SPAWN

Ha egy CLUSTER WIN nem tartalmaz ELEMENT WILD szimbdlumot, akkor spawn egy véletlenszeri ELEMENT WILD
szimbo6lumot, és elhelyezheti azt egy véletlenszer(i pozicioban a ELEMENT AREA.

A ELEMENT SPAWN funkci6 minden egyes BASE GAME porgetés és BONUS SPIN utéan visszaall.

Minden AVALANCHE esetén csak egy ELEMENT WILD szimbdlum kertil kiosztasra.

KULONLEGES SZIMBOLUMOK
WILDS

4 tipusi ELEMENT WILD szimb6lum létezik, mindegyik WILD szimb6lumként miikodik.

Minden porgetés elején legfeljebb 4 véletlenszerii ELEMENT WILD szimbdlum jelenik meg véletlenszerii pozicidkban a
ELEMENT AREA-ban.

Az Osszes szimb6lum a ELEMENT AREA-ban egy 1épést az 6ramutatd jardsdval megegyezd irdnyba mozdul el minden
alkalommal, amikor a AVALANCHE beko6vetkezik.

Maximum 5 azonos tipusi ELEMENT WILD szimb6lum lehet jelen a ELEMENT AREA-ban egy BASE GAME porgetés
vagy egy BONUS SPIN soran.



Azok a ELEMENT WILD szimbdlumok, amelyek részei egy CLUSTER WIN-nek, aktivalédnak.

Minden aktivdlt ELEMENT WILD szimb6lum 1-gyel noveli a megfeleld6 ELEMENT mérot.

A ELEMENT WILD szimbdélumok tobb CLUSTER WINS részét is képezhetik a AVALANCHE el6tt. Amint a
AVALANCHE bekovetkezik, az aktivalt ELEMENT WILD szimbdlumok nem lehetnek részei semmilyen CLUSTER WIN-
nek.

Amikor mar nincs tobb CLUSTER WINS és nem lehetséges tobb AVALANCHES, minden aktivalt ELEMENT WILD
szimbdlum aktivélja a hozz4 tartozé funkciét, majd eltlinik.

A FIRE ELEMENT WILD szimb6lum aktivdlja a FIRE WILD funkciot.

A WATER ELEMENT WILD szimbdlum aktivélja a ICE STRIKE funkciét.
A EARTH ELEMENT WILD szimbd6lum aktivalja a LEAF BURST funkciét.
A WIND ELEMENT WILD szimb6lum aktivdlja a TORNADO funkci6t.

A WILD szimbdélumokat a FIRE WILD funkci6 helyezheti el a tarcsakon.

A WILD szimbdélumok helyettesitik az 6sszes normal szimbélumot a CLUSTER Win értékelés sordn.
A WILD szimbdlumot kiilon értékelik minden szimbolum CSOPORTBAN, amelynek része.

A WILD szimbdlum 6nmagédban nem fizet.

FIRE WILD

A FIRE WILD funkcié véletlenszer(i pozicidkba helyezi a WILD szimbdélumokat a PLAY AREA-ban.
4 és 12 kozotti WILDS hozhat6 1étre a FIRE WILD funkciobol.

ICE STRIKE

A ICE STRIKE funkci6 véletlenszer(i pozicidkat vélaszt ki a PLAY AREA-ban, és az 6sszes poziciét ugyanazza a
szimb6lumma alakitja.

A CLUSTER WINS-kat az aktivdlt WATER ELEMENT WILD szimbélum ICE STRIKE funkci6janak aktivdldsa utdn
értékelik.

LEAF BURST

A LEAF BURST funkci6 kivdlaszt egy véletlenszer(i alacsony fizetésii szimbolumtipust, €s eltavolitja az 6sszes ilyen tipusd
szimb6lumot a PLAY AREA-bdl.

Egy aktivalt EARTH ELEMENT WILD szimbdélum akdr négyszer is aktivdlhatja a LEAF BURST funkci6t, és eltdvolithatja
mind a négy alacsony fizetésli szimbolum Osszes el6forduldsit a Play AREA-bol.

A AVALANCHE az aktivdlt EARTH ELEMENT WILD szimb6lum LEAF BURST funkcidjanak aktivaldsa utan kovetkezik
be.

TORNADO

A TORNADO funkci6 kivalaszt egy normal szimbdlumot véletlenszerii pozicioban a PLAY AREA-ban.

Az 0sszes szomszédos szimbdlum, amely eltér a kivalasztott szimbolumtdl, eltdvolitdsra keriil.

A TORNADO funkcié nem tavolithat el WILD vagy MULTIPLIER szimbdlumokat.

Az eltavolitott szimbdélumokat véletlenszeriien 0-8 Uj, a kivdlasztott szimbélummal azonos tipusd szimbdlum helyettesiti,
miel6tt a AVALANCHE bekovetkezik, és a CLUSTER WINS-kat értékelik.

Egy aktivalt WIND ELEMENT WILD szimbd6lum kétszer aktivdlhatja a TORNADO funkciét.

MULTIPLIER

A MULTIPLIER szimbdlum véletlenszert értéket vesz fel x2 és x10 kozott.
Amikor a jatékkor véget ér, a képernydn 1évo 6sszes MULTIPLIER szimbdlum értékei 6sszeadddnak, és a sorozat 6sszes
nyereménye megszorzddik a végso értékkel.



A MULTIPLIER szimbdlum csak a PLAY AREA-on landolhat, €s elérheté mind a BASE GAME, mind a BONUS SPINS
soran.

A MULTIPLIER szimbdélum nem lehet része egy CLUSTER WIN-nek, és nem érinti a FIRE WILD, ICE STRIKE, LEAF
BURST, vagy TORNADO funkci6.

BONUS SPINS

Ha mind a négy ELEMENT WILD szimbdlum aktivalédik legaldbb egyszer egy BASE GAME porgetés soran, a BONUS
SPINS aktivalédnak.

A kezdeti BONUS SPINS szdama 5 plusz a ELEMENT WILD szimbo6lumok teljes szdma, amely aktivalodott a BASE
GAME porgetés soran.

A BONUS SPINS sordn van egy nyeremény Multiplier, amely x1-nél kezdédik, €s minden egyes AVALANCHE utén 1-gyel
novekszik.

A nyeremény multiplier megszorozza az 6sszes CLUSTER WINS a BONUS SPINS sorén.

Ha mind a négy ELEMENT WILD szimbo6lum aktivalodik legalabb egyszer egy BONUS SPIN sorén, extra BONUS SPINS
aktivalodnak.

Az extra BONUS SPINS szdama a ELEMENT WILD szimbo6lumok teljes szdma, amely aktivdlédott az adott BONUS SPIN
soran.

A BONUS SPINS ugyanazzal a tétkonfiguracival play-nek, mint az a kor, amely aktivalta a BONUS SPINS.

VASARLAS BONUS SPINS

A BONUS SPINS visarldsa egyenld lesz a megfeleld tét 80x dsszegével, és aktivalja a BONUS WHEEL.

A BONUS WHEEL megporog, és véletlenszertien eldonti a BONUS SPINS szamat.
A BONUS WHEEL nem képviseli a valds esélyeket.

A BONUS SPINS vasarldsa csak a BASE GAME sorén lehetséges.
A vasarlas elméleti RTP (visszatérés a playerhez) értéke 96.39%.
A RTP szdmitdsa soran 200000000 jatékkort szimulédltunkplay.

//////

VASARLAS RANDOM FEATURE

A RANDOM FEATURE vésdrldsa egyenld lesz a megfelel6 tét 10x osszegével.

A jaték véletlenszeriien garantal legalabb egy aktivédldst a kovetkez6 funkcidk koziil: FIRE WILD funkcid, ICE STRIKE
funkcié, TORNADO funkcié vagy LEAF BURST funkci6.

BONUS SPINS akkor aktivdlédnak, ha mind a négy ELEMENT WILD szimbo6lum legaldbb egyszer aktivdlodik ugyanazon
porgetés sordn.

A BONUS SPINS aktivalasanak esélye magasabb, mint a BASE GAME esetében.

A RANDOM FEATURE visérldsa csak a BASE GAME soran lehetséges.
A vésdrlas elméleti RTP (visszatérés a playerhez) értéke 96.15%.
A RTP szamitdsa soran 200000000 jatékkort szimulaltunk.

//////

VOLATILITAS

BONUS SPINS - Volatilitas: Kozepes
RANDOM FEATURE - Volatilitds: Kozepes

Al szolgaltatdsokat haszndltak a jaték miivészeti elemeinek médositdsdra, generdldsdra vagy javitasdra, valamint a
Jatékszabdlyok forditdsara.



EGYEB TUDNIVALOK

Az lizemzavar minden nyereményt €s jatékmenetet érvénytelenit.

A tisztességes jatékgyakorlatnak megfeleléen, minden egyes jaték eredménye egymastol teljesen fiiggetlen.
Annak az esélye, hogy egy bizonyos eredményt ér el, minden jaték kezdetekor ugyanannyi.

A jatékszabalyok angol verzidja a dontd.

A befejezetlen jatékok automatikusan megoldddnak 24 6ra utdn. Az automatikus megoldasbol szarmazo nyereményeket a
jatékos szdmldjara fizetik.



