MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Klopsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse méingu meniiii kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Kiirméng suurendab rullikute spinnimise kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil m&jutatud.
Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted. Moned sitted ei pruugi sdltuvalt mingitavast méngust olla saadaval. K&ik
panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sétted on erinevates mingudes erinevad. Igas méingus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil voimaldab automaatselt mingida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse véirtusega.

o Igas méingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sidtted. Moned neist ei pruugi méngitavas mingus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Bonus Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maira méngitavate spinnide arv.

Peatumine v&idu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vdit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla v6i vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kédiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méératud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil I6petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



ELEMENTO DRAGONS on 9x9 CLUSTER WIN ming, mis sisaldab AVALANCHE, MULTIPLIER, FIRE WILD
funktsiooni, ICE STRIKE funktsiooni, TORNADO funktsiooni, LEAF BURST funktsiooni ja BONUS SPINS koos kasvava
MULTIPLIER.

Selle méngu teoreetiline keskmine tulu playile (RTP) on 96.13%.
RTP arvutati, simuleerides 5000000000 ménguvooruplay.

CLUSTER WIN tekib, kui méngus ilmub 5 v01 enam horisontaalselt voi vertikaalselt kiilgnevat sobivat siimbolit.
Mitmed sama siimboli CLUSTERS, mis ei ole iiksteisega kiilgnevad, maksavad eraldi CLUSTERS.

Iga stimboli puhul makstakse ainult pikim sobiv kombinatsioon. Samaaegsed vodidud liidetakse.

Voidukombinatsioonid ja vdljamaksed tehakse vastavalt védljamaksetabelile ja korrutatakse kehtiva Multiplier-ga (kui on).
Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

Koik panused ja viljamaksed on valuutas.

ELEMENT AREA JA PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS on 9x9 méng.

Miingu iilemine ja alumine rida ning vasak ja parem veerg on ELEMENT AREA.

Ainult ELEMENT WILD siimbolid ja tiihjad positsioonid vdivad ilmuda ELEMENT AREA.
Stimbolid ELEMENT AREA ei kuku alla AVALANCHE.

7x7 area sees ELEMENT AREA on PLAY AREA.

Ainult tavalised ja WILD siimbolid voivad ilmuda PLAY AREA.

Siimbolid PLAY AREA kukuvad alla AVALANCHE.

AVALANCHE

Iga keerutuse alguses kaovad koik eelmiste keerutuste siimbolid PLAY AREA ja uued siimbolid langevad alla
AVALANCHE.

Koik tavalised ja WILD siimbolid, mis on osa CLUSTER WIN, maksavad vélja ja kaovad, seejirel langevad alla uued
siimbolid, luues tidiendavaid voiduvoimalusi.

AVALANCHE jitkub, kuni uusi CLUSTER WIN ei ole.

ELEMENT SPAWN

Kui CLUSTER WIN ei sisalda iihtegi ELEMENT WILD siimbolit, voib see spawn juhusliku ELEMENT WILD siimboli ja
asetada selle juhuslikku kohta ELEMENT AREA.

ELEMENT SPAWN funktsioon ldhtestatakse pdrast iga BASE GAME keerutust ja BONUS SPIN.

Iga AVALANCHE eest antakse ainult iiks ELEMENT WILD siimbol.

ERISUMBOLID
WILDS

On olemas 4 tiitipi ELEMENT WILD siimboleid, koik need toimivad kui WILD siimbol.

Iga keerutuse alguses ilmub kuni 4 juhuslikku ELEMENT WILD siimbolit juhuslikesse kohtadesse ELEMENT AREA.
Koik siimbolid ELEMENT AREA liiguvad iga kord, kui AVALANCHE toimub, iihe sammu péripéeva.

Maksimaalselt 5 tihte tiiiipi ELEMENT WILD siimbolit voib olla ELEMENT AREA iihe BASE GAME keerutuse voi iihe
BONUS SPIN ajal.

ELEMENT WILD siimbolid, mis on osa CLUSTER WIN, aktiveeritakse.

Iga aktiveeritud ELEMENT WILD siimbol suurendab vastavat ELEMENT moddikut 1 vorra.

ELEMENT WILD siimbolid voivad olla osa mitmest CLUSTER WINS enne AVALANCHE. Kui AVALANCHE toimub, ei
saa aktiveeritud ELEMENT WILD siimbolid olla osa iihestki CLUSTER WIN.

Kui rohkem CLUSTER WINS pole ja rohkem AVALANCHES pole voimalik, aktiveerib iga aktiveeritud ELEMENT WILD
siimbol oma vastava funktsiooni ja kaob siis.



FIRE ELEMENT WILD siimbol aktiveerib FIRE WILD funktsiooni.
WATER ELEMENT WILD siimbol aktiveerib ICE STRIKE funktsiooni.
EARTH ELEMENT WILD siimbol aktiveerib LEAF BURST funktsiooni.
WIND ELEMENT WILD siimbol aktiveerib TORNADO funktsiooni.

WILD siimboleid saab paigutada rullikutele FIRE WILD funktsiooni abil.
WILD siimbolid asendavad koiki tavalisi siimboleid CLUSTER Win hindamisel.
WILD siimbolit hinnatakse eraldi igas stimbolite KLASTRIS, milles see on osa.
WILD siimbol ei maksa iseseisvalt.

FIRE WILD

FIRE WILD funktsioon paigutab WILD siimbolid juhuslikesse kohtadesse PLAY AREA.
FIRE WILD funktsioonist saab luua 4 kuni 12 WILDS.

ICE STRIKE

ICE STRIKE funktsioon valib juhuslikud kohad PLAY AREA ja muudab koik kohad samaks stimboliks.
CLUSTER WINS hinnatakse pérast seda, kui aktiveeritud WATER ELEMENT WILD siimbol 16petab ICE STRIKE
funktsiooni aktiveerimise.

LEAF BURST

LEAF BURST funktsioon valib iihe juhusliku madala tasuga stimboli tiiiibi ja eemaldab koik selle tiitibi siimbolid PLAY
AREA.

Uks aktiveeritud EARTH ELEMENT WILD siimbol voib aktiveerida LEAF BURST funktsiooni kuni 4 korda ja eemaldada
koik 4 madala tasuga siimboli esinemised Play AREA.

AVALANCHE toimub pirast seda, kui aktiveeritud EARTH ELEMENT WILD siimbol 16petab LEAF BURST funktsiooni
aktiveerimise.

TORNADO

TORNADO funktsioon valib iihe tavalise siimboli juhuslikus kohas PLAY AREA.

Kaik kiilgnevad siimbolid, mis erinevad valitud siimbolist, eemaldatakse.

TORNADO funktsioon ei saa eemaldada WILD ega MULTIPLIER siimboleid.

Eemaldatud siimbolid asendatakse juhuslikult 0-8 uue sama tiilipi siimboliga kui valitud stimbol enne AVALANCHE
toimumist ja CLUSTER WINS hinnatakse.

Uks aktiveeritud WIND ELEMENT WILD siimbol vdib aktiveerida TORNADO funktsiooni kaks korda.

MULTIPLIER

MULTIPLIER siimbol votab juhusliku véértuse vahemikus x2-x10.

Kui minguvoor on libi, liidetakse ekraanil olevate kdigi MULTIPLIER siimbolite véartused kokku, ja jarjestuse koguvoit
korrutatakse Ioppviairtusega.

MULTIPLIER siimbol saab maanduda ainult PLAY AREA ja on saadaval nii BASE GAME kui ka BONUS SPINS.
MULTIPLIER siimbol ei saa olla osa CLUSTER WIN ega mojuta FIRE WILD, ICE STRIKE, LEAF BURST voi
TORNADO funktsioon.

BONUS SPINS

Kui koik neli ELEMENT WILD siimbolit aktiveeritakse vahemalt korra ithe BASE GAME keerutuse ajal, aktiveeritakse
BONUS SPINS.
Algne BONUS SPINS arv on 5 pluss ELEMENT WILD siimbolite koguarv, mis aktiveeriti BASE GAME keerutuse ajal.



BONUS SPINS on vdidu Multiplier, mis algab x1-st ja suureneb 1 vorra pérast iga AVALANCHE.

Voidu multiplier korrutab koik CLUSTER WINS BONUS SPINS.

Kui koik neli ELEMENT WILD siimbolit aktiveeritakse vidhemalt korra iihe BONUS SPIN ajal, aktiveeritakse lisaks
BONUS SPINS.

Lisanduvate BONUS SPINS arv on ELEMENT WILD siimbolite koguarv, mis aktiveeriti selle BONUS SPIN ajal.
BONUS SPINS playitakse sama panuse konfiguratsiooniga, mis aktiveeris BONUS SPINS.

OSTA BONUS SPINS

Osta BONUS SPINS on vordne 80x vastava panusega ja aktiveerib BONUS WHEEL.

BONUS WHEEL keerleb ja otsustab juhuslikult BONUS SPINS arvu.
BONUS WHEEL ei esinda tegelikke koefitsiente.

Osta BONUS SPINS saab teha ainult BASE GAME.

Teoreetiline RTP (tagasimakse playerile) ostu BONUS SPINS puhul on 96.39%.
RTP arvutati, simuleerides 200000000 médnguvooruplay.

Viljamakse pohineb vastava panuse védirtusel.

OSTA RANDOM FEATURE

Osta RANDOM FEATURE on vordne 10x vastava panusega.

Miing garanteerib juhuslikult vihemalt iihe FIRE WILD funktsiooni, ICE STRIKE funktsiooni, TORNADO funktsiooni voi
LEAF BURST funktsiooni aktiveerimise.

BONUS SPINS aktiveeritakse, kui koik neli ELEMENT WILD siimbolit aktiveeritakse vdhemalt korra sama keerutuse ajal.
Todendosus aktiveerida BONUS SPINS on suurem vorreldes BASE GAME.

Osta RANDOM FEATURE saab teha ainult BASE GAME.

Teoreetiline RTP (tagasimakse playerile) ostu RANDOM FEATURE puhul on 96.15%.
RTP arvutati, simuleerides 200000000 médnguvooruplay.

Viljamakse pohineb vastava panuse véaértusel.

VOLATIILSUS

BONUS SPINS - Volatiilsus: Keskmine
RANDOM FEATURE - Volatiilsus: Keskmine

Mingukunsti osade muutmiseks, genereerimiseks voi tdiustamiseks ning mingureeglite tdlkimiseks on kasutatud
tehisintellekti teenuseid.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse kdik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti sdltumatu.
Voimalus saavutada kindel tulemus on iga mingu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on tilimuslik.

Lopetamata midngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



