JAK HRAT TUTO HRU:

e Zvolte uroven sdzky.
¢ Roztocte kotouce:
o Kliknutim na tla¢itko Roztocit.
o Kliknutim na Mezernik (pouze v pc verzi).
o Aktivaci zvoleného mnozZstvi spinil prostfednictvim nabidky Automatické hrani.

Rychlé prehravani (Fast Play) zvySuje rychlost kotouce, aby se vysledky otaceni zobrazovaly rychleji, aniz by byly
ovlivnény. Oteviete nastaveni a aktivujte/deaktivujte rychlé prehrdvéani. Nékteré z téchto moznosti a nastaveni nemusi byt k
dispozici ve hie, kterou hrajete. VSechny sdzky a vyplaty jsou ve méné€ uzivatele.

NASTAVENI AUTOMATICKE HRY

Zde si miZete vybrat preferované moznosti Automatické hry.

e Zjistéte vice o moznostech Automatické hry:

o Moznosti Automatické hry se 1i$i hru od hry. Vase hra nemusi obsahovat vSechny tyto moZznosti. Automaticka
hra nemusi byt dostupna na nékterych trzich.

o Automatickd hra vdm umoziiuje automaticky hrat ur¢ené mnoZzstvi po sobé jdoucich hernich kol bez interakce s
hrou.

o Automaticka hra hraje s posledni hodnotou sazky, kterou jste zvolili nebo s pfedem nastavenou hodnotou sdzky
kasina.

o Kazda hra ma jina nastaveni Automatické hry. Nékterd nemusi byt dostupnd ve hte, kterou hrajete.

o Mnozstvi zbyvajicich roztoceni v automatické hie se zobrazuje ve hte.

o Automaticky hra se zastavi, kdyZ jsou aktivovany Bonus Spins

Nastaveni automatické hry

Pocet otdcek
Nastavte pocCet otacek, které chcete hrét.

Zastavit pri jakékoli vyhre
Zastavte hrani, jakmile vyhrajete roztoceni.

Limit jedné vyhry
Zastavte hrani, pokud vyhra ptekro¢i nebo doséhne vybrané ¢astky.

Limit vyhry
Zastavte hrani, pokud naroste vas ziistatek a prekond nebo dorovna vybranou ¢astku.

Limit ztraty
Zastavte hrani, pokud klesne vas zGstatek a propadne se nebo dorovnd vybranou ¢astku.

e Spusténi Automatické hry:

o Kliknéte na tlacitko Automaticka hra. Timto oteviete dialogové okno s moznostmi, kde miiZete vybrat pocet
otacek, které chcete hrat a nastavit moznosti zastaveni.

o Kliknéte na nastaveni Automatické hry

o Kliknéte na Potvrdit pro zapoc€ati Automatické hry. Timto se hrani Automatické hry spusti a bude pokracovat,
dokud neprobéhnou nastavené otacky nebo dokud nekliknete na tlacitko Zastavit

o Pro ukonceni Automatické hry kliknéte na tlacitko Zastavit. Kliknuti/klepnuti na toto tlac¢itko neméa vliv na
vysledky otacky.

O HRE



ELEMENTO DRAGONS je hra 9x9 CLUSTER WIN s funkcemi AVALANCHE, MULTIPLIER, funkci FIRE WILD,
funkci ICE STRIKE, funkci TORNADO, funkci LEAF BURST a BONUS SPINS se zvySujicim se MULTIPLIER.

Teoretickd primérnd navratnost pro playe (RTP) této hry je 96.13%.
RTP byl vypocitan simulaci 5000000000 kol hryplay.

CLUSTER WIN nastane, kdyZ se ve hie objevi 5 nebo vice horizontdlné nebo vertikdlné sousedicich shodnych symbold.
Vice CLUSTERS stejného symbolu, které nejsou navzdjem sousedici, se vyplaci jako samostatné CLUSTERS.

Plati pouze nejdelsi shodna kombinace pro kazdy symbol. Soucasné vyhry se s¢itaji.

Vyherni kombinace a vyplaty se provadé€ji podle vyplatni tabulky a ndsobi se prislusnym Multiplier (pokud existuje).
Vyplatni tabulka odrazi aktualni konfiguraci sazky a méni se v souladu s odpovidajici sazkou.

VSechny sazky a vyplaty jsou v méné.

ELEMENT AREA A PLAY AREA

ELEMENTO DRAGONS je hra 9x9.

Horni a dolni fada a levy a pravy sloupec hry jsou ELEMENT AREA.

Pouze ELEMENT WILD symboly a prazdné pozice se mohou objevit v ELEMENT AREA.
Symboly v ELEMENT AREA nepadaji doli v AVALANCHE.

7x7 area uvnitt ELEMENT AREA je PLAY AREA.

Pouze béZzné a WILD symboly se mohou objevit v PLAY AREA.

Symboly v PLAY AREA padaji doli v AVALANCHE.

AVALANCHE

Na zacatku kazdého roztoceni zmizi vS§echny symboly z predchozich roztoceni z PLAY AREA a nové symboly spadnou doltl
v AVALANCHE.

Jakékoliv bézné a WILD symboly, které jsou souc¢asti CLUSTER WIN, vyplati a zmizi, nové symboly pak spadnou dolti a
vytvorfi dalsi prileZitosti k vyhte.

AVALANCHE pokracuje, dokud nejsou Zadné nové CLUSTER WIN.

ELEMENT SPAWN

Pokud CLUSTER WIN neobsahuje Zadny symbol ELEMENT WILD, miiZze spawn ndhodny symbol ELEMENT WILD a
umistit jej na ndhodnou pozici v ELEMENT AREA.

Funkce ELEMENT SPAWN se resetuje po kazdém otoceni BASE GAME a BONUS SPIN.

Pouze jeden symbol ELEMENT WILD je udélen za kazdy AVALANCHE.

SPECIALNI SYMBOLY
WILDS

Existuji 4 typy symbolit ELEMENT WILD, vSechny funguji jako symbol WILD.

Na zacdtku kazdého zatoceni se na ndhodnych pozicich v ELEMENT AREA objevi az 4 ndhodné symboly ELEMENT
WILD.

Vsechny symboly v ELEMENT AREA se pfi kazdém vyskytu AVALANCHE posunou o jeden krok ve sméru hodinovych
rucicek.

Maximélné 5 symboli jednoho typu ELEMENT WILD mize byt pfitomno v ELEMENT AREA béhem jednoho zatoceni
BASE GAME nebo jednoho BONUS SPIN.

Symboly ELEMENT WILD, které jsou soucasti CLUSTER WIN, jsou aktivovény.

Kazdy aktivovany symbol ELEMENT WILD zvysuje odpovidajici Metr ELEMENT o 1.

Symboly ELEMENT WILD mohou byt soucasti vice CLUSTER WINS pfed AVALANCHE. Jakmile dojde k
AVALANCHE, aktivované symboly ELEMENT WILD nemohou byt soucasti zadného CLUSTER WIN.

Kdyz uz nejsou Zadné CLUSTER WINS a nejsou mozné Zadné dalsi AVALANCHES, kazdy aktivovany symbol ELEMENT



WILD aktivuje svou odpovidajici funkci a poté zmizi.

Symbol FIRE ELEMENT WILD aktivuje funkci FIRE WILD.
Symbol WATER ELEMENT WILD aktivuje funkci ICE STRIKE.
Symbol EARTH ELEMENT WILD aktivuje funkci LEAF BURST.
Symbol WIND ELEMENT WILD aktivuje funkci TORNADO.

Symboly WILD mohou byt umistény na valce funkci FIRE WILD.

Symboly WILD nahrazuji vSechny bézné symboly pro vyhodnoceni CLUSTER Win.

Symbol WILD je vyhodnocovéan samostatné v kazdém symbolovém KLASTRU, jehoZ je soucdsti.
Symbol WILD sdm o sobé nevypléci.

FIRE WILD

Funkce FIRE WILD umist'uje symboly WILD na ndhodné pozice v PLAY AREA.
Funkce FIRE WILD muzZe vytvofit mezi 4 a 12 WILDS.

ICE STRIKE

Funkce ICE STRIKE vybird ndhodné pozice v PLAY AREA a transformuje vSechny pozice na stejny symbol.
CLUSTER WINS jsou vyhodnoceny po aktivaci symbolu WATER ELEMENT WILD, ktery dokondi aktivaci funkce ICE
STRIKE.

LEAF BURST

Funkce LEAF BURST vybira jeden ndhodny typ symbolu s nizkou vyplatou a odstraiiuje v§echny symboly tohoto typu z
PLAY AREA.

Jeden aktivovany symbol EARTH ELEMENT WILD mtize aktivovat funkci LEAF BURST az 4krét a odstranit vSechny
vyskyty vSech 4 symboll s nizkou vyplatou z Play AREA.

K AVALANCHE dochazi po aktivaci symbolu EARTH ELEMENT WILD, ktery dokon¢i aktivaci funkce LEAF BURST.

TORNADO

Funkce TORNADO vybira jeden béZny symbol na nahodné pozici v PLAY AREA.

Vsechny sousedni symboly, které se 1i$i od vybraného symbolu, jsou odstranény.

Funkce TORNADO nemiiZe odstranit symboly WILD nebo MULTIPLIER.

Odstranéné symboly jsou ndhodné nahrazeny 0-8 novymi symboly stejného druhu jako vybrany symbol pted tim, nez dojde
k AVALANCHE a CLUSTER WINS jsou vyhodnoceny.

Jeden aktivovany symbol WIND ELEMENT WILD miZe aktivovat funkci TORNADO dvakrat.

MULTIPLIER

Symbol MULTIPLIER nabyva ndhodné hodnoty mezi x2-x10.

Kdyz je herni kolo u konce, hodnoty vSech symboltt MULTIPLIER na obrazovce se sectou, a celkova vyhra sekvence se
vynasobi kone¢nou hodnotou.

Symbol MULTIPLIER miZe pristat pouze na PLAY AREA a je dostupny jak v BASE GAME, tak v BONUS SPINS.
Symbol MULTIPLIER nemiZe byt souc¢asti CLUSTER WIN ani ovlivnén funkcemi FIRE WILD, ICE STRIKE, LEAF
BURST nebo TORNADO.

BONUS SPINS

Pokud jsou vSechny ¢tyfi symboly ELEMENT WILD aktivovény alesponi jednou béhem jednoho otoceni BASE GAME,
jsou aktivovany BONUS SPINS.
Pocatecni po¢et BONUS SPINS je 5 plus celkovy pocet symbolit ELEMENT WILD aktivovanych v oto¢eni BASE GAME.



V BONUS SPINS je vyherni Multiplier, ktery zacina na x1 a zvySuje se o 1 po kazdém AVALANCHE.

Vyherni multiplier ndsobi vSechny CLUSTER WINS v BONUS SPINS.

Pokud jsou vSechny ¢tyfi symboly ELEMENT WILD aktivovény alespon jednou béhem jednoho BONUS SPIN, jsou
aktivovany extra BONUS SPINS.

Pocet extra BONUS SPINS je celkovy pocet symbolit ELEMENT WILD aktivovanych béhem toho BONUS SPIN.
BONUS SPINS jsou play s tou samou sdzkovou konfiguraci jako kolo, které aktivovalo BONUS SPINS.

KOUPIT BONUS SPINS

Koupé BONUS SPINS bude rovna 80x odpovidajici sdzce a aktivuje BONUS WHEEL.

BONUS WHEEL se rozto¢i a ndhodné rozhodne o po¢tu BONUS SPINS.
BONUS WHEEL neptedstavuje skutecné Sance.

Koupé BONUS SPINS miiZe byt provedena pouze v BASE GAME.
Teoretickd RTP (navratnost pro playe) pro koupi BONUS SPINS je 96.39%.
RTP byl vypocitdn simulaci 200000000 kol hryplay.

Vyplata je zaloZzena na odpovidajici hodnoté sazky.

KOUPIT RANDOM FEATURE

Koupit RANDOM FEATURE bude rovno 10x odpovidajici sazce.

Hra ndhodné zaruci alespon jednu aktivaci funkce FIRE WILD, funkce ICE STRIKE, funkce TORNADO nebo funkce
LEAF BURST.

BONUS SPINS jsou aktivovany, pokud jsou vSechny ¢tyfi symboly ELEMENT WILD aktivovany alesponl jednou béhem
stejného otoceni.

Sance na aktivaci BONUS SPINS je vys3i ve srovnani s BASE GAME.

Koupit RANDOM FEATURE lze pouze v BASE GAME.

Teoreticky RTP (ndvratnost pro playera) pro koupi RANDOM FEATURE je 96.15%.
RTP byl vypocitin simulaci 200000000 kol hryplay.

Vyplata je zaloZzena na odpovidajici hodnoté sazky.

VOLATILITA

BONUS SPINS - Volatilita: Stfedni
RANDOM FEATURE - Volatilita: Stfedni

Al sluzby byly pouZity k upravé, generovani nebo vylepsSeni ¢asti herntho uméni a k piekladu pravidel hry.

DALSI INFORMACE

Porucha rusi vSechny vyplaty a hry.

V souladu s poctivymi hernimi postupy je vysledek kazdé hry zcela nezavisly.
Sance na ziskani ur¢itého vysledku jsou na za&atku kazdé hry vzdy stejné.
Prevladd anglicka verze hernich pravidel.

Nedokoncené hry budou automaticky vyfeSeny po 24 hodinach. Jakékoli vyhry z automatického vyfeSeni budou pfipsdny na
hracuv ucet.



