PARA JUGAR:

e Escoge el nivel de apuesta.

e Gira los rodillos:
o Haciendo clic en el botén Girar o pulsandolo.
o Haciendo clic en la barra espaciadora o pulsiandola (solo en modo de escritorio).
o Iniciando un nimero determinado de tiradas usando el menu Juego automatico.

Mientras los rodillos giran, puedes detener rapidamente el juego pulsando el botén Girar. El modo Juego rdpido incrementa
la velocidad de giro de los rodillos para mostrar los resultados de la tirada mas rdpida sin que estos se vean afectados. Abre
los ajustes para activar o desactivar el modo Juego rdapido. Es posible que algunos de estos ajustes no estén disponibles en el
Juego al que estés jugando. Todas las apuestas y pagos estdn en la moneda del usuario.

AJUSTES DE JUEGO AUTOMATICO

Aqui puedes elegir los ajustes de Juego Automatico que prefieras.

¢ Obtén mas informacion sobre los ajustes de Juego Automatico:

o los ajustes de Juego Automatico son diferentes en funcidn del juego. Es posible que tu juego no tenga todos
estos ajustes. Es posible que Juego Automadtico no esté disponible en algunos mercados.

o Juego Automético permite jugar automaticamente un nimero determinado de rondas consecutivas sin
interactuar con el juego.

o Juego Automatico juega con el ultimo valor de apuesta que has seleccionado o con el valor de apuesta
predeterminado del casino.

o Cada juego tiene diversos ajustes de Juego Automatico. Es posible que algunos no estén disponibles en el juego
al que estas jugando.

o El nimero de tiradas que quedan en tu sesion de Juego Automatico se muestra en el juego.

o La funcién Juego Automatico se detiene cuando se activan las Free Spins.

Ajustes de Juego Automatico

Numero de tiradas
Define el nimero de tiradas que quieres jugar.

Detener en cualquier victoria
Detiene la sesion si ganas en una tirada.

Limite de premio por partida
Detiene la sesion si el premio supera o iguala el importe seleccionado.

Limite de premio
Detiene la sesion si tu saldo aumenta y supera o iguala la cantidad seleccionada.

Limite de pérdidas
Detiene la sesion si tu saldo disminuye e iguala o cae por debajo de la cantidad seleccionada.

¢ Iniciar Juego Automatico:

o Haz clic en el boton Juego Automadtico o pulsalo. Se abrird el cuadro de didlogo de los ajustes para que puedas
seleccionar el nimero de tiradas que deseas jugar y definir los ajustes de detencion.

o Haz clic en los ajustes de Juego Automatico o pulsalos.

o Haz clic en el botén Confirmar o pulsalo para iniciar Juego Automadtico. Esto inicia la sesién Juego Automatico
y continua hasta que se agote el nimero de tiradas establecido o hasta que pulses el boton Detener o hagas clic
en él.

o Haz clic en el botén Detener o pulsalo para finalizar Juego Automaético. Pulsar este botén o hacer clic en €l no
influye en los resultados de la tirada.



ACERCA DEL JUEGO

Lucha Lucha Respin Rumble es un juego de 5 carretes y 4 lineas de altura, que presenta la funcion Coin Collect, Solucha's
Wild Surge, Lunalibre's Coin Clash, el Sun Bonus y el Moon Bonus.

El retorno teérico promedio al jugador (RTP) para este juego es 96.36%.
El RTP se calculé simulando 20000000000 rondas de juego.

LINEAS

Las ganancias de las lineas de apuesta se pagan en sucesion de izquierda a derecha.

Solo se paga la ganancia mds alta por linea de apuesta.

Las ganancias en diferentes lineas de apuesta se suman.

Una linea ganadora de un simbolo regular debe contener al menos una aparicion del simbolo regular.

Una linea ganadora del simbolo Wild contiene solo simbolos Wild.

Las combinaciones ganadoras y los pagos se realizan de acuerdo con la Tabla de Pagos.

La Tabla de Pagos refleja la configuracion actual de la Apuesta y cambia de acuerdo con la Apuesta correspondiente.
Todas las Apuestas y pagos estan en tu moneda.

SIMBOLOS ESPECIALES

El simbolo Wild puede aparecer en cualquier carrete en el Juego Base, Solucha's Wild Surge y en el Sun Bonus.
El simbolo Wild sustituye a todos los simbolos regulares.

El Collect symbol puede aparecer en cualquier carrete en el Juego Base, Lunalibre's Coin Clash y en el Moon Bonus.
El Collect symbol es un simbolo scatter.

El simbolo de Moneda puede aparecer en cualquier carrete en el Juego Base, Lunalibre's Coin Clash y en el Moon Bonus.
Los simbolos de Moneda otorgan premios aleatorios entre 0.3x y 50x la apuesta.
El simbolo de Moneda es un simbolo scatter.

El simbolo Amarillo Bonus puede aparecer en los carretes 2 y 3.
Los simbolos Rojo y Azul Bonus pueden aparecer en el carrete 4.
Los simbolos Bonus son simbolos scatter que solo pueden aparecer en el Juego Base.

COIN COLLECT

Cualquier simbolo de Moneda y exactamente un Collect symbol que aparezca en el Juego Base activa la funcién Coin
Collect.
Los valores de todos los simbolos de Moneda que aparezcan se suman y se pagan.

LUCHADOR MEJORAS

Las mejoras de Luchador se pueden encontrar encima del carrete 2 (Corazén), 3 (Multiplicador) y 4 (Mas).

Una mejora de Luchador se activa al obtener un Wild o Collect symbol en su carrete durante Solucha's Wild Surge,
Lunalibre's Coin Clash, o en la Luna o Sun Bonus.

El efecto de cada mejora de Luchador depende de qué funcién esté activa. Consulte las secciones de funciones respectivas a
continuacion.

SOLUCHA'S WILD SURGE

Solucha's Wild Surge se activa al obtener 2 o més simbolos Wild en el Juego Base.
Los simbolos Wild se expanden para llenar sus carretes.
Solucha aparece sobre los carretes donde aterrizaron los simbolos Wild. Si cae en una Mejora Luchador, esta se activara.



La mejora de Corazon otorgara un giro adicional en el primer giro donde no ocurra una reactivacion.

La mejora de Multiplicador afiade un multiplicador de 2x al Wild expandido en el carrete central.

La mejora de Mads coloca entre 1 y 3 simbolos Wild antes de que los carretes se detengan. A partir del siguiente giro.
Cualquier ganancia se acumulard en la caja de premios. Luego, todos los carretes sin wilds expandidos girardn nuevamente.
Conseguir un nuevo simbolo Wild reactivara el giro. Esto continuard hasta que no caigan nuevos simbolos Wild.

Las ganancias totales acumuladas de la ronda completa se pagaran después de que concluya el dltimo giro.

LUNALIBRE'S COIN CLASH

Lunalibre's Coin Clash se activa al obtener 2 o més Collect symbols en el Juego Base.

Lunalibre aparece sobre los carretes donde aterrizaron los Collect symbols. Si aterriza en una Mejora de Luchador, esta se
activard.

La mejora de Corazén otorgard un giro adicional en el primer giro donde no ocurra una reactivacion.

La mejora de Multiplicador multiplicara los valores de entre 1 y 5 simbolos de Moneda por 2x antes de que Lunalibre los
recoja.

Cada simbolo de Moneda solo puede ser multiplicado una vez.

La mejora de Mds coloca entre 1 y 3 simbolos de Moneda antes de que los carretes se detengan. A partir del siguiente giro.
Cada Lunalibre recoge todos los simbolos de Moneda obtenidos una vez.

Todas las ganancias se acumulan en la caja de premios. Luego, todos los carretes girardn nuevamente.

Obtener un nuevo Collect symbol durante el giro reactivaré el giro. Esto contintdia hasta que no se obtengan nuevos Collect
symbols.

Las ganancias totales acumuladas de la ronda completa se pagaran después de que el giro final haya concluido.

SUN BONUS

Sun Bonus se activa al obtener 2 simbolos Bonus Amarillos y 1 simbolo Bonus Rojo en el Juego Base. Se otorgan 8 giros
bonus.

Cualquier simbolo Wild que aparezca se expandira para llenar sus carretes y serd pegajoso durante el Sun Bonus.

Si Solucha cae en una Mejora Luchador, esta se activara.

La mejora de Corazén afadird +2 giros bonus adicionales al final del Sun Bonus.

La mejora de Multiplicador afiade un multiplicador de 2x al Wild expandido en el carrete central.

La mejora de Mas coloca entre 1 y 3 simbolos Wild antes de que los carretes se detengan. A partir del siguiente giro bonus.
El Sun Bonus se juega con la misma configuracién de Apuesta que la ronda que lo activé.

MOON BONUS

Moon Bonus se activa al obtener 2 simbolos Bonus Amarillos y 1 simbolo Bonus Azul en el Juego Base. Se otorgan 8 giros
bonus.

Lunalibre aparecerd encima de cualquier carrete donde haya caido el Collect symbol.

Cada Lunalibre encima de los carretes recoge todos los simbolos de Moneda que hayan caido una vez.

Si Lunalibre cae en una Mejora Luchador, esta se activara.

La mejora de Corazon afiadird +2 giros bonus adicionales al final del Sun Bonus.

La mejora de Multiplicador multiplicaré los valores de entre 1 y 5 simbolos de Moneda por 2x antes de que Lunalibre los
recoja.

Cada simbolo de Moneda solo puede ser multiplicado una vez.

La mejora de Mas coloca entre 1 y 3 simbolos de Moneda antes de que los carretes se detengan, a partir del siguiente respin.
El Moon Bonus se juega con la misma configuraciéon de Apuesta que la ronda que lo activé.

SCATTER BOOST MODO DE APUESTA

Activar el modo de apuesta Scatter Boost aumenta las posibilidades de activar el Juego de Sol 0 Moon Bonus por un factor
de 5.

Activar el modo de apuesta Scatter Boost incrementa la Apuesta Total a 2x la apuesta correspondiente.

El tedrico RTP (retorno al jugador) para el modo de apuesta Scatter Boost es 96.51%.

El RTP fue calculado simulando 20000000000 rondas de juego.



COMPRAR SUN BONUS

Comprar Sun Bonus costara 90x la apuesta correspondiente, e iniciard una ronda con la activacion garantizada de Sun
Bonus.

Comprar Sun Bonus solo se puede realizar en el Juego Base.

El teérico RTP (retorno al jugador) para comprar Sun Bonus es 96.64%.

El RTP se calcul6é simulando 500000000 rondas de juego.

El pago se basa en el valor de la apuesta correspondiente.

La opcién de comprar Sun Bonus estd deshabilitada cuando el modo de apuesta Scatter Boost esta activado.

COMPRAR MOON BONUS

Comprar Moon Bonus cuesta 70x la apuesta correspondiente, € inicia una ronda con activacion garantizada de Moon Bonus
Comprar Moon Bonus solo se puede realizar en el Juego Base.

El teérico RTP (retorno al jugador) para comprar Moon Bonus es 96.39%.

El RTP se calcul6 simulando 500000000 rondas de juego.

El pago se basa en el valor de la apuesta correspondiente.

La opcién de comprar Moon Bonus estd deshabilitada cuando el modo de apuesta Scatter Boost estd activado.

INFORMACION ADICIONAL

En caso de averia o errores de funcionamiento, se anulan todos los pagos y jugadas.

De acuerdo con las practicas de juego limpio, el resultado de cada partida es totalmente independiente.

Las probabilidades de obtener un resultado en concreto son siempre las mismas al comienzo de cada partida.
La version en inglés de las reglas del juego tiene prevalencia.

Los juegos incompletos se resolverdn automéaticamente después de 24 horas. Cualquier ganancia resultante de la resolucion
automadtica se abonard en la cuenta del jugador.



