VOLATILITENIZI SECIN

Dragon Diiello oyununda 2 adet mod bulunur: Kirmizi Dragon ve Yesil Dragon Modu. Oyunun girisinde bu modlardan
birisinin se¢ilmesi gerekmektedir. Secilen moda gore, oyunun goriiniimii ve volatilitesi degisecektir.

Kirmiz1 Dragon modu “Cok Yiiksek™ volatiliteye; Yesil Dragon modu ise “Yiiksek™ volatiliteye sahiptir.

Kirmiz1 Dragon modunda, Free Spinleri tetikleme sansi1 daha diisiikken; ortalama kazang sans1 ¢ok daha fazladir. Yesil
Dragon modunda ise, Free Spinleri tetikleme sansi1 daha yiiksek; ortalama kazang sansi ise daha duisiiktiir.

Ana oyun sirasinda modlar istenilen zaman degistirilebilir.

CARPANLI GENISLEYEN WILDLAR

Oyun sirasinda makaralara inen Dragon Egg sembolleri, o makaralarda Genisleyen Wildlari tetikler.. Genigleme sonrasinda
carpani belirlemek i¢in Kirmizi ve Yesil Dragon arasinda bir diiello baglar. Ikisinin de kendine ait carpani vardir. Diielloyu
kazanan, Carpanli Genigleyen Wild sembolii olmaya hak kazanir.

Olasi carpanlarin degerleri: 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, ve 9x’tir.

Kirmizi1 Dragon modunda, herhangi bir diiellonun kazanani Kirmizi Dragon ise; Genisleyen Wild’1 olmayan makaralara
rastgele miktarda ve rastgele pozisyonlara rastgele Carpanli Wildlar firlatir.

Makaralara en fazla 2 adet rastgele Carpanli Wild firlatilabilir. Olas1 ¢carpanlarin degerleri: 2x, 3x, 4x, 5x, 7x, ve 9x’tir.

Yesil Dragon modunda, herhangi bir diiellonun kazanani Yesil Dragon ise; Genisleyen Wild’1 olmayan makaralara rastgele
miktarda ve rastgele pozisyonlara rastgele Wildlar firlatir.

BAHIS CARKIFELEGI

Ana oyun sirasinda 3 ya da daha fazla Scatter sembolii indiginde Free Spinler’i, 6ncesinde Bahis Carkifelegi’ni tetikler.
Kirmuz1 Dragon Modu:

3,4 veya 5 sembolii indiginde Bahis Carkifelegi tetiklenir ve sirasiyla 5, 15 veya 25 Free Spin tetiklenir. 25 Free Spin,
maksimum free spin sayisidir.

Bahis Carkifelegi’nde tetiklenen Scatter sayisina gore asagidaki degerler bulunur:
- 3 Scatter ile tetiklendiginde: 0, 10, 15, 20, 25
- 4 Scatter ile tetiklendiginde: 0, 20 ve 25.

Daha fazla Free Spin kazanmak i¢in bahis yapabilir (maksimum 25 Free Spin) veya tetiklenen Free Spin sayisint alip; Free
Spinler’i baglatabilirsiniz.

Daha yiiksek Free Spin bahsi sirasinda kaybedilirse, ana oyuna geri doniiliir.

Yesil Dragon Modu:



3,4 veya 5 sembolii indiginde Bahis Carkifelegi tetiklenir ve sirasiyla 8, 12 veya 16 Free Spin tetiklenir. Bu modda, 16 Free
Spin, maksimum free spin sayisidir.

- 3 Scatter ile tetiklendiginde: 0, 10, 12, 14, 16
- 4 Scatter ile tetiklendiginde: 0, 14 ve 16.

Daha fazla Free Spin kazanmak icin bahis yapabilir (maksimum 16 Free Spin) veya tetiklenen Free Spin sayisini alip; Free
Spinler’i baslatabilirsiniz.

Daha yiiksek Free Spin bahsi sirasinda kaybedilirse, ana oyuna geri doniiliir.

FREE SPINLER

Bahis Carkifelegi oyununun basaril bir sekilde sona ermesinden sonra, Free Spinler baglar.

Free Spinler boyunca, inen her sembolii Genigleyen Wildlar tetikler ve tipki ana oyundaki gibi diiello baslar. Diielloyu
kazanan Dragon, ¢arpaniyla birlikte genisler ve o makarada Carpanli Genisleyen Wild olur.

Free Spinler boyunca biitiin Carpanli Genisleyen Wildlar kalicidir.

Free Spinler tekrar tetiklenemez.

FREE SPIN SATIN AL

Ana oyun esnasinda herhangi bir zaman “Bonus Satin Al” butonu ile Free Spinler satin alinabilir.
Kirmizi Dragon Modu I¢in:

- 5 ya da daha fazla Free Spin tetiklemek, mevcut bahsin 100x kat1 tutarindadir.

- 15 ya da daha fazla Free Spin tetiklemek, mevcut bahsin 300x kati tutarindadir.

Yesil Dragon Modu icin:

- 8 ya da daha fazla Free Spin tetiklemek, mevcut bahsin 70x kat1 tutarindadir.

- 12 ya da daha fazla Free Spin tetiklemek, mevcut bahsin 150x kat1 tutarindadir.

Satin Al 6zelligi her bolgede mevcut olmayabilir.

ALTIN BAHIS

Altin Bahis 6zelligi ana oyun sirasinda herhangi bir zamanda etkinlestirilebilir.
Etkinlestirildiginde, Ucretsiz Spin tetikleme olasilig1 dort katia ¢ikar.

Hem Yesil hem de Kirmizi Dragon modlari i¢in mevcut toplam bahsin 2 katina mal olur.

BUTON ISLEVLERI

MENU - ayarlar1 ve kurallar1 ag.
BAHIS - bahsi degistir.
ANA SAYFA - ana sayfaya yonlendirir.

OYUN KURALLARLI - agiklamay1 gor.



ODEME TABLOSU - olasi kazanglar.

OYUN AYARLARI - ayarlar1 yonet.

CEVIR - doniisii baslat.

BOSLUK TUSU - makaralar1 Space ile cevir (sadece masaiistii).
OTOMATIK OYUN - déniis say1sin1 seg.

TURBO MODU - turbo modda oyna.

TEKRAR - 10x bahsin iizerindeki turlar1 gosterir.

EK BILGILER

Ariza biitlin 6demeleri gegersiz kilar.

Tamamlanmamig oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢oziilmeden kaynaklanan kazanglar
oyuncunun hesabina 6denecektir.



