OYUNU OYNAMAK ICIN

e Bir Bahis Seviyesi Secin.
e Carklari ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklaym/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii icin gecerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir cevirme sayisiyla baslayn.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin
sonuglarin1 daha hizli gdstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre dig1
birakmak icin ayarlar1 acin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarini1 buradan belirleyebilirsiniz.

e Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gostermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun cesitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger cevrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiger ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi acilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢cevirme sayisini se¢ebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarmiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baslamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢cevirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclar1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



Thunder Hydra Coins MAX, 5 kazang ¢izgisi, COINS, COLLECT, GOLDEN HYDRA ve HYDRA KILLING SPINS -
HOLD & WIN ile HYDRA EYE, HYDRA TONGUE ve HYDRA TOOTH iceren 5 makarali, 3 siral1 bir slot oyunudur.

Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniis oran1 (RTP) 96.04%'dir.
RTP, 50000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistir.

Babhis ¢izgisi kazanclar1 soldan saga ardigik olarak 6denir.

Her bahis c¢izgisi i¢in yalnizca en yiiksek kazang ddenir.

Farkl1 bahis ¢izgilerindeki kazanglar toplanir.

Kazanan kombinasyonlar ve 6demeler Odeme Tablosuna gore yapilir. Oyundaki tiim bahis cizgileri ve kazanan
kombinasyonlar Odeme Tablosunda gosterilir.

Odeme Tablosu mevcut Bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili Bahise gore degisir.

Tiim Bahisler ve 6demeler para birimi cinsindendir. Odemeler ilgili Bahise gére yapilir.

OZEL SEMBOLLER

WILD sembolii Ana Oyunda 2-5 makaralarina inebilir.
WILD sembolii, kazan¢ degerlendirmesinde tiim normal sembollerin yerine gecer.

COIN sembolii herhangi bir makaraya inebilir.
COIN sembolleri 0.5x ile 10x (Bahis Degeri katlar1) arasinda rastgele odiiller alir.
COIN sembolii bir scatter semboliidiir.

Jackpot COIN sembolii herhangi bir makaraya inebilir.

Jackpot COIN sembollerinin odiilleri Odiil Merdiveni'nde goriilebilir ve MINI 25x, MINOR 50x, MAJOR 150x (Bahis
Degeri katlar1) arasinda degisir.

Jackpot COIN sembolii bir scatter semboliidiir.

Jackpot COINS, 6zellik aktivasyonu ve tam sira degerlendirmesine COIN sembolii ile aym sekilde katilir.

COLLECT sembolii herhangi bir makaraya inebilir.

COLLECT sembolii yalnizca HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN icinde etkinlestirilebilir.

COLLECT sembolii, makaralardaki diger tiim COINS ve COLLECT degerlerini bir kez toplar.

Toplanan degerler, dncelikle ilgili pozisyonlarindaki herhangi bir pozisyon carpani tarafindan ¢arpilir.

Ana oyunda makaralarda bulunan herhangi bir COLLECT sembolii, HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN
girisinde hemen etkinlestirilir.

COLLECTS sirasinda inen herhangi bir HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN, doniis sonunda etkinlestirilir.

MULTIPLIER sembolii HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN sirasinda inebilir.

MULTIPLIER sembolleri 2x, 3x, 4x ve 5x arasinda rastgele degerler alir.

[k kez bir pozisyona indiginde, MULTIPLIER sembolii o pozisyonun pozisyon ¢arpanint MULTIPLIER degerine ayarlar.
Pozisyon carpani zaten 1'in iizerinde olan bir pozisyona indiginde, MULTIPLIER degeri o pozisyonun mevcut pozisyon
carpanina eklenir.

MULTIPLIERS'den biriken pozisyon ¢arpani, COIN veya COLLECT'un HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN
sirasinda pozisyonundaki ddiil degerini carpar.

BLANK sembolii HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN sirasinda inebilir ve o pozisyonun doniisiiniin kazang
saglamadigini belirtir.

GOLDEN HYDRA

GOLDEN HYDRA, Temel Oyunda makaralara 1 ile 5 arasinda COINS ve/veya COLLECT sembolii diistiigiinde
goriinebilir.

GOLDEN HYDRA, makaralara 1 COLLECT, 3'e kadar MULTIPLIERS ve 9'a kadar COINS ekler.



GOLDEN HYDRA, her zaman COINS ve COLLECTS ekleyerek HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN odiiliinii
garanti eder.

GOLDEN HYDRA'" etkinlestirme sansi, Altin Y1gin boyutundan bagimsizdir.

HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN

HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN, Ana Oyunda toplam alt1 (6) veya daha fazla COINS ve/veya COLLECT
sembolii denk getirilerek tetiklenir.

COINS ve COLLECTS, o6zellige girildiginde Ana Oyundan HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN'a taginir.

Ug (3) doniis verilir.

HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN 3 sira ile baglar ve en fazla 5 sira yiikseklige ulagabilir.

Bir COIN, COLLECT veya MULTIPLIER denk getirmek, HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN sayisin ii¢ (3)
olarak sifirlar.

HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN sirasinda COINS ve COLLECTS sembolleri bulunduklart pozisyonda
kilitlenir.

Bir sira, siradaki tiim 5 pozisyon COINS ve/veya COLLECTS ile kilitlendiginde doldurulur.

MULTIPLIERS, bir siray1 doldurmaya katkida bulunmaz.

HYDRA o6zellikleri HYDRA EYE, HYDRA TONGUE ve HYDRA TOOTH'd1r.

1 sira dolu: Makaralar1 1 sira genisletir ve ilk HYDRA kafasin1 6ldiirerek 1 HYDRA Ozelligi kazandrir.

2 sira dolu: Makaralar1 1 sira genigletir.

3 sira dolu: ikinci HYDRA kafasim oldiirerek 1 HYDRA Ozelligi kazandirir.

4 sira dolu: Etkisi yok.

5 sira dolu: Ugiincii HYDRA kafasini 6ldiiriir. 2 HYDRA Ozelligi ve GRAND 5000x (Bahis Degeri ile ¢arpilir) Odiiliinii
kazandirir.

Tiim doniisler tamamlandiktan sonra, makaralardaki herhangi bir COIN ve COLLECT sembolii, varsa, ilgili pozisyon
carpani ile ¢arpilir ve 6deme yapilir.

HYDRA EYE OZELLIGI

HYDRA EYE, HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN icinde bir Hydra 6ldiiriildiigiinde tetiklenme sansina sahiptir.

HYDRA EYE, diisiik 6deme yapan bir COIN hedefler ve onu 10x, MINI 25x, MINOR 50x veya MAJOR 150x araliginda
daha yiiksek bir degere yiikseltir.

HYDRA TONGUE OZELLIGI

HYDRA TONGUE, HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN icinde bir HYDRA o6ldiiriildiigiinde tetiklenme sansina
sahiptir.

HYDRA TONGUE, 3 bos pozisyona kadar hedef alir ve onlara MULTIPLIERS ekler.
MULTIPLIERS, x2, x3, x4 ve x5 aralifinda rastgeledir.

HYDRA TOOTH OZELLIGI

HYDRA TOOTH, HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN icinde bir Hydra 6ldiiriildiigiinde tetiklenme sansina
sahiptir.



HYDRA TOOTH, makaralardaki 4 adede kadar COINS'1 1x, 2x veya 3x (bahis kat1) araliginda rastgele secilen degerlerle
yiikseltir.

OZELLIK SATIN AL

Bazi1 Ozellikleri Ana Oyunda satin alabilirsiniz.

HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN Satin Almak 75x ilgili bahsi gerektirir ve garantili bir HYDRA KILLING
SPINS - HOLD & WIN aktivasyonu ile bir tur baslatir.

RTP (oyuncuya doniis) teorik olarak HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN Satin Al i¢in 96.13%'dir.

RTP, 1000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmugtir.

GOLDEN HYDRA Satin Almak 100x ilgili bahsi gerektirir ve garantili bir GOLDEN HYDRA aktivasyonu ile bir tur
baglatir.

RTP (oyuncuya doniis) teorik olarak GOLDEN HYDRA Satin Al i¢in 96.23%'dir.

RTP, 1000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmistir.

HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN - 1 TAM SATIR Satin Almak 120x ilgili bahsi gerektirir ve garantili bir
HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN aktivasyonu ile 1 tam satirdan baglayarak bir tur baglatir.

1 Tam satir COINS icerir ancak Jackpot COINS ve COLLECT icerebilir.

RTP (oyuncuya doniis) teorik olarak HYDRA KILLING SPINS - HOLD & WIN - 1 TAM SATIR Satin Al i¢in
96.15%'dir.

RTP, 1000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmugtir.

EK BILGILER

Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlar1 gecersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinir.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢éziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



