JAYSUPREMEI"AND GAMING INCNCOMPANYS

RATA BONUSS

Jebkurs [WHEEL], kas aktivizacijas grieziena nolaizas spéles laukuma, pieskir 1 griezienu
rata bonusa.

Kad rats apstajas, izgaismotais rata segments norada balvu, kas tiks pieskirta spélétajam.

Pieskirtais rata segments péc tam tiek nonemts no attieciga rata, izveidojot piekluves
punktu nakamajam rata limenim.

Ja pirmais rats apstajas uz kdda no nonemtajiem segmentiem, laimétais segments tiek
pieskirts no otra rata. Ja gan pirmais, gan otrais rats viena un taja pasa grieziena apstajas
uz nonemta segmenta, balva tiek pieskirta no tresa rata.

Ja uz spélétajam pieskirta segmenta atrodas [RESPIN], pieejamo rata griezienu skaits tiek
palielinats par 1.

Rata bonuss tiek pabeigts, kad nav palicis neviens grieziens.
Rata bonuss tiek atiestatits péc katra bonusa pabeig$anas.
Pieskirtas balvas tiek reizinatas ar likmes reizinataju.

Ir pieejamas Sadas rata balvas: 2, 4, 5,7, 9, 12, 15, 18, 20, 24, 27, 30, 35, 40, 45, 50, 100,
125, 150, 200, 250, 300, 500 un 5000.

IZMAKSU TABULA

[WILD] aizstaj visus simbolus, iznemot [WHEEL].
Izmaksu tabula atspogulo pasreizé&jo likmes konfiguraciju.

Sis spéles teorétiska izmaksa ir 95.84%. RTP tika aprékinats, simuléjot 10 000 000 000
griezienu.

PAMATSPELE

Reizinataja 7 ([7_5x], [7_3x], [7_2x]) reizina pamata 7 izmaksu ar attiecigo reizinataja
vertibu.

[WILD] paradas tikai uz 1. un 3. spoles.
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[7_5x], [7_3x], un [7_2x] paradas tikai uz 2. spoles.

SPELES NOTEIKUMI

Nepareiza lietoSanas vai darbibas traucéjumu gadijuma tiek anulétas visas izmaksas un
spéles. Augstaka izmaksata summa par vienu laimesta kombinaciju.

Lielaka summa, ko var laimét, ir { maxWinVal }. Ja §1 summa tiek sasniegta, spéle tiek
uzreiz pabeigta, un neviens papildu iegitais laimests netiek izmaksats.

Nepabeigtas vai partrauktas spéles, kas nav pabeigtas 30 dienu laika, tiek pabeigtas
automatiski. Jebkuri spéles laika iegutie laimesti tiek uzreiz izmaksati un atspoguloti jasu
atlikuma.

Automatiska spéle tiek sakta, noklikskinot uz pogas Automatiska spéle, izvéloties vélamas
iespéjas un péc tam noklikskinot PIEMEROT.

Automatiskas spéles laika visi griezieni tiek sakti automatiski I1dz bridim, kad tiek nospiesta
automatiskas spéles apturéSanas poga, tiek izpilditi spélétaja noteiktie notikumi vai tiek
aktivizéts bonuss vai funkcija.

Ekrana apak$a esos$aja josla ir redzams pasreiz€jais pieejamais atlikums, no nesenakas
spéles pieskirtais laimests un pasreizéja likme.

Mainiet pasreizé&jo likmi, izvéloties likmes slidni, vélamo likmes summu un péc tam
noklikskinot PIEMEROT.

Izvéloties pogu Maks. likme, automatiski tiek iestatita lielaka iesp&jama likmes summa.

Izvélieties \Griezt\, lai saktu spéli. Likme tiek uzreiz nonemta no jasu pieejama atlikuma.
Griezienu var sakt, arf nospiezot atstarpes taustinu (ja pieejams).

Likmi aktivas spéles laika nav iespéjams maintt.

Ja tiekat atvienot, pirms tiek paraditi peédéjas spéles rezultati, 81s spéles laika laiméta vai
zaudéta summa nekaveéjoties tiek atspogulota jlsu atlikuma un, atgriezoties spéle, tiek
paradits spéles beigu stavoklis.

Ja pieprasijums spélét jaunu spéli nesasniedz kazino serveri, pirms tiekat atvienots,
atgriezoties spéle, tiek paradtti iepriekSejas spéles rezultati.

Par spéli tiek uzskatita jebkura spéle, kas rodas, liekot likmi (ta var ietvert vairakas funkcijas
vai kartas).

Par kartu tiek uzskatita jebkura spéle, tostarp laimesti un kritieni, kas saistiti ar vienu
griezienu.
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