OYUNU OYNAMAK iCIN

¢ Bir Bahis Seviyesi Segin.
e (Carklar ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklayin/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii i¢in gegerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir ¢evirme sayisiyla baslayin.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢evrimlerin
sonuclarini daha hizli géstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre disi
birakmak i¢in ayarlar1 agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

¢ Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gdstermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun ¢esitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢gmis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisin belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Kazang¢ Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi agilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini se¢ebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlariniza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢evirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuglari herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



Bu oyun, Carpanli Wild'lar, Yapiskan Wild'lar ve Bonus Dontisleri iceren 5 makarali, 4 siral1 bir slot oyunudur.
Bu oyun i¢in teorik ortalama oyuncuya doniis (RTP) oran1 94.38%'dir.

Bahis hatt1 kazanclar1 soldan saga ardisik olarak 6denir.

Her bahis hatt1 i¢in yalnizca en yiiksek kazang ddenir.

Farkl1 bahis hatlarindaki kazanglar toplanir.

Kazanan kombinasyonlar ve ddemeler, Odeme Tablosuna gore yapilir. Oyundaki tiim bahis hatlar1 ve kazanan
kombinasyonlar Odeme Tablosunda gosterilir.

Odeme Tablosu, mevcut Bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili Bahise gore degisir.

Tiim Bahisler ve 6demeler para birimi cinsindendir.

Bu oyun, oyun turu i¢in yapilan bahsin {{WIN CAP}} kati ile sinirlt bir kazang sinirma sahiptir.

OZEL SEMBOLLER

Temel oyunda 3 bonus sembolii denk getirmek bonus doniislerini tetikler ve 15 bonus doniisti kazandirir.
Bonus Doniisleri sirasinda 3 bonus sembolii denk getirmek, ek olarak 5 Bonus Doniisii kazandirir.
BONUS sembolii, Temel Oyunda ve Bonus Déniislerinde 1, 3 ve 5. makaralarda goriinebilir.

BONUS sembolii bir scatter semboliidiir.

Wild'lar, hem temel oyunda hem de Bonus Doéniislerinde makaralarin herhangi bir yerinde goriinebilir.
Wild, bonus doniislerinde yapiskandir ve bir kazang hattina katilana kadar yerinde kalir.
Wild, Bonus harig tiim sembollerin yerine geger.

Influence Meter tetiklendiginde, eger bir Wild zaten baska bir Wild tarafindan isgal edilmis bir pozisyona denk gelirse,
mevcut Wild’in ¢arpani +1 artar.

Hem temel oyunda hem de bonus doniislerinde, herhangi bir doniis bir ApeX Wild 6diillendirebilir. Kazang hattinin bir
parcasi olduklarinda, 6demenizi 6nemli Slgiide artirirlar.
ApeX Wild'lar su olas1 ¢arpanlarla gelir: x10, x25, x100.

CILGIN MAYMUN METRESI

Influence Meter, kazang saglamayan her dontisle yiikselir ve art arda kayiplariniz arttik¢a daha hizli yiikselir.
Kazandiginizda, metrenin seviyesi ayni kalir, ancak kayip seriniz sifirlanir.

Metre doldukea, bes etki seviyesinden geger.

Her seviye, tetiklendiginde farkli sayida Wild diislirme sansi sunar.

Etki seviyesi ne kadar yiiksekse, 6zellik sirasinda diisen Wild sayist o kadar biiyiik olur.

BONUS DONDURME

Temel oyunda 3 bonus sembolii denk getirmek 15 bonus dondiirme kazandirir ve bonus dondiirmeleri sirasinda 3 bonus
sembolii denk getirmek ek olarak 5 bonus dondiirme kazandirir.

Tetiklendiginde, Bonus dondiirmeleri bagimsiz bir Influence Meter ile baglar, bu Influence Meter temel oyununkinden daha
hizli seviyeye ¢ikar ve yalnizca bonus dondiirmeleri ilk kez tetiklendiginde sifirlanir.

Bonus dondiirmeleri her zaman Influence Meter seviyesinde baglar.

bonus dondiirmeleri sirasinda, wild'lar yapiskandir ve bir kazanan ¢izginin parcasi olana kadar veya bonus dondiirmeleri
sona erene kadar makaralarda kalir.

KALICI DURUM

Belirli oyun olaylarini tetikleme olasilig1 oyun sirasinda degisebilir.



Bu oyun, oynadik¢a degisen gorsel unsurlar icerir. Bu gorsel unsurlar yalnizca eglence amaglidir ve oyuncunun belirli bir
oyun olayimi tetikleme sansini artirmaz veya oyunun sonucunu higbir sekilde etkilemez. Her doniis bagimsizdir ve sonuglar
rastgele say1 lireteci (RNGQ) tarafindan belirlenir. Gorsel degisiklikler oyunun Oyuncuya Doniis (RTP) oranini etkilemez.

Oyun sanatinin bazi boliimlerini degistirmek, olusturmak veya gelistirmek ve OYUN KURALLARINI ¢evirmek i¢in yapay
zeka hizmetleri kullanilmistir.

EK BIiLGILER

Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlar1 gecersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinur.

Tamamlanmamis oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢oziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



