LAI SPELETU:

e [zvélieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o NoklikSkinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvélni.

Kamer rullisi grieZas, jiis varat atri apturét spéli, piespiezot "Griezt" pogu. Atras spéles funkcija palielina rulli$u grieSanas
atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekméjot. Lai aktivizétu/deaktivizeétu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi
no tiem var nebiit pieejami spele, kuru sp€l€jat. Visas likmes un izmaksas notiek lietotaja valita.

AUTOMATISKA ATSKANOSAN A IESTATIJUMI

Te iesp&jams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska Atskanosana iestatijumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatijumi katra spélg ir citadaki. Jiisu sp€le var nebtt piedavati visi Sie iestatijumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelét noteiktu spéles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spelé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spéle ar pedgjo jiisu izveleto likmes veértibu vai ar kazino péc noklus€juma noteikto
likmes vertibu.

o Katrai spélei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatijumi. DaZzi var nebiit pieejami spél€, kuru sp€l€jat.

o AtlikuSo Automatiska Atskanosana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redz€t spéle.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatijumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spélét.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laimgjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéleto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jisu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izv€leto apjomu.

Zaudg&jumu limits
Apstadinat sesiju, ja jiisu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

o Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatijumu logs, kura var izvélieties
griezienu skaitu, kurus véelaties veikt, un pielagot apstasanas iestatijumus.

o NoklikSkiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatijumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamér beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikskinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. NoklikSkinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekm@ti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Stir 5 rullu, 4 rindu sp€lu automata spéle ar Wild simboliem ar reizinataju, Sticky Wild simboliem un Bonus griezieniem.
Teorgtiskais vidgjais atdeves procents spélétajam (RTP) Saja spele ir 94.38%.

Laimesti uz likmju linijam tiek izmaksati secigi no kreisas uz labo pusi.

Tiek izmaksats tikai augstakais laimests uz vienas likmju linijas.

Laimesti uz dazadam likmju linijam tiek summeéti.

Laimgjosas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar Izmaksu tabulu. Visas likmju linijas un laimg&josas
kombinacijas sp€l¢ ir att€lotas Izmaksu tabula.

Izmaksu tabula atspogulo pasreizgjo likmju konfiguraciju un mainas atbilstosi attiecigajai likmei.

Visas likmes un izmaksas ir valiita.

Saja spélé ir laimesta ierobezojums { {WIN_CAP}} reizes lielaks par spéles raunda veikto likmi.

IPASIE SIMBOLI

3 bonus simbolu iegliSana pamata sp€le aktiviz€ bonus griezienus un pieskir 15 bonus griezienus.
3 bonus simbolu iegiisana Bonus griezienu laika pieskir papildu 5 Bonus griezienus.

BONUS simbols var paradities uz 1., 3. un 5. rulla pamata spélé un Bonus griezienos.

BONUS simbols ir scatter simbols.

Wild simboli var paradities jebkur uz rulliem gan pamata spé€l€, gan Bonus griezienos.
Wild simbols ir lipigs bonus griezienos, lidz tas piedalas laimesta Iinija.
Wild simbols aizvieto visus simbolus, iznemot Bonus.

Kad tiek aktivizets Influence Meter, ja Wild simbols paradas pozicija, kuru jau aiznem cits Wild simbols, esosa Wild
simbola reizinatajs palielinas par +1.

Gan pamata spé€l€, gan bonus griezienos jebkurs grieziens var pieskirt ApeX Wild simbolu. Kad tie paradas ka dala no
laimesta Inijas, tie ievérojami palielina jiisu laimestu.
ApeX Wild simboli ir ar sadiem iesp€jamiem reizinatajiem: x10, x25, x100.

TRAKA PERTIKA MERKIS

Influence Meter pieaug ar katru griezienu, kas nenoved pie laimesta, pieaugot atrak, jo vairak secigu zaudeéjumu jums ir.
Kad jus uzvarat, méra [imenis paliek nemainigs, bet jisu zaudéjumu sérija tiek atiestatita uz nulli.

Kad mérs piepildas, tas progres€ caur pieciem ietekmes Iimeniem.

Katrs Iimenis piedava iesp€ju izlaist atskirigu skaitu Wild simbolu, kad tas tiek aktivizéts.

Jo augstaks ir ietekmes ITmenis, jo lielaks ir Wild simbolu skaits, kas izkrit funkcijas laika.

BONUS GRIEZIENI

legiistot 3 bonus simbolus pamata spélg, tiek pieskirti 15 bonus griezieni, un ieglistot 3 bonus simbolus bonus griezienu
laika, tiek pieskirti papildus 5 bonus griezieni.

Kad tie tiek aktivizeti, Bonus griezieni sakas ar neatkarigu Influence Meter, kas paaugstinas atrak neka pamata sp€l€, un tiek
atiestatits tikai tad, kad bonus griezieni tiek pirmo reizi aktivizeti.

Bonus griezieni vienmér sakas ar Influence Meter 1. [imen.

bonus griezienu laika wild simboli ir lipigi un paliek uz rulliem, 11dz tie veido dalu no laimesta linijas vai lidz bonus
griezieni beidzas.

PASTAVIGS STAVOKLIS

Iespgja aktivizét noteiktus sp€les notikumus var mainities spéles laika.



ST spéle ietver vizualos elementus, kas mainas spéles gaita. Sie vizualie elementi ir paredzeti tikai izklaides nolokiem un
nepalielina speletaja iesp&ju aktivizet noteiktu speles notikumu vai ietekmét spéles iznakumu jebkada veida. Katrs grieziens
ir neatkarigs, un rezultatus nosaka nejauso skaitlu generators (RNG). Vizualas izmainas neietekmé spéles Atdevi spelétajam
(RTP).

Maksliga intelekta pakalpojumi ir izmantoti, lai modific€tu, generétu vai uzlabotu dalu no spéles makslas un tulkotu
SPELES NOTEIKUMUS.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas trauc€jumi anul€ visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas spéles principu, bez izne@muma visu spélu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbiitiba panakt konkrétu spéles iznakumu pirms katras spéles kartas vienmér ir vienada.
Spéeles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.

Nepabeigtas spéles tiks automatiski atrisinatas péc 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaititi spelétaja konta.



