MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Kldpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniili kaudu maératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab méngu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mojutatud. Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Mboned sétted ei pruugi soltuvalt méngitavast mangust olla saadaval. Kdik panused ja vdljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sitted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méngus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla kdigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vdimaldab automaatselt méngida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse véértusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sdtted. Moned neist ei pruugi méngitavas miangus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse mangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maééra mingitavate spinnide arv.

Peatumine vdidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on voit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui vait iiletab valitud summat.

Véidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja tiletab voi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla voi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sétete dialoogi, mis vdimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sitteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méiiratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGUST



See méng on 5 rulliku ja 4 reaga slotimédng, mis sisaldab kordajaga Wild-siimboleid, kleepuvaid Wild-siimboleid ja Bonus
keerutusi.

Selle méngu teoreetiline keskmine tootlus méngijale (RTP) on 94.38%.

Panuserea voidud makstakse jérjest vasakult paremale.

Iga panuserea kohta makstakse ainult kdrgeim voit.

Erinevate panuseridade voidud liidetakse.

Voidukombinatsioonid ja vdljamaksed tehakse vastavalt Voidutabelile. Kdik panuseread ja voidukombinatsioonid mingus
on kuvatud Voidutabelis.

Voidutabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt vastavale panusele.

Koik panused ja vdljamaksed on valuutas.

Sellel méngul on voidupiirang, mis on {{WIN_ CAP}} mianguvooru tehtud panusest.

ERISUMBOLID

3 bonus stimboli maandumine pdhiméngus kiivitab bonus keerutused ja annab 15 bonus keerutust.
3 bonus stimboli maandumine Bonus keerutuste ajal annab 5 lisakeerutust Bonus.

BONUS siimbol voib maanduda rullikutele 1, 3 ja 5 pohiméngus ja Bonus keerutustes.

BONUS siimbol on hajussiimbol.

Wildid vdivad maanduda rullikutele kdikjal, nii pdhiméngus kui ka Bonus keerutustes.
Wild on bonus keerutustes kleepuv, kuni see osaleb vaiduliinis.
Wild asendab koiki stimboleid, vilja arvatud Bonus.

Kui Influence Meter kéivitatakse ja Wild maandub positsioonile, kus juba on teine Wild, suureneb olemasoleva Wildi
kordaja +1 vorra.

Nii pohiméngus kui ka bonus keerutustes v3ib iga keerutus anda ApeX Wildi. Kui need maanduvad osana voiduliinist,
suurendavad need oluliselt teie vdljamakset.
ApeX Wildidel on jargmised vdoimalikud kordajad: x10, x25, x100.

HULL AHVIMOOTUR

Influence Meter tduseb iga keerutusega, mis ei too vditu, suurenedes kiiremini, mida rohkem jarjestikuseid kaotusi teil on.
Kui voidate, jadb mdoturi tase samaks, kuid teie kaotuste seeria ldhtestatakse nulli.

Kui mdotur téitub, liigub see 14bi viie mojutaseme.

Iga tase pakub voimalust vallandamisel erineva arvu Wildide langemiseks.

Mida kdrgem on mojutaseme tase, seda suurem on Wildide arv, mis funktsiooni ajal langeb.

BONUS KEERUTUSED

3 bonus siimboli maandumine péhiméngus annab 15 bonus keerutust ja 3 bonus siimboli maandumine bonus keerutuste ajal
annab lisaks 5 bonus keerutust.

Kui aktiveeritud, algavad Bonus keerutused iseseisva Influence Meter-ga, mis touseb tasemele kiiremini kui podhiméngus, ja
lahtestub ainult siis, kui bonus keerutused esmakordselt aktiveeritakse.

Bonus keerutused algavad alati Influence Meter tasemel 1.

bonus keerutuste ajal on wild-siimbolid kleepuvad ja jddvad rullikutele, kuni nad moodustavad vdiduliini osa voi kuni bonus
keerutused loppevad.

PUSIV OLEK

Teatud méngusiindmuste kdivitamise tdendosus voib mangu ajal muutuda.



See méng sisaldab visuaalseid elemente, mis muutuvad méngimise ajal. Need visuaalsed elemendid on mdeldud ainult
meelelahutuseks ega suurenda méngijal teatud méngusiindmuse kédivitamise toendosust ega mdjuta méngu tulemust mingil
viisil. Iga keerutus on sdltumatu ja tulemused miiratakse juhuslike numbrite generaatori (RNG) abil. Visuaalsed muutused
el mojuta mangu tagasimakse protsenti (RTP).

Mingukunsti osade muutmiseks, loomiseks vdi tiiustamiseks ning MANGUREEGLITE tlkimiseks on kasutatud
tehisintellekti teenuseid.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse kdik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti sdltumatu.
Voimalus saavutada kindel tulemus on iga méngu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata mingud lahendatakse automaatselt 24 tunni pérast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



