OYUNU OYNAMAK ICIN

e Bir Bahis Seviyesi Secin.
e Carklari ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklaym/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii icin gecerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir cevirme sayisiyla baslayn.

Hizl1 Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin sonuclarini daha hizli gostermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli
Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre dig1 birakmak i¢in ayarlari agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda
mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

e Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gostermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun cesitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarini veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayisi oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz cevrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baglat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi acilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini segebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarimiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢cevirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclari1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



Mission Coinplete, Super Avalanche, Wild Blast, Cluster Blast, Nakit Tabancasi Olgeri, Bandit Heist ve Bonus Game iceren
6 makarali, 5 yiiksekliginde bir Cluster Kazanma oyunudur.

Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniisii (RTP) 96.22%'dir.
RTP, 3000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmustir.

CLUSTER

A Cluster Kazang, 5 veya daha fazla eslegsen sembol yatay veya dikey olarak baglandiginda elde edilir.
Sadece en yiiksek kazang sembol basina ddenir cluster.

Farkli sembol clusterleri ile eszamanlh kazanglar eklenir.

Birbirine bitisik olmayan ayni1 semboliin birden fazla clusteri ayr1 cluster olarak 6denir.

Kazanan kombinasyonlar ve 6demeler Odeme Tablosuna gore yapulir.

Odeme Tablosu, mevcut Bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili Bahis ile uyumlu olarak degisir.
Tiim Bahisler ve ddemeler para biriminiz cinsindendir.

OZEL SEMBOLLER

Kazanan bir Cluster gerceklestiginde, kazanan sembollerin arkasindaki kare Altin Kare olarak vurgulanacaktir.

Wild sembolii, Ana Oyun ve Bonus Game sirasinda tiim makaralara inebilir.
Wild sembolii, Cluster Kazang degerlendirmesi i¢in tiim normal sembollerin yerine geger.

Sar1 TNT sembolii, Ana Oyun ve Bonus Game sirasinda tiim makaralara inebilir.
Sar1 TNT sembolii Wild Blast 6zelligini etkinlestirir.
Sar1 TNT sembolii bir scatter semboliidiir.

Kirmizi TNT sembolii, Ana Oyun ve Bonus Game sirasinda tiim makaralara inebilir.
Kirmizi TNT sembolii Cluster Blast 6zelligini etkinlestirir.
Kirmizi TNT sembolii bir scatter semboliidiir.

Haydut sembolii, Ana Oyun ve Bonus Game sirasinda tiim makaralara inebilir.
Her doniiste en fazla bir Haydut sembolii inebilir.
Haydut sembolii bir scatter semboliidiir.

Bonus sembolii, Ana Oyun ve Bonus Game sirasinda tiim makaralara inebilir.
Makaralarda en fazla 4 Bonus sembolii goriinebilir.
Bonus sembolii bir scatter semboliidiir.

Madeni Para sembolii, Bandit Heist 6zelligi sirasinda goriinebilir ve Bonus Game sirasinda Ust Makaraya inebilir.
Tiim Madeni Para sembolleri nakit ddiiller icerir ve ilgili bahsin katlar1 olarak 6denir.

Bronz Madeni Para sembolleri 0.2x ile 2x arasinda rastgele odiiller alir.

Gilimiis Madeni Para sembolleri 2x'ten biiyiik ve 20x'e kadar rastgele ddiiller alir.

Altin Madeni Para sembolleri 20x'ten biiyilik ve 50x'e kadar rastgele odiiller alir.

Gokkusag1 Madeni Para sembolleri 50x'ten biiyiik ve 500x'e kadar rastgele odiiller alir.

Madeni Para sembolii bir scatter semboliidiir.

Kumbara sembolii, Bandit Heist 6zelligi sirasinda goriinebilir.

Kumbara sembolii x2, x3, x4 ve x5'ten rastgele bir carpan degeri alir.

Kumbara sembolii etkinlestiginde, bitisik karelerdeki tiim Madeni Para ve Kedi Hirsiz1 sembollerini ¢arpar.
Kumbara sembolii bir scatter semboliidiir.

Altn Kumbara sembolii, Bandit Heist 6zelligi sirasinda goriinebilir ve Bonus Game sirasinda Ust Makaraya inebilir.
Altin Kumbara sembolii x2, x3, x4, x5, x7 ve x10'dan rgstgele bir carpan degeri alir.

Altin Kumbara sembolii etkinlestiginde, 1zgaradaki ve Ust Makaradaki tiim Madeni Para ve Kedi Hirsiz1 sembollerini
carpar.

Altin Kumbara sembolii bir scatter semboliidiir.



Kedi Hirsizi sembolii, Bandit Heist zelligi sirasinda goriinebilir ve Bonus Game sirasinda Ust Makaraya inebilir.
Kedi Hirsiz1 sembolii, tim Madeni Para ve diger Kedi Hirsiz1 sembollerinin degerlerini toplar ve degerlerini saklar.
Kedi Hirs1zi sembolii bir scatter semboliidiir.

Nakit Tabancas1 sembolii, Ana Oyunda Nakit Tabancas1 Olcerinde saklanabilir ve Bonus Game sirasinda Ust Makaraya
inebilir.
Nakit Tabancasi sembolii bir scatter semboliidiir.

SUPER AVALANCHE

Bir Cluster Kazancinin pargasi olan herhangi bir normal ve Wild sembolii 6der ve kaybolur.

Bir Cluster Kazanci gergeklestiginde, kazanan Cluster parcasi olmayan ayni tiirden diger tiim normal semboller de 1zgaradan
kaldirilir.

Yeni semboller bos alanlar1 doldurmak i¢in asag diiser, ek kazang firsatlar1 yaratir.

Super Avalanche, yeni bir Cluster Kazanci olmadigi siirece devam eder.

WILD BLAST

Makaralardaki Sar1 TNT sembolii Wild Blast 6zelligini etkinlestirir.
Sar1 TNT sembolii rastgele konumlara Wild sembolleri yerlestirir.
Sar1 TNT sembolii kendisini bir Wild semboliine doniistiiriir.

CLUSTER BLAST

Makaralardaki Kirmizi TNT sembolii Cluster Blast 6zelligini etkinlestirir.
Kirmizi TNT sembolii, Kirmiz1 TNT'ye bagh bir Cluster olusturan rastgele pozisyonlar secer.
Secilen tiim pozisyonlar ve Kirmizi TNT sembolii, rastgele bir normal 6deme yapan sembole doniigiir.

CASH GUN METRE

Eger bir Haydut sembolii Altin Kareler olmadan gelirse, Cash Gun Metre'ye bir Cash Gun eklenir (maksimum 5).

Bandit Heist etkinlestirildiginde, Cash Gun Metre'deki tiim Cash Gun sembolleri art arda etkinlesir.

Her Cash Gun iki kez etkinlesir. Her etkinlesmede, rastgele bir agiga ¢cikan Madeni Para sembolii secer ve 6diil degerini iki
katina cikarir.

Iki etkinlestirmeden sonra, Cash Gun Metre'den kaldirilir.

Cash Gun Metre, oyun turlar1 arasinda ve tiim bahis seviyelerinde kalicidir.

BANDIT HEIST

Eger makaralarda Altin Kareler ve bir Haydut sembolii varsa, bu, Bandit Heist 6zelligini Super Avalanche sonunda
etkinlegstirecektir.

Tiim Altin Kareler, Bronz, Glimiis veya Altin Paralar1 ortaya ¢ikarir ve Kumbara, Altin Kumbara veya Kedi Hirsiz
sembollerini gdsterme sansina sahiptir.

Ortaya ¢iktiktan sonra, Nakit Tabanca Olger'de depolanan herhangi bir Nakit Tabanca 6nce etkinlesir.

Kumbara ve Altin Kumbara sembolleri daha sonra soldan saga ve yukaridan asagiya sirayla etkinlesgir.

Tiim Kumbaralar etkinlestikten sonra, Kedi Hirsiz sembolleri etkinlesir.

Tiim Kedi Hirsizlar etkinlestikten sonra, kalan tiim Altin Kareler yeni semboller ortaya ¢ikarir ve siirec, yeni bir Kedi Hirs1z
sembolii goriinmeyene kadar tekrar eder.

Cevirmenin sonunda, tiim Paralar ve Kedi Hirs1z sembolleri bir araya getirilir ve nihai kazanilan 6diilii belirlemek i¢in ilgili
bahisle carpilir.

BONUS GAME



Temel Oyunda makaralarda goriinen 4 Bonus sembolii Bonus Game'i etkinlestirir.

12 baslangic doniisii verilir.

Bonus Game sirasinda, ana makaralarin iizerinde 5 ek pozisyonlu bir Ust Makara belirir. Baglangicta 2 Ust Makara
pozisyonu agilir.

Bonus Game'da toplanan her 2 Bonus sembolii icin, 1 ekstra Ust Makara pozisyonu acilir ve 2 ek doniis verilir.

Bir kez agildiginda, bir Ust Makara pozisyonu Bonus Game'in geri kalani igin agik kalir.

Maksimum 3 ekstra pozisyon agilabilir ve en fazla 6 ek doniis verilebilir.

Bandit Heist 6zelligi Bonus Game sirasinda etkinlestiginde, tiim acilmis Ust Makara pozisyonlar1 da etkinlestirilir.
Etkinlestirilmis Ust Makara pozisyonu doner ve ya Bronz, Giimiis, Altin ya da Gokkusag1 Paralar inebilir ve Domuz
Bankasi, Altin Domuz Bankasi veya Kedi Hirsiz sembollerine inme sans1 vardir.

Altin Domuz Bankasi ve Kedi Hirsiz sembolleri, ana makaralardaki sembollerle ayn1 sekilde Etkinlestirilmis Ust Makara
pozisyonlari ile etkilesime girer.

Eger bir Kedi Hirsiz sembolii Etkinlestirilmis Ust Makara pozisyonuna inerse, ana makaralardaki gibi davranr.

Bir Kedi Hirs1z sembolii etkinlestirildikten sonra, tiim a¢ilmig Ust Makara pozisyonlar1 yeni semboller inmesi i¢in yeniden
doner.

KALICI DURUM

Nakit Tabancas1 Olger, tiim bahis seviyelerinde turlar arasinda kalicidr.
Belirli oyun olaylarini etkinlestirme olasiligi oyun sirasinda degisebilir.
Nakit Tabancas1 Olger arttik¢a, Bandit Heist 6zelligini etkinlestirme sans1 azalacaktir.

SCATTER BOOST BAHIS MODU

Scatter Boost bahis modunu etkinlestirmek, Bonus Game tetikleme sansini 3.01 kat artirir.
Scatter Boost bahis modunu etkinlestirmek, Toplam Bahsi ilgili bahsin 0.5 kat1 kadar artirir.
Scatter Boost bahis modu i¢in teorik RTP (oyuncuya dontis) 96.15%'dir.

RTP, 3000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmugtir.

SATIN AL BANDIT HEIST

Buy Bandit Heist, ilgili bahis icin 25x maliyetinde olacak ve rastgele miktarda Cash Gun ile garantili Bandit Heist
aktivasyonu ile bir tur baglatacaktir.

Bandit Heist Satin Alma yalnizca Ana Oyunda yapilabilir.

Satin alma icin teorik RTP (oyuncuya doniis) 96.41%!dir.

RTP, 100000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmustir.

Odeme, ilgili bahis degerine dayanmaktadir.

Bandit Heist satin alma secenegi, Scatter Boost bahis modu etkinlestirildiginde devre dig1 birakilir.

Bandit Heist Satin Alma kalic1 durumu etkilemez.

SATIN AL BONUS GAME

Bonus Game satin almak, ilgili bahis i¢in 75x maliyetinde olacak ve garantili Bonus Game aktivasyonu ile bir tur
baglatacaktir.

Bonus Game satin alma iglemi yalnizca Ana Oyunda yapilabilir.

Bonus Game satin alma i¢in teorik RTP (oyuncuya doniig) 96.15%'dir.

RTP, 100000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmugtir.

Odeme, ilgili bahis degerine dayanmaktadir.

Bonus Game satin alma secenegi, Scatter Boost bahis modu etkinlestirildiginde devre dis1 birakilir.

EK BILGILER

Ariza, tim 6demeleri ve oyunlar1 gecersiz hale getirir.
Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.



Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarimin Ingilizce versiyonu esas alinir.

Tamamlanmamig oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢6ziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



