AKO HRAT:

e Vyberte si troven stavky.
e Roztocte valce:
o Kliknite/t'uknite na tlacidlo Spin.
o Kliknite/t'uknite na medzernik (len v reZime pre stolné pocitace).
o Spustenie nastaveného poctu otoeni pomocou ponuky Automatické Prehravanie.

S Rychle prehrdvanie sa zvysi rychlost’ otdcania valcov, aby sa vysledky otdCania zobrazili rychlejSie bez vplyvu na valce.
Rychle prehrdvanie mozete aktivovat/deaktivovat’ otvorenim nastaveni. Niektoré z tychto nastaveni nemusia byt k
dispozicii v hre, ktord hrate. Vsetky stavky a vyplaty si v mene uzivatela.

NASTAVENIA AUTOMATICKEJ HRY

Tu si mdzete vybrat’ uprednostiiované nastavenia Automatické Prehrdvanie.

e Zistite viac o nastaveniach Automatické Prehravanie:

o Nastavenia Automatické Prehrdvanie sa v jednotlivych hrach liSia. Vasa hra nemusi obsahovat’ vSetky tieto
nastavenia. Automatické Prehrdvanie nemusi byt’ k dispozicii na ur€itych trhoch.

o Automatické Prehrdvanie umoznuje automaticky hrat’ urcitych pocet hernych kol bez potreby interakcie s hrou.

o Automatické Prehrdvanie sa hrd s hodnotou stdvky, ktoru ste si vybrali naposledy alebo s predvolenou hodnotou
stavky v kasine.

o Kazd4 hra obsahuje rozne nastavenia Automatické Prehrdvanie. Niektoré z nich nemusia byt k dispozicii v hre,
ktoru hrate.

o Priamo v hre sa zobrazuje pocet spinov, ktory vdm v danych koldch Automatické Prehrdvanie zostava.

o Automatické Prehrdvanie sa zastavi, ked sa aktivuji Free Spins.

Nastavenia Automatické Prehravanie

Pocet spinov
Nastavte pocet spinov, ktoré chcete hrat’.

Zastavit’ po vyhre
Zastavit’ hru, ak po spine vyhrate.

Limit na jednotliva vyhru
Zastavit hru, ak vyhra prekroc¢i alebo sa rovna zvolenej sume.

Limit na vyhru
Zastavit hru, ak vas§ zostatok prekroci alebo sa vyrovnd zvolenej sume.

Limit na prehru
Zastavit hru, ak sa vas§ zostatok zniZi alebo vyrovnd zvolenej sume.

¢ Spustenie Automatické Prehrdvanie:

o Kliknite/t'uknite na tla¢idlo Automatické Prehrdvanie. Otvori sa okno s nastaveniami, v ktorom moZno vybrat’
pocet spinov, ktoré chcete hrat’, a upravit’ nastavenia pre zastavenie.

o Kliknite/t'uknite na svoje nastavenia Automatické Prehrdvanie.

o Na spustenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na moZnost’ potvrdenie. Spusti sa kolo Automatické
Prehrdvanie, ktoré bude pokracovat’, az kym sa vdm neminu spiny alebo, kym nekliknete/net'uknete na tlacidlo
zastavenia.

o Na ukoncenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na tlacidlo zastavenia. Kliknutie/t'uknutie na toto
tlacidlo nema vplyv na vysledok spinu.

O HRE



Mission Coinplete je hra s 6 valcami a 5 riadkami Cluster Win, ktora obsahuje Super Avalanche, Wild Blast, Cluster Blast,
Cash Gun Meter, Bandit Heist a Bonus Game.

Teoretickd priemernd ndvratnost’ hra¢ovi (RTP) pre tito hru je 96.22%.
RTP bolo vypocitané simuldciou 3000000000 kol hry.

CLUSTER

Vyhra Cluster je dosiahnut4, ked je 5 alebo viac rovnakych symbolov spojenych horizontélne alebo vertikdlne.
Plati iba najvysSia vyhra na symbol cluster.

Sucasné vyhry s roznymi symbolmi cluster sa s¢itaju.

Viacero cluster rovnakého symbolu, ktoré nie su vedl'a seba, sa vyplaca ako samostatné cluster.

Vyherné kombindcie a vyplaty sa riadia podl'a vyplatnej tabul’ky.

Vyplatnd tabul'ka odrdza aktudlnu konfiguraciu stivky a meni sa v stlade s prislusnou stavkou.

VSsetky stavky a vyplaty su vo vasej mene.

SPECIALNE SYMBOLY

Po vyhernej Cluster sa pole za vyhernymi symbolmi zvyrazni ako Zlaté pole.

Symbol Wild mdZe pristat’ na vSetkych valcoch v zdkladnej hre a Bonus Game.
Symbol Wild nahradza vSetky bezné symboly pre vyhodnotenie vyhry Cluster.

zlt}’/ symbol TNT mdZze pristat’ na vSetkych valcoch v zdkladnej hre a Bonus Game.
ZIty symbol TNT aktivuje funkciu Wild Blast.
Zlty symbol TNT je scatter symbol.

Cerven}’/ symbol TNT mdZe pristat’ na vSetkych valcoch v zdkladnej hre a Bonus Game.
Cerveny symbol TNT aktivuje funkciu Cluster Blast.
Cerveny symbol TNT je scatter symbol.

Symbol Bandita mdZe pristat’ na vSetkych valcoch v zdkladnej hre a Bonus Game.
Maximadlne jeden symbol Bandita mdZe pristat’ na jedno tocenie.
Symbol Bandita je scatter symbol.

Bonusovy symbol moze pristat’ na vSetkych valcoch v zakladnej hre a Bonus Game.
Na valcoch sa mdZe objavit’ maximélne 4 bonusové symboly.
Bonusovy symbol je scatter symbol.

Symbol Mince sa moZe objavit’ pocas funkcie Bandit Heist a pristat’ na hornom valci po¢as Bonus Game.
Vsetky symboly Mince maji peniazné vyhry a sd vyplacané ako ndsobok prislusnej stavky.
Bronzové symboly Mince majui nahodné vyhry medzi 0,2x a 2x.

.....

.....

Symbol Mince je scatter symbol.

Symbol Prasiatka mdZe objavit’ pocas funkcie Bandit Heist.

Symbol Prasiatka méd ndhodnud hodnotu nédsobitela z x2, x3, x4 a x5.

Ked sa aktivuje symbol Prasiatka, nasobi vietky symboly Mince a Zlodeja maciek na susednych poliach.
Symbol Prasiatka je scatter symbol.

Zlaty symbol Prasiatka mozZe objavit’ pocas funkcie Bandit Heist a pristat na hornom valci pocas Bonus Game.
Zlaty symbol Prasiatka m4 ndhodnd hodnotu nédsobitel'a z x2, x3, x4, x5, x7 a x10.

Ked sa aktivuje Zlaty symbol Prasiatka, ndsobi vietky symboly Mince a Zlodeja maciek na mriezke a hornom valci.
Zlaty symbol Prasiatka je scatter symbol.



Symbol Zlodeja maciek moZe objavit’ pocas funkcie Bandit Heist a pristdt’ na hornom valci po¢as Bonus Game.
Symbol Zlodeja maciek zbiera hodnoty vSetkych symbolov Mince a inych symbolov Zlodeja maciek a uklada ich hodnotu.
Symbol Zlodeja macdiek je scatter symbol.

Symbol Penaznej pistole moze byt uloZzeny v PeiaZznom pisStolovom metre v zdkladnej hre a moZe pristat’ na hornom valci
poc¢as Bonus Game.
Symbol PenaZnej pistole je scatter symbol.

SUPER AVALANCHE

Akékol'vek bezné a Wild symboly, ktoré su sicastou Cluster vyhry, sa vyplatia a zmiznd.

Kedykol'vek dbjde k Cluster vyhre, vSetky ostatné bezné symboly rovnakého typu, ktoré neboli sicast’ou vyhernej Cluster,
st tieZ odstranené z mriezky.

Nové symboly potom padaji dole, aby vyplnili prazdne miesta, &im vytvéraji dalSie prileZitosti na vyhru.

Super Avalanche pokracuje, kym nie je Ziadna nova Cluster vyhra.

WILD BLAST

zlt}’l symbol TNT na valcoch aktivuje funkciu Wild Blast.
ZIty symbol TNT umiestiiuje symboly Wild na ndhodné pozicie.
ZIty symbol TNT sa zmeni na symbol Wild.

CLUSTER BLAST

Symbol C:fervené TNT na valcoch aktivuje funkciu Cluster Blast. 5
Symbol Cervené TNT vybera nahodné pozicie, ktor¢ tvoria Cluster pripojeny k Cervenému TNT.
VSetky vybrané pozicie a symbol Cervené TNT sa premenia na jeden ndhodny beZny platobny symbol.

MERAC CASH GUN

Ak symbol Bandita pristane bez akychkol'vek Zlatych Stvorcov, jeden Cash Gun sa pridda do meraca Cash Gun (max 5).
Ked je Bandit Heist aktivovany, vietky symboly Cash Gun v mera¢i Cash Gun sa aktivuji jeden po druhom.

Kazdy Cash Gun sa aktivuje dvakrat. Pri kazdej aktivacii ndhodne vyberie jeden odhaleny symbol Mince a zdvojndsobi jeho
hodnotu vyhry.

Po dvoch aktivaciach je Cash Gun odstraneny z meraca.

Merac Cash Gun je perzistentny medzi hernymi kolami a na vSetkych drovniach stavok.

BANDIT HEIST

Ak su na valcoch Zlaté Stvorce a symbol Bandita, na konci Super Avalanche sa aktivuje funkcia Bandit Heist.

Vietky Zlaté §tvorce odhalia bud’ Bronzové, Strieborné alebo Zlaté mince a maji $ancu ukdzat’ symboly Prasiatko, Zlaté
prasiatko alebo Macka zlodejka.

Po odhaleni sa najprv aktivuji vSetky Pefiazné zbrane uloZené v Pefiaznom zbrafiovom metre.

Symboly Prasiatko a Zlaté prasiatko sa potom aktivuju v poradi zl'ava doprava a zhora nadol.

Po aktiv4cii vSetkych Prasiatok sa aktivuji symboly Macka zlodejka.

Ked sa aktivuji vietky Macky zlodejky, vietky zostdvajiice Zlaté §tvorce odhalia nové symboly a proces sa opakuje, kym sa
neobjavi Ziadny novy symbol Macky zlodejky.

Na konci tocenia sa vSetky Mince a symboly Macky zlodejky spocitaju a vynasobia prisluSnou stdvkou na urCenie konecnej
vyhry.

BONUS GAME

4 bonusové symboly, ktoré sa objavia na valcoch v zakladnej hre, aktivuji Bonus Game.
Je udelenych 12 pociato¢nych toceni.



Pocas Bonus Game sa nad hlavnymi valcami objavi horny valec s 5 dal§imi poziciami. Spo&iatku si odomknuté 2 pozicie
horného valca.

Za kazdé 2 bonusové symboly zhromaZdené v Bonus Game sa odomkne 1 d'alSia pozicia horného valca a st udelené 2
dalSie to¢enia.

Po odomknuti zostdva pozicia horného valca otvorena po zvySok Bonus Game

Maximdlne mdzu byt odomknuté 3 dalSie pozicie a moZe byt udelenych az 6 dalsich toceni.

Ked sa funkcia Bandit Heist aktivuje po¢as Bonus Game, vietky odomknuté pozicie horného valca su tieZ aktivované.
Aktivované pozicie horného valca sa to¢ia a mozu pristat’ bud na bronzovych, striebornych, zlatych alebo diihovych
minciach a maji Sancu pristat’ na symboloch prasiatka, zlatého prasiatka alebo zlodeja maciek.

Symboly zlatého prasiatka a zlodeja maciek interaguju s aktivovanymi poziciami horného valca rovnakym spdsobom ako so
symbolmi na hlavnych valcoch.

Ak symbol zlodeja maciek pristane na aktivovanej pozicii horného valca, sprava sa rovnako ako na hlavnych valcoch.

Po aktivacii symbolu zlodeja maciek sa vSetky odomknuté pozicie horného valca znovu tocia, aby pristali nové symboly.

PERSISTENTNY STAV

Cash Gun Meter je perzistentny medzi kolami, naprie¢ vSetkymi troviiami stavok.
Pravdepodobnost’ aktivacie ur¢itych hernych udalosti sa moZe pocas hry menit’.
Ako sa Cash Gun Meter zvySuje, Sanca na aktivaciu funkcie Bandit Heist sa zniZi.

SCATTER BOOST REZIM STAVKY

Aktivéacia reZimu stavky Scatter Boost zvySuje Sance na spustenie Bonus Game o faktor 3.01.
Aktivécia reZimu stavky Scatter Boost zvySuje celkovu stavku o 0,5x prislusnej stavky.
Teoretické RTP (ndvratnost’ pre hraca) pre rezim stavky Scatter Boost je 96.15%.

RTP bolo vypocitané simuldciou 3000000000 kol hry.

KUPIT BANDIT HEIST

Kipa Bandit Heist bude stat’ 25x zodpovedajicu stavku a iniciuje kolo s garantovanou aktiviciou Bandit Heist s ndhodnym
mnozstvom Cash Gun.

Kipa Bandit Heist je moZnd iba v zdkladnej hre.

Teoretické RTP (ndvratnost’ hracovi) pre kiipu Bandit Heist je 96.41%.

RTP bolo vypocitané simulaciou 100000000 kol hry.

Vyplata je zaloZzend na hodnote zodpovedajuicej stavky.

Moznost kiipit’ Bandit Heist je deaktivovand, ked je aktivovany reZim stdvky Scatter Boost.

Kiipa Bandit Heist neovplyviiuje pretrvavajici stav.

KUPIT BONUS GAME

Kipa Bonus Game bude stit’ 75x zodpovedajicu stdvku a iniciuje kolo so zarucenou aktivdciou Bonus Game.
Kupa Bonus Game je mozna len v zakladnej hre.

Teoretické RTP (ndvratnost’ pre hrdca) pre kipu Bonus Game je 96.15%.

RTP bolo vypocitané simulaciou 100000000 kol hry.

Vyplata je zaloZend na hodnote zodpovedajicej stavky.

Moznost’ kipit' Bonus Game je deaktivovand, ked je aktivovany rezim stavky Scatter Boost.

DALSIE INFORMACIE

V pripade poruchy sa ruSia vSetky hry a vyhry.

V stlade so zdsadami Cestnej hry je vysledok kazdej jednej hry tplne nezavisly.
Sanca dosiahnut’ konkrétny vysledok je na za¢iatku kaZdej hry vZdy rovnaka.
Smerodajné je anglické znenie pravidiel hry.



Netplné hry budi automaticky vyrieSené po 24 hodinach. Akékol'vek vyhry z automatického vyrieSenia budu pripisané na
hracsky ucet.



