ABY ZAGRAC W GRE:

e Wybierz poziom zaktadu.
e Uruchom spin na bgbnach przez:
o Klikajac/dotykajac przycisk Spin.
o Kilikajac/dotykajac Spacje (tylko w trybie pulpitu).
o Uruchamiajac okreSlong liczbe spindw, korzystajac z menu Automatyczna gra.

Szybka gra zwigksza predkoS¢ spindw bebna, aby szybciej wySwietlic wyniki spindw, nie wptywajac na nie. Otworz
ustawienia, aby to aktywowac/dezaktywowaé Szybka gre. Niektore z tych ustawien mogg nie by¢ dostepne w grze, w ktdrg
w tej chwili grasz. Wszystkie zaktady i wyplaty s3 w walucie uzytkownika.

USTAWIENIA AUTOMATYCZNA GRA

Tutaj mozesz wybrac preferowane ustawienia Automatyczna Gra.

¢ Dowiedz si¢ wigcej o ustawieniach Automatyczna Gra:

o Ustawienia Automatyczna Gra rdznig si¢ w zaleznoSci od gry. Twoja gra moze nie obstugiwac wszystkich tych
ustawiefn. Automatyczna Gra moze nie by¢ dostepne na okreSlonych rynkach.

o Automatyczna Gra umozliwia automatyczne uruchamianie okre§lonej liczby kolejnych rund gry bez interakcji z
arg.

o Automatyczna Gra wykorzystuje ostatnig wybrang kwote zaktadu lub domyS$lng wartoS¢ zaktadu w kasynie.

o Kazda gra posiada inne ustawienia Automatyczna Gra. Niektore z nich moga nie by¢ dostepne w grze, w ktdra
w tej chwili grasz.

o Liczba spinéw pozostatych w ramach sesji Automatyczna Gra jest wySwietlana w grze.

o Gdy Free Spins zostaja aktywowane, Automatyczna Gra zostaje zatrzymane.

Ustawienia Automatyczna Gra

Liczba spinéw
Ustaw liczbe spindw, ktdrej chcesz uzy¢ w grze.

Zatrzymaj na dowolnej wygranej
Zatrzymaj sesj¢, jezeli wygrasz w danym spinie.

Limit pojedynczej wygranej
Zatrzymayj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit wygranej
Zatrzymayj sesj¢, jeSli wygrana przekracza wybrang kwote lub jest jej rowna.

Limit straty
Zatrzymayj sesje¢, jesli saldo spada 1 osigga poziom ponizej lub jest rOwne wybranej kwocie.

e Rozpocznij Automatyczna Gra:

o Kliknij/dotknij przycisk Automatyczna Gra. Spowoduje to otwarcie okna dialogowego ustawief, umozliwiajac
wybranie liczby spinéw, ktére chcesz wykorzystaé w grze i dostosowanie ustawiefl zatrzymywania.

o Kliknij/dotknij ustawienia Automatyczna Gra.

o Kliknij/dotknij przycisk PotwierdZ, aby rozpocza¢ Automatyczna Gra. Rozpocznie to sesj¢ Automatyczna Gra,
ktora trwa do momentu, gdy zabraknie Ci ustawionych spinéw lub gdy klikniesz/dotkniesz przycisk Stop.

o Kliknij/dotknij przycisk Stop, aby zakoficzy¢ Automatyczna Gra. Kliknigcie/dotknigcie tego przycisku nie
wplywa na wyniki spinu.

O GRZE



Mission Coinplete to gra z 6 bebnami 1 5 rzedami Cluster, oferujaca Super Avalanche, Wild Blast, Cluster Blast, Cash Gun
Meter, Bandit Heist i Bonus Game.

Teoretyczny Sredni zwrot dla gracza (RTP) w tej grze wynosi 96.22%.
RTP zostat obliczony na podstawie symulacji 3000000000 rund gry.

CLUSTER

Wygrana Cluster jest osiagnigta, gdy 5 lub wigcej pasujacych symboli jest potaczonych poziomo lub pionowo.
Tylko najwyzsza wygrana jest wyptacana na symbol cluster.

Jednoczesne wygrane z roznymi symbolami cluster sa dodawane.

Wiele cluster tego samego symbolu, ktdre nie sg ze sobg sgsiadujace, wyptacane sg jako oddzielne cluster.
Zwycieskie kombinacje 1 wyptaty sg realizowane zgodnie z tabelg wyptat.

Tabela wyptat odzwierciedla biezacg konfiguracje zaktadu i zmienia si¢ zgodnie z odpowiednim zaktadem.
Wszystkie zaktady 1 wyptaty sa w Twojej walucie.

SPECJALNE SYMBOLE

Po wystgpieniu wygranej Cluster, pole za zwycigskimi symbolami zostanie pod§wietlone jako Ztoty Kwadrat.

Symbol Wild moze pojawic si¢ na wszystkich bebnach w Grze Podstawowej 1 Bonus Game.
Symbol Wild zastepuje wszystkie regularne symbole dla oceny wygranej Cluster.

Z(’)lty symbol TNT moze pojawié si¢ na wszystkich bebnach w Grze Podstawowej i Bonus Game.
Zotty symbol TNT aktywuje funkcje Wild Blast.
Z6tty symbol TNT jest symbolem scatter.

Czerwony symbol TNT moze pojawic¢ si¢ na wszystkich bebnach w Grze Podstawowej 1 Bonus Game.
Czerwony symbol TNT aktywuje funkcje Cluster Blast.
Czerwony symbol TNT jest symbolem scatter.

Symbol Bandyty moze pojawic si¢ na wszystkich bebnach w Grze Podstawowej 1 Bonus Game.
Maksymalnie jeden symbol Bandyty moze pojawic¢ si¢ na spin.
Symbol Bandyty jest symbolem scatter.

Symbol Bonusowy moze pojawic si¢ na wszystkich bebnach w Grze Podstawowej i Bonus Game.
Maksymalnie 4 symbole Bonusowe mogg pojawi€ si¢ na bebnach.
Symbol Bonusowy jest symbolem scatter.

Symbol Monety moze pojawic si¢ podczas funkcji Bandit Heist i wyladowa¢ na Gérnym Be¢bnie podczas Bonus Game.
Wszystkie symbole Monet majg nagrody pieni¢zne i sg wyplacane jako wielokrotno$¢ odpowiedniego zaktadu.
Brazowe symbole Monet przyjmuja losowe nagrody miedzy 0.2x a 2x.

Srebrne symbole Monet przyjmuja losowe nagrody wieksze niz 2x i do 20x.

ZYote symbole Monet przyjmujg losowe nagrody wigksze niz 20x i do 50x.

Teczowe symbole Monet przyjmuja losowe nagrody wigksze niz 50x i do 500x.

Symbol Monety jest symbolem scatter.

Symbol Swinki Skarbonki moze pojawié si¢ podczas funkcji Bandit Heist.

Symbol Swinki Skarbonki przyjmuje losowa warto§¢ mnoznika z x2, x3, x4 i x5.

Gdy symbol Swinki Skarbonki sie aktywuje, mnozy wszystkie Monety i symbole Wiamywacza Kota na sasiednich polach.
Symbol Swinki Skarbonki jest symbolem scatter.

Ztoty symbol Swinki Skarbonki moze pojawié si¢ podczas funkcji Bandit Heist 1 wyladowac na Gérnym Bebnie podczas
Bonus Game.

Ztoty symbol Swinki Skarbonki przyjmuje losowa warto§é mnoznika z x2, x3, x4, x5, x7 i x10.

Gdy Ztoty symbol Swinki Skarbonki sie aktywuje, mnozy wszystkie Monety 1 symbole Wtamywacza Kota na siatce 1
Gornym Bebnie.

ZYoty symbol Banku jest symbolem scatter.



Symbol Wiamywacza Kota moze pojawic si¢ podczas funkcji Bandit Heist 1 wyladowa¢ na Gérnym Bebnie podczas Bonus
Game.

Symbol Wiamywacza Kota zbiera wartoSci wszystkich Monet i innych symboli Wtamywacza Kota i przechowuje ich
wartoS¢.

Symbol Wiamywacza Kota jest symbolem scatter.

Symbol Pistoletu na Gotoéwke moze by¢ zapisany w Metrze Pistoletu na Gotéwke w Grze Podstawowej 1 moze wylagdowac
na Gornym Bebnie podczas Bonus Game.
Symbol Pistoletu na Gotéwke jest symbolem scatter.

SUPER AVALANCHE

Wszystkie regularne i Wild symbole, ktére sg czgScig wygranej Cluster, wyplacaja si¢ i znikajg.

Za kazdym razem, gdy wystepuje wygrana Cluster, wszystkie inne regularne symbole tego samego typu, ktére nie byty
czescig wygrywajacej Cluster, sg rOwniez usuwane z siatki.

Nowe symbole spadaja, aby wypetni¢ puste miejsca, tworzac dodatkowe mozliwoSci wygrane;j.

Super Avalanche trwa, dopdki nie pojawi si¢ nowa wygrana Cluster.

WILD BLAST

Zéhy symbol TNT na bebnach aktywuje funkcje¢ Wild Blast.
Zotty symbol TNT umieszcza symbole Wild na losowych pozycjach.
Z6tty symbol TNT zamienia si¢ w symbol Wild.

CLUSTER BLAST

Czerwony symbol TNT na bebnach aktywuje funkcje Cluster Blast.
Czerwony symbol TNT wybiera losowe pozycje, ktére tworzg Cluster potagczony z Czerwonym TNT.
Wszystkie wybrane pozycje i Czerwony symbol TNT przeksztatcaja si¢ w jeden losowy symbol regularnie ptacacy.

MIERNIK PISTOLETU KASOWEGO

Jesli symbol Bandyty wyladuje bez zadnych Ztotych Kwadratéw, jeden Pistolet Kasowy zostaje dodany do Miernika
Pistoletu Kasowego (maksymalnie 5).

Gdy Bandit Heist zostanie aktywowany, wszystkie symbole Pistoletu Kasowego w Mierniku Pistoletu Kasowego aktywuja
si¢ jeden po drugim.

Kazdy Pistolet Kasowy aktywuje si¢ dwa razy. Przy kazdej aktywacji losowo wybiera jeden odstonigty symbol Monety i
podwaja jego wartoS¢ nagrody.

Po dwdch aktywacjach Pistolet Kasowy jest usuwany z Miernika.

Miernik Pistoletu Kasowego jest trwaty migdzy rundami gry i na wszystkich poziomach zaktadéw.

BANDIT HEIST

Jesli na begbnach pojawia si¢ Ztote Kwadraty 1 symbol Bandyty, na koficu Super Avalanche zostanie aktywowana funkcja
Bandit Heist.

Wszystkie Ztote Kwadraty ujawniaja monety Brazowe, Srebrne lub Zlote i maja szanse pokazaé¢ symbole Swinki Skarbonki,
Ztotej Swinki Skarbonki lub Kota Ztodzieja.

Po ujawnieniu, wszystkie Pistoletow Gotdéwkowych przechowywane w Mierniku Pistoletéw Gotowkowych aktywuja sie
jako pierwsze.

Nastepnie symbole Swinki Skarbonki i Ztotej Swinki Skarbonki aktywuja si¢ w kolejnosci, od lewej do prawej i od géry do
dotu.

Po aktywacji wszystkich Swinek Skarbonek, aktywuja sie symbole Kota Ztodzieja.

Gdy wszystkie Koty Ztodzieje zostang aktywowane, wszystkie pozostate Ztote Kwadraty ujawniaja nowe symbole i proces
powtarza si¢, az nie pojawi si¢ nowy symbol Kota Ztodzieja.



Na koficu obrotu wszystkie Monety 1 symbole Kota Ztodzieja zostang zsumowane 1 pomnozone przez odpowiedni zaktad,
aby okresli¢ ostateczng wygrang.

BONUS GAME

4 symbole Bonus pojawiajace si¢ na bebnach w Grze Podstawowej aktywuja Bonus Game.

Przyznawane jest 12 poczatkowych spindw.

Podczas Bonus Game, nad gtdwnymi bebnami pojawia si¢ Gérny Beben z 5 dodatkowymi pozycjami. Poczatkowo
odblokowane s3 2 pozycje Gérnego Bebna.

Za kazde 2 zebrane symbole Bonus w Bonus Game, odblokowywana jest 1 dodatkowa pozycja Gornego Bebna 1
przyznawane sg 2 dodatkowe spiny.

Po odblokowaniu, pozycja Gérnego Bebna pozostaje otwarta przez reszt¢ Bonus Game

Maksymalnie mozna odblokowa¢ 3 dodatkowe pozycje i przyzna¢ do 6 dodatkowych spinéw.

Gdy funkcja Bandit Heist aktywuje si¢ podczas Bonus Game, wszystkie odblokowane pozycje Gornego Bebna sg rowniez
aktywowane.

Aktywowane pozycje Gornego Bebna obracajg si¢ i mogg wyladowac na nich Monety Brazowe, Srebrne, Ztote lub
Teczowe, a takze maja szanse na wyladowanie symboli Swinka Skarbonka, Ztota Swinka Skarbonka lub Kot Ztodziej.
Symbole Ztota Swinka Skarbonka i Kot Ztodziej wchodza w interakcje z Aktywowanymi pozycjami Gornego Bebna w taki
sam sposob, jak z symbolami na gtéwnych begbnach.

Jesli symbol Kot Ztodziej wyladuje na Aktywowanej pozycji Gérnego Bebna, zachowuje si¢ tak samo jak na gtéwnych
bebnach.

Po aktywacji symbolu Kot Ztodziej, wszystkie odblokowane pozycje Gérnego Bebna obracaja si¢ ponownie, aby
wyladowac nowe symbole.

STAN PERSISTENTNY

Licznik Cash Gun jest utrzymywany mi¢dzy rundami, na wszystkich poziomach zaktadow.
Prawdopodobiefistwo aktywacji niektorych zdarzeh w grze moze si¢ zmienia¢ podczas rozgrywki.
W miar¢ wzrostu Licznika Cash Gun, szansa na aktywacje funkcji Bandit Heist bedzie si¢ zmniejszac.

SCATTER BOOST TRYB ZAKLADU

Aktywacja trybu zaktadu Scatter Boost zwigeksza szanse na uruchomienie Bonus Game o wspétczynnik 3.01.
Aktywacja trybu zaktadu Scatter Boost zwigksza catkowity zaktad o 0,5x odpowiadajacego zaktadu.
Teoretyczny RTP (zwrot dla gracza) dla trybu zaktadu Scatter Boost wynosi 96.15%.

RTP zostato obliczone poprzez symulacje 3000000000 rund gry.

KUP BANDIT HEIST

Kupno Bandit Heist bedzie kosztowaé 25x odpowiadajacy zaktad i inicjuje runde z gwarantowang aktywacja Bandit Heist z
losowg iloScig Cash Gun.

Kupno Bandit Heist mozna dokonac tylko w grze podstawowe;.

Teoretyczny RTP (zwrot dla gracza) dla kupna Bandit Heist wynosi 96.41%.

RTP zostato obliczone poprzez symulacj¢ 100000000 rund gry.

Wyptata opiera si¢ na odpowiadajacej wartoSci zaktadu.

Opcja kupna Bandit Heist jest wytaczona, gdy aktywowany jest tryb zaktadu Scatter Boost.

Kupno Bandit Heist nie wptywa na stan trwaty.

KUP BONUS GAME

Kupno Bonus Game bedzie kosztowaé 75x odpowiadajacy zaktad 1 inicjuje rund¢ z gwarantowang aktywacja Bonus Game.
Kupno Bonus Game mozna dokonac tylko w grze podstawowe;j.

Teoretyczny RTP (zwrot dla gracza) dla kupna Bonus Game wynosi 96.15%.

RTP zostato obliczone poprzez symulacje 100000000 rund gry.



Wyptata opiera si¢ na odpowiadajacej wartosci zaktadu.
Opcja kupna Bonus Game jest wylaczona, gdy aktywowany jest tryb zaktadu Scatter Boost.

DODATKOWE INFORMACJE

Nieprawidtowe dziatanie uniewaznia wszystkie gry 1 wyptaty.

Zgodnie z uczciwymi praktykami w zakresie gier, gwarantujemy catkowitg niezalezno$¢ kazdego wyniku gry.
Na poczatku kazdej gry szanse na uzyskanie okreSlonego wyniku sg zawsze takie same.

Obowigzujg zasady angielskiej wersji gry.

Nieukoficzone gry zostang automatycznie rozwigzane po 24 godzinach. Wszelkie wygrane wynikajace z automatycznego
rozwigzania zostang wyptacone na konto gracza.



