LAI SPELETU:

e Izvelieties likmes limeni.

e Grieziet rulliSus:
o Noklikskinot/pieskaroties pogai "Griezt".
o Noklikskinot/pieskaroties atstarpes taustinam (tikai darbvirsmas reZima).
o Sakot noteiktu griezienu skaitu, izmantojot Automatiskas spéles izvelni.

Atras speles funkcija palielina rullidu grieSanas atrumu, lai atrak atspogulotu rezultatus, tos neietekmgjot. Lai
aktiviz€tu/deaktivizetu atro spéli, atveriet iestatijumus. Dazi no tiem var nebit pieejami sp€l€, kuru spel&jat. Visas likmes un
izmaksas notiek lietotaja valata.

AUTOMATISKA ATSKANOSANA IESTATIJUMI

Te iespejams izveleties savus iecienitakos Automatiska AtskanoSana iestatfjumus.

e Uzziniet vairak par Automatiska AtskanoSana iestatfjumiem:

o Automatiska AtskanoSana iestatTjumi katra spele ir citadaki. Jusu spele var nebut piedavati visi Sie iestatTjumi.
Automatiska AtskanoSana funkcija var nebiit pieejama dazas valstis.

o Automatiska AtskanoSana funkcija jums lauj automatiski spelet noteiktu speles raundu skaitu pec kartas,
neveicot spélé nekadas darbibas.

o Automatiska AtskanoSana spele ar pedejo jusu izveleto likmes vertibu vai ar kazino p&c noklusejuma noteikto
likmes veértibu.

o Katrai spéelei ir citadaki Automatiska AtskanoSana iestatfjumi. DaZi var nebat pieejami spele, kuru spelgjat.

o AtlikuSo Automatiska AtskanoSana sesijas griezienu skaitu iesp&jams redzet spele.

o Automatiska AtskanoSana apstajas, kad tiek aktivizeti Free Spins.

Automatiska AtskanoSana iestatTjumi

Griezienu skaits
Iestatiet griezienu skaitu, kuru vélaties spelet.

Apstaties pie jebkura laimesta
Apstadinat sesiju, ja grieziena laiméjat.

Viena laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja laimests parsniedz vai ir vienads ar izvéléto apjomu.

Laimesta limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance palielinas un parsniedz vai ir vienada ar izvéléto apjomu.

Zaudgéjumu limits
Apstadinat sesiju, ja jusu bilance samazinas un nokritas zem vai ir vienada ar izvéleto apjomu.

e Sakt Automatiska AtskanoSana:

o Noklikskiniet/pieskarieties Automatiska AtskanoSana pogai. Tiks atverts iestatfjumu logs, kura var izvelieties
griezienu skaitu, kurus velaties veikt, un pielagot apstasanas iestatfjumus.

o Noklikskiniet/pieskarieties saviem Automatiska AtskanoSana iestatljumiem.

o Noklikskiniet/pieskarieties "Apstiprinat", lai saktu Automatiska AtskanoSana. Tas iesak Automatiska
AtskanoSana sesiju, kura turpinas, kamer beidzas noteikto griezienu skaits vai kad noklikSkinat/pieskaraties
"Apturét" pogai.

o Lai partrauktu Automatiska AtskanoSana, noklikSkiniet/pieskarieties "Apturét" pogai. Noklikskinot/pieskaroties
Sai pogai, netiek ietekmeti grieziena rezultati.

PAR SPELI



Mission Coinplete ir 6 rullu, 5 rindu Cluster laimestu spele, kura ir Super Avalanche, Wild Blast, Cluster Blast, Naudas
Pistoles Meéritajs, Bandit Heist un Bonus Game.

Teorétiskais vid€jais atdeves procents spélétajam (RTP) Saja spel€ ir 96.22%.
RTP tika aprekinats, simul&jot 3000000000 speles raundus.

CLUSTER

A Cluster Laimests tiek sasniegts, kad 5 vai vairak vienadi simboli ir savienoti horizontali vai vertikali.
Tikai augstakais laimests tiek izmaksats par simbolu cluster.

Vienlaicigi laimesti ar dazadiem simbolu cluster tieck summeti.

Vairaki cluster vienada simbola, kas nav blakus viens otram, tiek izmaksati ka atseviski cluster.
Laimejosas kombinacijas un izmaksas tiek veiktas saskana ar Izmaksu tabulu.

Izmaksu tabula atspogulo pasreiz&jo Likmes konfiguraciju un mainas atbilstosi attiecigajai Likmei.
Visas Likmes un izmaksas ir jasu valuta.

IPASIE SIMBOLI

Péc uzvarosas Cluster notikSanas, kvadrats aiz uzvaroSajiem simboliem tiks izcelts ka Zelta Kvadrats.

Wild simbols var paradities uz visiem rulliem Pamatsp€l€ un Bonus Game.
Wild simbols aizstaj visus parastos simbolus Cluster Uzvaras novértéSanai.

Dzeltenais TNT simbols var paradities uz visiem rulliem Pamatspele un Bonus Game.
Dzeltenais TNT simbols aktivizé Wild Blast funkciju.
Dzeltenais TNT simbols ir izkaisttais simbols.

Sarkana TNT simbols var paradities uz visiem rulliem Pamatsp€le un Bonus Game.
Sarkana TNT simbols aktivizé Cluster Blast funkciju.
Sarkana TNT simbols ir izkaisttais simbols.

Bandita simbols var paradities uz visiem rulliem Pamatsp€le un Bonus Game.
Maksimali viens Bandita simbols var paradities viena grieziena.
Bandita simbols ir izkaisitais simbols.

Bonusa simbols var paradities uz visiem rulliem Pamatspele un Bonus Game.
Maksimali 4 Bonusa simboli var paradities uz rulliem.
Bonusa simbols ir izkaisitais simbols.

Vot

Mongtas simbols var paradities Bandit Heist funkcijas laika un uzkrist uz Augs€ja Rulla Bonus Game laika.
Visiem Monétas simboliem ir naudas balvas, un tie tiek izmaksati ka atbilstosas likmes reizinajums.
Bronzas Monétas simboli pieskir nejausas balvas no 0.2x Iidz 2x.

Sudraba Monétas simboli pieskir nejausas balvas, kas ir lielakas par 2x un Iidz 20x.

Zelta Mongtas simboli pieSkir nejausas balvas, kas ir lielakas par 20x un Iidz 50x.

Varaviksnes Monétas simboli pieskir nejauSas balvas, kas ir lielakas par 50x un Iidz 500x.

Mongtas simbols ir izkaisitais simbols.

Cucinas Bankas simbols var paradities Bandit Heist funkcijas laika.

Cucinas Bankas simbols pieSkir nejausu reizinataja vertibu no x2, x3, x4 un x5.

Kad Cucinas Bankas simbols aktivizgjas, tas reizinas visas Mongtas un Kaku Zagla simbolus uz blakus esoSajiem
kvadratiem.

Cucinas Bankas simbols ir izkaisitais simbols.

Zelta Cucinas Bankas simbols var paradities Bandit Heist funkcijas laika un uzkrist uz Augseja Rulla Bonus Game laika.
Zelta Cucinas Bankas simbols pieSkir nejausu reizinataja vertibu no x2, x3, x4, x5, x7 un x10.

Kad Zelta Cuicinas Bankas simbols aktivizgjas, tas reizinas visas Monétas un Kaku Zagla simbolus uz reZga un Augsgja
Rulla.

Zelta Bankas simbols ir izkaisitais simbols.



Kaku Zagla simbols var paradities Bandit Heist funkcijas laika un uzkrist uz Augséja Rulla Bonus Game laika.
Kaku Zagla simbols savac visu Monétu un citu Kaku Zagla simbolu vertibas un saglaba to vertibu.
Kaku Zagla simbols ir izkaisTtais simbols.

Vot

Naudas Pistoles simbols var tikt saglabats Naudas Pistoles Skaititaja Pamatspele un var uzkrist uz Augseja Rulla Bonus
Game laika.
Naudas Pistoles simbols ir izkaisttais simbols.

SUPER AVALANCHE

Jebkuri parastie un Wild simboli, kas ir dala no Cluster laimesta, tiek izmaksati un pazad.

Ikreiz, kad notiek Cluster laimests, visi citi tada paSa veida parastie simboli, kas nebija dala no laimesta Cluster, arT tiek
nonemti no rezga.

Jauni simboli tad krit lejup, lai aizpilditu tuksas vietas, radot papildu laimesta iesp€jas.

Super Avalanche turpinas, 11dz nav jauna Cluster laimesta.

WILD BLAST

Dzeltenais TNT simbols uz rulliem aktivizé Wild Blast funkciju.
Dzeltenais TNT simbols izvieto Wild simbolus nejausas pozicijas.
Dzeltenais TNT simbols parvérSas par Wild simbolu.

CLUSTER BLAST

Sarkanais TNT simbols uz rulliem aktivize Cluster Blast funkciju.
Sarkanais TNT simbols izv€las nejausas pozicijas, kas veido Cluster savienotu ar Sarkana TNT.
Visas izveletas pozicijas un Sarkanais TNT simbols parvérsas par vienu nejausu regularu maksajosSu simbolu.

NAUDAS PISTOLES MERI,(IS

Ja Bandita simbols paradas bez zelta kvadratiem, Naudas pistoles mérkim tiek pievienota viena Naudas pistole (maks. 5).
Kad Bandit Heist tiek aktivizets, visi Naudas pistoles simboli Naudas pistoles merki tiek aktivizeti viens p&c otra.

Katra Naudas pistole aktivizgjas divreiz. Katra aktivizacija ta nejausi izvélas vienu atklatu Moné&tas simbolu un dubulto ta
balvas vértibu.

Pec divam aktivizacijam Naudas pistole tieck nonemta no méerka.

Naudas pistoles merkis ir noturigs starp speles raundiem un visos likmju Iimenos.

BANDIT HEIST

Jauz rulliem ir Zelta Kvadrati un Bandita simbols, tas aktivizés Bandit Heist funkciju Super Avalanche beigas.

Visi Zelta Kvadrati atklaj vai nu Bronzas, Sudraba vai Zelta Mongtas, un tiem ir iesp&ja paradit Cucinas Krajkasiti, Zelta
Cucinas Krajkasrti vai Kaka Zagla simbolus.

Pec atklasanas, jebkuri Naudas leroci, kas uzglabati Naudas Ierocu Skaititaja, aktivizgjas pirmie.

Cucinas Krajkasites un Zelta Cucinas Krajkasites simboli tad aktivizejas secigi, no kreisas uz labo un no augsas uz leju.

Pec tam, kad visas Cucinas Krajkasites ir aktivizetas, aktiviz€jas Kaka Zagla simboli.

Kad visi Kaka Zagli ir aktivizeti, visi atlikuSies Zelta Kvadrati atklaj jaunus simbolus, un process atkartojas, Iidz neparadas
jauns Kaka Zagla simbols.

Grieziena beigas visas Monétas un Kaka Zagla simboli tiks saskaititi kopa un reizinati ar atbilstoSo likmi, lai noteiktu galigo
laimestu.

BONUS GAME

4 Bonusa simboli, kas paradas uz rulliem pamata sp€le, aktiviz€ Bonus Game.
Tiek pieskirti 12 sakotngjie griezieni.



Bonus Game laika virs galvenajiem rulliem paradas augsejais rullis ar 5 papildu pozicijam. Sakotn€ji tiek atslegtas 2 augseja
rulla pozicijas.

Par katriem 2 bonusa simboliem, kas savakti Bonus Game, tiek atslegta 1 papildu augseja rulla pozicija un pieskirti 2
papildu griezieni.

Kad augseja rulla pozicija ir atslegta, ta paliek atverta visu Bonus Game

Maksimali var atslegt 3 papildu pozicijas un pieskirt Iidz 6 papildu griezieniem.

Kad Bandit Heist funkcija tiek aktiviz€ta Bonus Game laika, visas atslegtas augseja rulla pozicijas tiek arT aktivizetas.
Aktivizetas augseja rulla pozicijas griezas un var izkrist Bronzas, Sudraba, Zelta vai Varaviksnes mongtas, un pastav iesp€ja,
ka izkritis Cucinas banka, Zelta cucinas banka vai Kaku laupitaja simboli.

Zelta cucinas banka un Kaku laupitaja simboli mijiedarbojas ar aktivizetajam augseja rulla pozicijam tapat ka ar simboliem
uz galvenajiem rulliem.

Ja Kaku laupitaja simbols izkrTt uz aktivizetas augseja rulla pozicijas, tas uzvedas tapat ka uz galvenajiem rulliem.

Péc tam, kad Kaku laupitaja simbols ir aktivizets, visas atslegtas augseja rulla pozicijas pargriezas, lai izkristu jauni simboli.

NOTURIGS STAVOKLIS

Naudas Pistoles Meritajs ir noturigs starp raundiem, visos likmju Itmenos.
Noteiktu sp€les notikumu aktivizéSanas varbutiba var mainities spéles laika.
Palielinoties Naudas Pistoles Méritajam, iesp€ja aktivizet Bandit Heist funkciju samazinasies.

SCATTER BOOST LIKMES REZIMS

Aktivizgjot Scatter Boost likmes rezimu, palielinas iesp€ja aktivizeét Bonus Game par faktoru 3.01.
Aktivizgjot Scatter Boost likmes reZzimu, kop€ja likme palielinas par 0,5x no atbilstosas likmes.
Teorétiskais RTP (atdeve speletajam) Scatter Boost likmes rezimam ir 96.15%.

RTP tika aprekinats, simul&jot 3000000000 speles raundus.

PIRKT BANDIT HEIST

Bandit Heist pirkSana maksas 25x atbilstoSo likmi un uzsaks raundu ar garantetu Bandit Heist aktivizaciju ar nejausu skaitu
Naudas Pistoles.

Bandit Heist pirk3ana ir iesp&jama tikai Pamatspélée.

Teoretiskais RTP (atdeve spélétajam) pirkSanai Bandit Heist ir 96.41%.

RTP tika aprekinats, simul€jot 100000000 speles raundus.

Izmaksa tiek balstita uz atbilstoSo likmes vertibu.

Iespéja pirkt Bandit Heist ir atsp€jota, kad ir aktivizets Scatter Boost likmes rezZims.

Bandit Heist pirkSana neietekmé pastavigo stavokli.

PIRKT BONUS GAME

Pirkums Bonus Game maksas 75x atbilstoSo likmi un uzsaks raundu ar garant€tu Bonus Game aktivizaciju.
Pirkumu Bonus Game var veikt tikai Pamatspéle.

Teoretiskais RTP (atdeve speletajam) pirkumam Bonus Game ir 96.15%.

RTP tika aprekinats, simul&jot 100000000 speles raundus.

Izmaksa ir balstita uz atbilstoSo likmes vértibu.

Iespgja pirkt Bonus Game ir atsp€jota, kad ir aktivizéts Scatter Boost likmes rezims.

PAPILDU INFORMACIJA

Darbibas traucgjumi anulé visus maksajumus un spéles.

Saskana ar godigas speles principu, bez iznp@muma visu spelu iznakumi ir pilnigi neatkarigi.
Varbiutiba panakt konkrétu sp€les iznakumu pirms katras sp€les kartas vienmer ir vienada.
Speles noteikumu versija anglu valoda ir uzskatama par galveno.



Nepabeigtas sp€les tiks automatiski atrisinatas pec 24 stundam. Jebkuri laimesti, kas izriet no automatiskas atrisinasanas,
tiks ieskaititi spelétaja konta.



