A JATEK MENETE:;:

e Valassz tétszintet!

e Porgesd meg a tarcséakat:
o A Porgetés gombra kattintassal/koppintassal.
o A sz6koz billentytire kattintdssal/koppintéssal (kizarélag asztali tizemmdodban).
o Egy adott szdmu porgetés meginditdsdval az automatikus jaték meniibdl.

A ,,Gyorsmenet” megnoveli tarcsaporgetés sebességét, hogy a porgetések eredménye gyorsabban jelenjen meg a képernydn,
de a porgetések eredményére nincs hatdssal. Lépj be a bedllitisok meniibe, ahol a ,,Gyorsmenet” mod
aktivalhaté/deaktivalhat6. El6fordul, hogy a bedllitisok némelyike nem érhet6 el az éppen valasztott jatékban. Minden
fogadas és kifizetés a felhasznal6 pénznemében torténik.

AUTOMATIKUS LEJATSZAS BEALLITASAI

Itt valaszthatod ki a Neked tetsz6 Automatikus Lejatszas beallitdsokat.

e Bd4vebb tudnivaldk az Automatikus Lejdtszds bedllitdsokrol:

o Az Automatikus Lejatszas beallitasok jatékonként véltoznak. Az dltalad éppen jatszott jaték nem feltétleniil
rendelkezik az Osszes bedllitassal. Az Automatikus Lejatszds funkcié nem mindeniitt érhetd el.

o Az Automatikus Lejatszds lehetové teszi, hogy egy adott szdmu, egymads utdn kovetkezd jatékot automatikusan
végigjatszhass, anélkiil, hogy barmit is tennél.

o Az Automatikus Lejatszas vagy a jatékos dltal utoljara valasztott tétértékkel, vagy a kaszin6 alapértelmezett
tétértékével jatszik.

o Minden egyes jaték mis-mds Automatikus Lejatszas bedllitdssal rendelkezik. El6fordul, hogy ezek némelyike
nem érhet6 el az éppen valasztott jatékban.

o Az Automatikus Lejatszas menetben fennmarado porgetések szama a jatékban megjelenitésre kertil.

o Az Automatikus Lejatszas ledll, amint az Free Spin menetek aktivalodnak.

Automatikus Lejatszas beallitasok

Porgetések szama
A porgetések szamanak beallitdsa.

Nyerés esetén ledll
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos az adott porgetéssel nyert.

Egyetlen nyer6limit
A menet ledllitdsa, amennyiben a nyeremény a vélasztott 0sszeggel megegyezik, vagy azt meghaladja.

Nyerd6limit
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege megnovekszik, és a vilasztott Osszeggel megegyezik, vagy azt
meghaladja.

Veszteséglimit
A menet leéllitdsa, amennyiben a jatékos egyenlege lecsokken, és a vélasztott 6sszeggel megegyezik, vagy az ald esik.

e Automatikus Lejatszds inditasa:

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszds gombra! Ezzel megnyilik a beéllitasok parbeszédpanele, és
kivélaszthatod, hogy hany porgetést kivansz jdtszani, illetve bedllithatod a ledllitas feltételeit.

o Kattints/koppints az Automatikus Lejatszas beéllitdsokra.

o Kattints/koppints a ,,Rendben” gombra az Automatikus Lejatszas meginditdsanak jovahagyasdhoz! Ezzel a
menet megkezdddik, és addig tart, amig az adott szamu porgetést le nem jatszod, vagy a ,,Leallitas” gombra
nem kattintasz/koppintasz.

o Az Automatikus Lejatszas ledllitdsahoz kattints/koppints a ,,Ledllitds” gombra! A gombra kattintds/koppintds
nem befolyésolja a porgetés eredményét.



A JATEKROL

Mission Coinplete egy 6 tarcsds, 5 soros Cluster nyerd jaték, amely tartalmazza a(z) Super Avalanche, Wild Blast, Cluster
Blast, Cash Gun Meter, Bandit Heist és Bonus Game funkciokat.

A jaték elméleti atlagos megtériilése a jatékos szdmdara (RTP) 96.22%.
Az RTP-t 3000000000 jatékmenet szimuldldsaval szamitottak ki.

CLUSTER

Cluster Nyeremény akkor érhet6 el, ha 5 vagy tobb azonos szimbdlum vizszintesen vagy fiiggdlegesen kapcsolodik
egymashoz.

Csak a legmagasabb nyeremény keriil kifizetésre szimbolumonként cluster.

Kiilonbdz6 szimbdlum clusterokkal elért egyidejti nyeremények 6sszeadddnak.

Azonos szimbdélumok tobb clustera, amelyek nem szomszédosak egymadssal, kiilon clusterként keriilnek kifizetésre.
A nyerd kombindciok €s kifizetések a Nyereménytédbla szerint torténnek.

A Nyereménytabla tiikrozi az aktudlis Tét konfigurdciot, és a megfeleld Tétnek megfelelen valtozik.

Minden Tét és kifizetés az On pénznemében torténik.

KULONLEGES SZIMBOLUMOK

Miutédn egy nyerd Cluster bekovetkezik, a nyer6 szimbdlumok mogotti négyzet kiemelésre keriil Arany Négyzetként.

A Wild szimbdlum az 6sszes tarcsan megjelenhet az Alapjatékban €s a Bonus Game soran.
A Wild szimbdlum helyettesiti az 6sszes normdl szimbdélumot a Cluster nyeremény kiértékeléséhez.

A Sarga TNT szimbdlum az 6sszes tarcsan megjelenhet az Alapjatékban és a Bonus Game sordn.
A Sérga TNT szimbolum aktivédlja a Wild Blast funkciot.
A Sérga TNT szimbolum egy scatter szimbdlum.

A Piros TNT szimbo6lum az 0sszes tarcsdn megjelenhet az Alapjatékban és a Bonus Game soran.
A Piros TNT szimbo6lum aktivalja a Cluster Blast funkciot.
A Piros TNT szimbdlum egy scatter szimbdlum.

A Bandita szimbdlum az dsszes tarcsan megjelenhet az Alapjatékban €s a Bonus Game soran.
Maximum egy Bandita szimbdlum jelenhet meg porgetésenként.
A Bandita szimbdélum egy scatter szimbdlum.

A Bonusz szimbolum az 0sszes tarcsan megjelenhet az Alapjatékban €s a Bonus Game sordn.
Maximum 4 Bénusz szimbdlum jelenhet meg a tarcsakon.
A Bo6nusz szimbdlum egy scatter szimbolum.

Az Erme szimb6lum megjelenhet a Bandit Heist funkcid sordn és a Fels§ Tarcsan a Bonus Game sordn.

Minden Erme szimbdlum készpénznyereményeket tartalmaz, és a megfeleld tét tobbszoroseként keriil kifizetésre.

A Bronz Erme szimb6lumok véletlenszer(i nyereményeket vesznek fel 0,2x és 2x kozott.

Az Eziist Erme szimbdlumok véletlenszerii nyereményeket vesznek fel 2x-nél nagyobb és 20x-ig terjedd értékben.

Az Arany Erme szimb6lumok véletlenszerii nyereményeket vesznek fel 20x-nél nagyobb és 50x-ig terjedd értékben.

A Szivarvany Erme szimb6lumok véletlenszerii nyereményeket vesznek fel 50x-nél nagyobb és 500x-ig terjeds értékben.
Az Erme szimbélum egy scatter szimb6élum.

A Malacpersely szimbdlum megjelenhet a Bandit Heist funkci6 soran.

A Malacpersely szimbdlum véletlenszeri szorzéértéket vesz fel x2, x3, x4 €s x5 koziil.

Amikor a Malacpersely szimbélum aktivalédik, megszorozza az 6sszes Erme és Macska Betrd szimbSlumot a szomszédos
négyzeteken.

A Malacpersely szimbdlum egy scatter szimbdélum.



Az Arany Malacpersely szimbdlum megjelenhet a Bandit Heist funkci6 sordn és a Fels6 Téarcsan a Bonus Game sorén.
Az Arany Malacpersely szimbdlum véletlenszeri szorzéértéket vesz fel x2, x3, x4, x5, x7 és x10 koziil.

Amikor az Arany Malacpersely szimbSlum aktivalédik, megszorozza az osszes Erme és Macska Bet6r6 szimb6élumot a
rdcson és a Fels6 Tarcsan.

Az Arany Bank szimbdlum egy scatter szimbdlum.

A Macska Betord szimbolum megjelenhet a Bandit Heist funkcié sordn és a Felsé Tarcsdan a Bonus Game soran.
A Macska Betor6 szimbdlum Osszegylijti az 6sszes Erme és mas Macska Betord szimbolum értékét, és tarolja azok értékét.
A Macska Betord szimbolum egy scatter szimbdlum.

A Készpénz Pisztoly szimb6lum elmenthet6 a Készpénz Pisztoly Mér6ben az Alapjatékban, és megjelenhet a Fels6 Tarcsdn
a Bonus Game soran.
A Készpénz Pisztoly szimbdlum egy scatter szimbdlum.

SUPER AVALANCHE

Béarmely normal és Wild szimbdlum, amely része egy Cluster nyereménynek, kifizetésre keriil €s eltlinik.

Amikor egy Cluster nyeremény torténik, az dsszes tobbi azonos tipusti normal szimbdlum, amely nem volt része a nyerd
Cluster-nak, szintén eltavolitasra keriil a racsrol.

Uj szimb6lumok esnek le, hogy kitdltsék az iires helyeket, tovabbi nyerési lehetéségeket teremtve.

A Super Avalanche addig folytatédik, amig nincs 1j Cluster nyeremény.

WILD BLAST

A sarga TNT szimbolum a tarcsakon aktivdlja a Wild Blast funkciot.
A sarga TNT szimb6lum véletlenszerii pozicidkba helyez Wild szimbd6lumokat.
A sarga TNT szimbdlum atvéltozik egy Wild szimbdlumma.

CLUSTER BLAST

A Red TNT szimbdlum a tarcsakon aktivélja a Cluster Blast funkciot.

A Red TNT szimbo6lum véletlenszer(i pozicidkat védlaszt ki, amelyek Cluster-t alkotnak a Red TNT-hez kapcsolédva.

Az 0sszes kivélasztott pozicid €s a Red TNT szimbdlum egy véletlenszer(ien kivalasztott, rendszeresen fizetd szimbdlumma
alakul 4t.

KESZPENZPISZTOLY MERO

Ha egy Bandita szimbdlum érkezik Arany Négyzetek nélkiil, egy Készpénzpisztoly keriil hozzdadadsra a Készpénzpisztoly
Méréhoz (max 5).

Amikor a Bandit Heist aktivalédik, a Készpénzpisztoly Mérében 1€v 0sszes Készpénzpisztoly szimbélum egymads utdn
aktivalodik.

Minden Készpénzpisztoly kétszer aktivalédik. Minden aktivélaskor véletlenszeriien kivélaszt egy felfedett Erme
szimbo6lumot, és megdupldzza annak nyereményértékét.

Két aktivélas utdn a Készpénzpisztoly eltdvolitdsra keriil a Mérébol.

A Készpénzpisztoly Mérd allandé a jatékkorok kozott és minden tét szinten.

BANDIT HEIST

Ha Arany Négyzetek €s egy Bandita szimbolum van a tarcsakon, akkor aktivalodik a Bandit Heist funkcid a Super
Avalanche végén.

Minden Arany Négyzet felfedhet Bronz, Eziist vagy Arany Erméket, és esély van arra, hogy Malacpersely, Arany
Malacpersely vagy Macska Betor6 szimbélumokat mutasson.

A felfedés utan barmelyik Készpénz Fegyver, amely a Készpénz Fegyver Mér6ben van tarolva, el6szor aktivalddik.
A Malacpersely €s Arany Malacpersely szimb6lumok ezutan sorrendben aktivalédnak, balrdl jobbra és fentrdl lefelé.
Miutén az 6sszes Malacpersely aktivalodott, a Macska Betord szimbdlumok aktivalédnak.



Miutén az 6sszes Macska Betor6 aktivalodott, az 6sszes fennmaradé Arany Négyzet Uj szimbélumokat fed fel, és a folyamat
ismétlédik, amig uj Macska Betord szimb6lum nem jelenik meg.

A porgetés végén az dsszes Erme és Macska Betor§ szimbSlum dsszeadédik, és megszorzddik a megfelel§ téttel, hogy
meghatirozzak a végs6 nyereményt.

BONUS GAME

4 bonusz szimbdlum megjelenése az alapjaték tarcsdin aktivdlja a Bonus Game.

12 kezdeti porgetést itéliink oda.

A Bonus Game sordn egy felsd tarcsa 5 tovdbbi pozicidval jelenik meg a f6 tarcsdk felett. Kezdetben 2 felsé tdrcsa pozicié
van feloldva.

Minden 2 bénusz szimbdlum Osszegytijtésekor a Bonus Game sordn 1 extra felsé tarcsa pozicid kertil feloldésra, és 2
tovabbi porgetést itéliink oda.

Miutén feloldotték, a fels6 tdrcsa pozicié a Bonus Game hatralévé részében nyitva marad.

Legfeljebb 3 extra pozici6 oldhaté fel, €s akar 6 tovabbi porgetést is lehet nyerni.

Amikor a Bandit Heist funkci6 aktivalodik a Bonus Game sordn, az dsszes feloldott fels6 tarcsa pozicio is aktivalodik.

Az aktivalt fels6 tarcsa pozicidok porognek, és bronz, eziist, arany vagy szivarvany érméket érhetnek el, valamint esélyiik van
malacpersely, arany malacpersely vagy macska betoré szimbolumokat elérni.

Az arany malacpersely és a macska betor6 szimbdlumok ugyanugy 1épnek interakcidba az aktivélt felsé tarcsa pozicidkkal,
mint a {6 tarcsak szimbdolumaival.

Ha egy macska betor6 szimbdlum landol egy aktivalt fels6 tarcsa pozicion, ugyanigy viselkedik, mint a 6 tarcsdkon.
Miutdn egy macska betord szimbdlum aktivalddott, az sszes feloldott felsd tarcsa pozicié djra pordg, hogy uj
szimbolumokat érjen el.

ALLANDO ALLAPOT

A Cash Gun Meter alland6 a korok kozott, minden tét szinten.
Bizonyos jatékmenetek aktivadldsdnak valdsziniisége véltozhat a jaték sordn.
Ahogy a Cash Gun Meter ndvekszik, a Bandit Heist funkci6 aktivalasdnak esélye csokkenni fog.

SCATTER BOOST TETMOD

A Scatter Boost tétmdd aktivdldsa noveli a Bonus Game kivaltdsanak esélyét 3.01-szorosdra.
A Scatter Boost tétmdd aktivdldsa 0,5-szorosére noveli az Osszes tétet a megfeleld tét alapjan.
A Scatter Boost tétmdd elméleti RTP-je (visszatérés a jatékoshoz) 96.15%.

Az RTP-t 3000000000 jatékkor szimuldlasdval szamitottdk ki.

VASARLAS BANDIT HEIST

A Bandit Heist vasarldsa 25x megfeleld tétbe keriil, és egy kort indit el garantdlt Bandit Heist aktivalassal, véletlenszer(
mennyiségli Cash Gun-nal.

A Bandit Heist védsarldsa csak az Alapjatékban lehetséges.

A vasarlas elméleti RTP-je (visszatérités a jatékosnak) Bandit Heist esetén 96.41%.

Az RTP-t 100000000 jatékkor szimuldldsaval szdmitottak ki.

A kifizetés a megfeleld tét értékén alapul.

A Bandit Heist vasarldsi lehet&ség le van tiltva, amikor a Scatter Boost tét méd aktivédlva van.

A Bandit Heist vasdrldsa nem befolydsolja a tartds allapotot.

VASARLAS BONUS GAME

A Bonus Game vasarldsa 75x megfeleld tétbe keriil, és egy kort indit garantalt Bonus Game aktivaldssal.
A Bonus Game vasérlédsa csak az Alapjatékban lehetséges.

A vésarlas elméleti RTP-je (visszatérés a jatékoshoz) Bonus Game esetén 96.15%.

Az RTP-t 100000000 jatékkor szimuldldsaval szdmitottak ki.



A kifizetés a megfeleld tétértéken alapul.
A Bonus Game vasarldsi lehet6ség le van tiltva, amikor a Scatter Boost tét mod aktivalva van.

EGYEB TUDNIVALOK

Az lizemzavar minden nyereményt €s jatékmenetet érvénytelenit.

A tisztességes jatékgyakorlatnak megfeleléen, minden egyes jaték eredménye egymastol teljesen fiiggetlen.
Annak az esélye, hogy egy bizonyos eredményt ér el, minden jaték kezdetekor ugyanannyi.

A jatékszabalyok angol verzidja a dontd.

A befejezetlen jatékok automatikusan megoldddnak 24 6ra utdn. Az automatikus megoldasbol szarmazo nyereményeket a
jatékos szdmldjara fizetik.



