OYUNU OYNAMAK ICIN

e Bir Bahis Seviyesi Secin.
e Carklari ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklaym/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii icin gecerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir cevirme sayisiyla baslayn.

Carklar donerken Cevir butonuna tiklayarak oyunu hizlica durdurabilirsiniz. Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin
sonuglarin1 daha hizli gdstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli Oyun 6zelligini etkinlestirmek veya devre dig1
birakmak icin ayarlar1 acin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler
kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarini1 buradan belirleyebilirsiniz.

e Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik gostermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun cesitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarini kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun i¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

Cevrim sayisi
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger cevrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiger ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Baslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi acilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢cevirme sayisini se¢ebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarmiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baslamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢cevirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclar1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



GHOST PIGGER, COIN COLLECT ozelligi, COIN COLLECT MULTIPLIER, STAR DUET RESPIN, BIG BOOGIE
SPIN, ZOMBIE PARTY BONUS, STICKY GROOVE BONUS ve BONUS MULTIPLIER iceren, 6 makarali, 4 yiiksek
WAYS oyunudur.

Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniis oran1 (RTP) 96.09%'dir.
RTP, 100000000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmigtir.

Soldan baglayarak, iki veya daha fazla bitisik makarada herhangi bir pozisyonda eslesen yiiksek 6deme sembolleri bir
0deme WAY kazanci olugturur.

Soldan baglayarak, iic veya daha fazla bitisik makarada herhangi bir pozisyonda eslesen diisiik 6deme sembolleri bir 6deme
WAY kazanci olusturur.

Bir makarada birden fazla eslesen sembol kazanca carpan olarak katkida bulunur.

Her sembol i¢in yalnizca en uzun eslesen kombinasyon ¢denir. Eszamanli kazanglar eklenir.

Kazanan kombinasyonlar ve 6demeler Odeme Tablosuna gore yapilir.

Odeme Tablosu mevcut bahis yapilandirmasini yansitir ve ilgili bahse gore degisir.

Tiim bahisler ve 6demeler para birimi cinsindendir.

OZEL SEMBOLLER

WILD sembolii, Ana Oyun'da ve STICKY GROOVE BONUS sirasinda makara 2, 3, 4 ve 5'e inebilir.
WILD sembolii, kazan¢ degerlendirmesinde tiim normal sembollerin yerine gecer.

COIN sembolii, Ana Oyun'da ve STAR DUET RESPIN sirasinda makara 2, 3, 4 ve 5'e inebilir.
COIN semboli, ZOMBIE PARTY BONUS sirasinda tiim makaralara inebilir.

COIN sembolleri, bahsin 0.3x ile 9x arasinda rastgele nakit ddiiller alir.

COIN sembolii bir scatter semboliidiir.

JACKPOT sembolii, Ana Oyun'da ve STAR DUET RESPIN sirasinda makara 2, 3, 4 ve 5'e inebilir.
JACKPOT sembolleri, 4 JACKPOT 6diiliinden birini alir: MINI, MINOR, MAJOR, MEGA.
JACKPOT sembolii bir scatter semboliidiir.

COLLECT symbol, Ana Oyun'da makara 1 ve 6'ya inebilir.
COLLECT symbol, bir scatter semboliidiir.

BONUS sembolii, Ana Oyun'da makara 2, 3, 4 ve 5'e inebilir.
BONUS sembolii bir scatter semboliidiir.

BIG COIN sembolii, 6 makara genigliginde, 4 sembol yiiksekliginde olup BIG BOOGIE SPIN sirasinda inebilir.
BIG COIN sembolii yalnizca tamamen inebilir.
BIG COIN sembolleri, bahsin 5x ile 8x arasinda rastgele nakit odiiller alir.

BIG JACKPOT, 6 makara genisliginde, 4 sembol yiiksekliginde olup yalnizca BIG BOOGIE SPIN sirasinda inebilir.
BIG JACKPOT sembolii yalnizca tamamen inebilir.
BIG JACKPOT sembolii, BIG JACKPOT ODULLER béliimiinde listelenen 10 BIG JACKPOT &diiliinden birini alir.

BLANK sembolii, STAR DUET RESPIN ve ZOMBIE PARTY BONUS sirasinda inebilir.
BLANK sembolii bir engelleyicidir. Kazan¢ degerlendirmesine katilmaz.

JACKPOT ODULLER

JACKPOT tablosu, tiim JACKPOT o6diillerinin degerini gosterir.
JACKPOT dodiilleri progresif degildir.
JACKPOT dodiilleri yalnizca Ana Oyunda ve STAR DUET RESPIN kazanilabilir.

JACKPOT ODULLER (bahis katlarr)
MEGA  500x
MAJOR  100x



MINOR  25x
MINI 10x

BIG JACKPOT ODULLER

BIG JACKPOT tablosu, tiim BIG JACKPOT ddiillerinin degerini gosterir.
BIG JACKPOT dodiilleri progresif degildir.
BIG JACKPOT dodiilleri yalnizca BIG BOOGIE SPIN icinde kazanilabilir.

BIG JACKPOT  ODULLER (bahis carpani)
GRAND 5000x

MEGA / MEGA  1000x

MEGA 500x

MAJOR / MAJOR 200x

MAJOR 100x

MINOR / MINOR 50x

MINOR / MINI ~ 35x

MINOR 25x
MINI / MINI 20x
MINI 10x

COIN COLLECT MULTIPLIER

COIN COLLECT MULTIPLIER, su multiplier ile 10 seviyeden olusur: 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x.

COIN COLLECT MULTIPLIER seviyesi, Ana Oyun sirasinda herhangi bir COIN veya JACKPOT sembolii olmadan tek bir
COLLECT symbol elde edilmesiyle 1 artirilr.

COIN COLLECT MULTIPLIER 10x'in iizerine ¢ikamaz.

COIN COLLECT MULTIPLIER, bir COIN COLLECT veya STAR DUET RESPIN i¢inde uygulandiktan sonra 1x'e
sifirlanir.

BONUS MULTIPLIER

BONUS MULTIPLIER, asagidaki multiplier ile 10 seviyeden olusur: 1x, 1.5x, 2x, 2.5x, 3x, 4x, 5x, 6x, 8x, 10x.

BONUS MULTIPLIER seviyesi, Ana Oyun sirasinda 3 BONUS sembolii denk getirilerek veya ZOMBIE PARTY BONUS
sirasinda bir siitun temizlenerek 1 artirilir.

BONUS MULTIPLIER 10x'in iizerine ¢ikamaz.

BONUS MULTIPLIER, bir ZOMBIE PARTY BONUS / STICKY GROOVE BONUS sirasinda uygulandiktan sonra 1x'e

sifirlanir.

COIN COLLECT OZELLIGI

Temel Oyunda herhangi bir COIN veya JACKPOT sembolii ve yalnizca bir COLLECT symbol inmesi COIN COLLECT
ozelligini etkinlestirir.

Tiim inen COIN ve JACKPOT sembollerinin degerleri toplanir, ardindan COIN COLLECT MULTIPLIER ile carpilir ve
Odenir.

STAR DUET RESPIN

Temel Oyunda 2 COLLECT symbols inmesi STAR DUET RESPIN 6zelligini etkinlegtirir.
Tiim COIN ve JACKPOT sembolleri makaralarda kilitlenir ve makaralar 2, 3,4 ve 5 yeniden doner.
Yeniden dondiirme sirasinda yalnizca COIN, JACKPOT ve BLANK sembolleri inebilir.



Yeniden Dondiirmeden sonra, inen tiim COIN ve JACKPOT sembollerinin degerleri toplanir, ardindan COIN COLLECT
MULTIPLIER ile carpilir ve ddenir.

BIG BOOGIE SPIN

Hig¢bir COLLECT symbol gelmediginde: Temel Oyunda inen herhangi bir COIN veya JACKPOT sembolii, BIG BOOGIE
SPIN'i etkinlestirme sansina sahiptir.

BIG BOOGIE SPIN, Temel Oyun doniisiinden sonra oynanan ek bir doniisdiir.

1,2,3,4,5 ve 6. slitunlar birlestirilir ve tek bir makara olarak doner.

Sadece BIG COIN ve BIG JACKPOT sembolii BIG BOOGIE SPIN i¢inde inebilir.

BIG BOOGIE SPIN tetikleme sans1 ve 6deme, HAZINE SANDIGI boyutundan bagimsizdir.

SEC BONUS SPINS

Temel Oyunda makaralarda goriinen 4 Bonus sembolii, Temel Oyun kazanglar1 6dendikten sonra Se¢ Bonus Spins'yi
etkinlestirir.
Oyuncu, ya STICKY GROOVE BONUS ya da ZOMBIE PARTY BONUS oynamay: secebilir.

STICKY GROOVE BONUS

8 doniig verilir.

Her inen WILD sembolii, STICKY GROOVE BONUS siiresince kilitlenir.

Ik kez bir WILD makara 2, 3, 4 veya 5'e indiginde toplam STICKY GROOVE BONUS déniis sayis1 +2 artirilir.
STICKY GROOVE BONUS sirasinda verilen herhangi bir kazang, hemen BONUS MULTIPLIER ile ¢arpilir.
BONUS MULTIPLIER 6zellik sirasinda artamaz.

STICKY GROOVE BONUS, STICKY GROOVE BONUS" etkinlestiren tur ile ayn1 Bahis yapilandirmasiyla oynanir.

ZOMBIE PARTY BONUS

3 doniis verilir.

Ana Oyundaki her bir Bonus sembolii, bir COIN semboliine doniisiir ve pozisyonunda kilitlenir.

Kilitlenmemis pozisyonlar bireysel donen makaralara doniisir.

Sadece BLANK ve COIN sembolleri ZOMBIE PARTY BONUS sirasinda inebilir.

Eger makaralara yeni bir COIN sembolii inerse, bu semboller kilitlenir ve doniis sayis1 3'e sifirlanir.

Bir siitundaki tiim pozisyonlar COIN sembolleri oldugunda, siitun temizlenir.

Tiim COIN sembollerinin degerleri toplanir ve BONUS MULTIPLIER seviyesi 1 artar.

ZOMBIE PARTY BONUS sonunda, tiim COIN sembollerinin ddiilleri toplanir ve nihai BONUS MULTIPLIER ile carpilir.
ZOMBIE PARTY BONUS, ZOMBIE PARTY BONUS'y1 etkinlestiren tur ile ayn1 Bahis yapilandirmasiyla oynanir.

SATIN AL STAR DUET RESPIN

STAR DUET RESPIN Satin Al, 50x karsilifinda ilgili bahsi gerektirir ve garantili STAR DUET RESPIN aktivasyonu ve
rastgele bir COIN COLLECT MULTIPLIER seviyesi ile bir tur baglatir.

Rastgele COIN COLLECT MULTIPLIER Seviyesi, STAR DUET RESPIN'e girmeden dnce otomatik olarak oynanan Cark
oyunu tarafindan belirlenir.
Cark, olasiliklar1 temsil etmez.

STAR DUET RESPIN Satin Alma yalnizca Ana Oyunda yapilabilir.

RTP (oyuncuya doniis) teorik orani, STAR DUET RESPIN satin alma i¢in 96.29%'dir.
RTP, 200000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmustir.

Odeme, ilgili bahis degerine dayalidir.

STAR DUET RESPIN Satin Alma, kalic1 durumu etkilemez.



SATIN AL ZOMBIE PARTY BONUS

ZOMBIE PARTY BONUS satin almak, ilgili bahis i¢in 100x maliyetine sahiptir ve rastgele bir BONUS MULTIPLIER
seviyesinde bir ZOMBIE PARTY BONUS turunu baglatir.

Rastgele BONUS MULTIPLIER Seviyesi, ZOMBIE PARTY BONUS'ye girmeden 6nce otomatik olarak oynanan Cark
oyunu tarafindan belirlenir.

Cark, olasiliklar1 temsil etmez.

Ik doniisten 6nce makaralar 2, 3, 4 ve 5 iizerinde 4 COIN sembolii rastgele pozisyonlarda bireysel olarak kilitlenir.

ZOMBIE PARTY BONUS satin alma yalnizca Ana Oyunda yapilabilir.

ZOMBIE PARTY BONUS satin alma i¢in teorik RTP (oyuncuya doniis) 96.37%!dir.
RTP, 300000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmustir.

Odeme, ilgili bahis degerine dayanmaktadir.

ZOMBIE PARTY BONUS satin alma, kalict durumu etkilemez.

SATIN AL STICKY GROOVE BONUS

STICKY GROOVE BONUS satin almak, ilgili bahis i¢in 100x maliyetine sahiptir ve rastgele bir BONUS MULTIPLIER
seviyesinde bir STICKY GROOVE BONUS turunu baglatir.

Rastgele BONUS MULTIPLIER Seviyesi, STICKY GROOVE BONUS'e girmeden 6nce otomatik olarak oynanan Cark
oyunu tarafindan belirlenir.

Cark, olasiliklar1 temsil etmez.

STICKY GROOVE BONUS satin alma yalnizca Ana Oyunda yapilabilir.

STICKY GROOVE BONUS satin alma i¢in teorik RTP (oyuncuya doniis) 96.37%!dir.

RTP, 200000000 oyun turu simiile edilerek hesaplanmustir.
Odeme, ilgili bahis degerine dayanmaktadir.

STICKY GROOVE BONUS satin alma kalict durumu etkilemez.

VOLATILITE

STAR DUET RESPIN - Volatilite: Orta
ZOMBIE PARTY BONUS - Volatilite: Orta Diigiik
STICKY GROOVE BONUS - Volatilite: Yiiksek

KALICI DURUM

COIN COLLECT MULTIPLIER ve BONUS MULTIPLIER tiim bahis seviyelerinde turlar arasinda kalicidir.

Belirli oyun olaylarini tetikleme olasilig1 oyun sirasinda degisebilir.

COIN COLLECT MULTIPLIER arttik¢ca, COIN COLLECT ve STAR DUET RESPIN tetikleme sans1 azalacaktir.
BONUS MULTIPLIER arttikca, ZOMBIE PARTY BONUS veya STICKY GROOVE BONUS tetikleme sans1 azalacaktir.

Oyun sanatinin bazi boliimlerini degistirmek, olusturmak veya gelistirmek ve Oyun Kurallarini cevirmek i¢in Al hizmetleri
kullanilmistir.

EK BILGILER

Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlar1 gecersiz hale getirir.
Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.



Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarimin Ingilizce versiyonu esas alinir.

Tamamlanmamig oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢6ziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



