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MAKSETABEL [CUR]

[WHITEFISH] WILD [BONUS] BOONUS

[WHITEFISH] asendab kdiki siimboleid valja arvatud [BONUS].
Mang maksab 576 vaiduliinil.

[WHITEFISH] ilmub ainult rullikutel 2, 3 ja 4.

[Salty Sam] v6ib saabuda ka 1, 2 v6i 3 kdrgusena.

Kui nii funktsioon Spin And Win kui ka tasuta keerutuste boonus kaivituvad samal
keerutamisel, kaivitub esmalt funktsioon Spin And Win ja seejarel jatkatakse tasuta
keerutuste boonusega.

Maksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni.

Voéidukombinatsioonid moodustatakse Ghest simbolist, mis algab kbige vasakpoolsemalt
rullikult ja jatkub kérvuti olevatel rullikutel. Erinevate voiduliinide véidukombinatsioonid
lidetakse

Selle mangu teoreetiline valjamakse on 94.43%. RTP arvutati 10 000 000 000 keerutuse
simuleerimise teel.

Buy a Bonus RTP: Option 1: 94.446%, Option 2: 95.117%

Spin And Win FUNKTSIOON

[MULTIFISH] [BAIT] [MULTIFISH/BAIT]

Iga kord, kui [WHITEFISH] saabub kas péhimangu véi tasuta keerutuste boonuse ajal, vdib
Spin And Win funktsioon kaivituda.

Funktsiooni alguses rullikud eemaldatakse ja [MULTIFISH] voi [BAIT] vdib maanduda mis
tahes keerutusel mis tahes héivamata siimboli positsioonis.

Kdik [MULTIFISH], mis maanduvad, on funktsiooni kehtivuse ajaks oma kohale lukustatud.

Funktsiooni ajal iga [BAIT], mis maandub rullikutele uuendab iga jargnevat [MULTIFISH]
vaartust juhusliku summa vorra

[BAIT] vbib uuendada [MULTIFISH] siimboliks [MULTIFISH/BAIT].
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Funktsioon 16peb, kui uut [MULTIFISH] vai [BAIT] ei maandu ja kui pole jarel Ghtegi
keerutust voi kui iga simboli positsioon on taidetud simboliga [MULTIFISH].

[MULTIFISH] vaartused liidetakse nende maandumisel ja koguvaartus kajastub kordaja
arvestis.

Funktsiooni I6pus korrutab kordaja mo6tja vaartus funktsiooni kaivitava keerutusega
vdidetud auhinnasumma.

Kui funktsiooni kaivitaval keerutusel voidetud auhinnasumma on vaiksem kui kogupanus,
kasutatakse kaivitava keerutuse kogupanust.

Funktsiooni [MULTIFISH] véimalikud vaartused on: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x,
12x, 15x, 18x, 20x, 25x.

Kogust [MULTIFISH] saab suurendada [BAIT] ja [MULTIFISH/BAIT] abil: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x.
MULTIFISH] v6i [BAIT] maandumisel lahtestatakse keerutused 3 peale.

Ko&ik keerutused funktsiooni ajal kaivituvad automaatselt.

[BAIT] lahendatakse ulalt alla, vasakult paremale.

[MULTIFISH/BAIT] lahendatakse enne [BAIT].

Kui vahemalt 1 [MULTIFISH] ei maandu massiivi enne funktsiooni valmimist, antakse
lohutusauhinnaks kas 2x kaivitav panus v6i 2x kogupanus, olenevalt sellest, kumb on neist
kahest suurem.

[MULTIFISH], [BAIT], [MULTIFISH/BAIT] on saadaval ainult funktsioonis Spin And Win

Funktsiooni Spin And Win ajal kasutatakse alternatiivset rullide komplekti.

TASUTA KEERUTUSED

3 vbi enam hajutatud [BONUS] siimbolit kaivitab tasuta keerutuste boonuse.
5 [BONUS] = 12 tasuta keerutust

4 [BONUS] = 10 tasuta keerutust

3 [BONUS] = 8 tasuta keerutust

Tasuta keerutuste boonuse ajal kasutatakse alternatiivset rullikute komplekti.
Tasuta keerutuste boonuse vdidukombinatsioonid on identsed pdhimanguga.
Tasuta keerutuste boonust mangitakse panuse tasemel, mis boonuse kaivitas.

Spin And Win funktsioon vdib kaivituda tasuta keerutuste boonuse ajal.
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Kui see juhtub, laheneb funktsioon Spin And Win enne tagasip66rdumist, et jatkata tasuta
keerutuste boonuse ulejaanud keerutusi.

Koguvbit kajastab kdigi tasuta keerutuste boonuse véidukombinatsioonide ja mangitud Spin
And Win funktsioonide summat.

MANGUREEGLID

Vaarkasutus vai rike tuhistab kdik maksed ja mangud. Makstakse suurim voit
vbidukombinatsiooni kohta.

Suurim vdidetav summa on {maxWinVal}. Kui see summa saavutatakse, I6petatakse mang
koheselt ja tdiendavaid voite valja ei maksta.

Lépetamata voi katkestatud mangud, mida pole 30 paeva jooksul Idpetatud, |6petatakse
automaatselt. Kdik selle mangu jooksul vdidetud véidud makstakse kohe valja ja
kajastuvad sinu saldos.

Automaatmangu ajal kaivituvad kdik keerutused automaatselt, kuni vajutatakse
Automaatmangu peatamise nuppu, mangija seatud tingimused on taidetud, boonus voi
funktsioon kaivitub.

Ekraani allservas olev riba naitab hetke saadaolevat saldot, vimase mangu antud vaitu ja
hetke panust.

Muuda panust vajutades kas panusemdddikut vdi panuse nuppe.

Vali Keeruta mangu alustamiseks. Panus voetakse koheselt saldost maha. Keerutamist
saab kaivitada ka tlhikuklahvi vajutamisega (kui see on saadaval).

Panust ei saa aktiivse mangu ajal muuta.

Kui sinu Ghendus katkeb enne viimase mangu tulemuste kuvamist, kajastub selle mangu
ajal vdidetud voi kaotatud summa kohe sinu saldos ja mangu I6ppseis kuvatakse mangu
tagasi tulles

Kui taotlus uue mangu mangimiseks ei jdua kasiino serverisse enne uhenduse
katkestamist, kuvatakse mangu naastes eelmise mangu tulemus.
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