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TABLA DE PAGOS [CUR]

WILD [WHITEFISH], BONUS [BONUS]

[WHITEFISH] Sustituye a todos los simbolo excepto a [BONUS].

Este juego tiene 576 formas de pago.

[WHITEFISH] solo aparece en los rodillos 2, 3, y 4.

[Salty Sam] también puede aparecer con una altura de 1, 2 0 3 simbolos.

Si tanto la funcién Spin And Win como el bono de giros gratis se activan en el mismo giro, la
funcién Spin And Win se activara primero y luego continuara con el bono de giros gratis.

La tabla de pagos refleja la configuracién actual de las apuestas.

Las combinaciones ganadoras estan formadas por un unico simbolo que comienza en el
rodillo situado mas a la izquierda y continua en los rodillos adyacentes. Las
combinaciones ganadoras en varias formas se suman.

El pago tedrico de este juego es de 94.43%. El RTP se calcul6 simulando 10.000.000.000
giros.

Buy a Bonus RTP: Option 1: 94.446%, Option 2: 95.117%

FUNCION Spin And Win

[MULTIFISH] [BAIT] [MULTIFISH/BAIT]

Cada vez que aparezca un [WHITEFISH] en la matriz del Juego Base o durante el Bonus
de Giros Gratis, se puede activar la Funcién Spin And Win.

Al inicio de la Funcidn, se retiran los rodillos y un [MULTIFISH] o [BAIT] puede aparecer en
cualquier giro en cualquier posicion de simbolo sin ocupar.

Todos los [MULTIFISH] que aparezcan quedaran bloqueados mientras dure la Funcion.

Durante la Funcién, cada [BAIT] que aparezca en los rodillos aumentara los valores de
[MULTIFISH] adyacentes en una cantidad aleatoria.

[BAIT] puede mejorar [MULTIFISH] a [MULTIFISH/BAIT].

La Funcion finaliza cuando no aparecen nuevos [MULTIFISH] o [BAIT] y no queden giros, o
cuando todos los simbolos estén ocupados por [MULTIFISH].
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Los valores en [MULTIFISH] se suman a medida que aterrizan y el valor total se refleja en el
medidor multiplicador.

Al final de la funcion, el valor en el medidor multiplicador multiplica el monto del premio
ganado en el giro activador de la funcion.

Si el monto del premio ganado en el giro activador de la funcién es menor que la apuesta
total, entonces se utiliza la apuesta total del giro activador.

Los valores posibles para [MULTIFISH] son: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 12x, 15x,
18x, 20x, 25x.

La cantidad de [MULTIFISH] se puede aumentar en [BAIT] y [MULTIFISH/BAIT]: 1x, 2x, 3x,
4x, 5x.

Con [MULTIFISH] o [BAIT] se restablecen los giros a 3.

Todos los giros durante la Funcién se inician automaticamente.
[BAIT] se desenvuelven de arriba abajo, de izquierda a derecha.
[MULTIFISH/BAIT] se desenvuelven antes que [BAIT].

Si al menos 1 [MULTIFISH] no cae dentro de la matriz antes de que se complete la funcién,
se otorga un premio de consolacion de 2x Apuesta Activadora o 2x Apuesta Total,
dependiendo de cual sea la mayor de las dos.

[MULTIFISH], [BAIT], [MULTIFISH/BAIT] solo estan disponibles en la Funcién Spin And Win.

Durante la funcién Spin And Win se utiliza un conjunto alternativo de carretes.

GIROS GRATIS

3 0 mas [BONUS] dispersos activan el Bonus de Giros Gratis.

5 [BONUS] = 12 Giros Gratis

4 [BONUS] = 10 Giros Gratis

3 [BONUS] = 8 Giros Gratis

Durante la Bonificacién de Giros Gratis se utiliza un juego alternativo de rodillos.

Las combinaciones ganadoras de la Bonificacion de Giros Gratis son idénticas a las del
juego base.

La Bonificacion de Giros Gratis se juega al nivel de apuesta que activo la Bonificacion.

La Funcion Spin And Win puede activarse durante el Bonus de Giros Gratis.
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Si esto ocurre, la Funcién Spin And Win se completara antes de volver a continuar con los
giros restantes del Bonus de Giros Gratis.

La ganancia total refleja la suma de todas las combinaciones ganadoras del Bonus de Giros
Gratis asi como cualquier Funcion Spin And Win jugada.

REGLAS DEL JUEGO

El uso indebido o el mal funcionamiento anulan todos los pagos y jugadas. Importe maximo
pagado por combinacion ganadora.

La cantidad mas alta que se puede ganar es { maxWinVal }. Si se alcanza esta suma, el
juego finaliza inmediatamente y no se pagan ganancias adicionales.

Las partidas inacabadas o interrumpidas que no se completen en un plazo de 30 dias se
daran por finalizadas automaticamente. Cualquier ganancia obtenida durante esa partida
se pagara inmediatamente y se reflejara en tu saldo.

Durante el Juego Automatico, todos los giros se inician automaticamente hasta que se
pulsa el boton de Detener Juego Automatico, si se cumplen las condiciones establecidas
por el jugador o si se activa un Bonus o una Funcion.

La barra de la parte inferior de la pantalla muestra el saldo disponible actual, la ganancia
obtenida en la partida mas reciente y la apuesta actual.

Cambia la apuesta actual seleccionando el Medidor de Apuestas, o los botones de
Apuesta.

Selecciona Girar para iniciar una partida. La apuesta se resta inmediatamente del Saldo
disponible. También se puede iniciar el giro pulsando la Barra espaciadora (si esta
disponible).

La apuesta no se puede cambiar durante una partida activa.

Si te desconectas antes de que se muestren los resultados de la ultima partida, el importe
que hayas ganado o perdido durante esa partida se refleja inmediatamente en tu saldo, y
el estado final de la partida se muestra cuando vuelvas al juego.

Si la solicitud para jugar una nueva partida no llega al servidor del casino antes de que te
desconectes, se mostraran los resultados de la partida anterior cuando vuelvas al juego.
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