JAYSUPREMEI'AND GAMING INCNCOMPANY

IZMAKSU TABULA

[WILD] AIZSTAJEJSIMBOLS [BONUS] BONUSS [COR] KONGO MONETA
[WILD] aizstaj visus simbolus, iznemot [BONUS] un [COR].

[WILD] var paradtties uz 2., 3. un 4. spoles.

Vairaki [WILD] summeé uz tiem noraditas reizinataja vértibas.

Saja spélé sakotnéji ir 1024 laimestu varianti. Piedavato variantu skaits var atskirties
atkariba no spéles laukuma konfiguracijas konkrétaja grieziena. Maksimalais variantu
skaits ir 32 768.

Izkaisttie simboli var atrasties jebkura vieta uz spolém, lai par tiem izmaksatu laimestus.
Izmaksu tabula atspogulo pasreizéjo likmes konfiguraciju.

Laimesta kombiné&cijas veido viena veida simbols, kas atrodas uz blakus eso§am spolém,
sakot ar kreiso malé&jo spoli. Uz vairakiem variantiem izveidotas laimesta kombinacijas tiek
summeétas.

Stis spéles teorétiska izmaksa ir 94.13%. RTP tika aprékinats, simuléjot 10 000 000 000
griezienu.

BUY A BONUS RTP: OPTION 1: 95.922%, OPTION 2: 95.973%, OPTION 3: 96.037%,
OPTION 4: 94.643%

GORILLAS FUNKCIJAS

Virs spolém eso$a gorilla var aktivizét I1dz 3 dazadam funkcijam.

SPOLU PAPLASINASANAS FUNKCIJA

Grieziena laika gorilla var péc nejausibas principa palielinat jebkuru no spolém Iidz 8
simbolu augstumam.

Sakoties nakamajam griezienam, spoles tiek atiestatitas.

REIZINATAJA WILD FUNKCIJA

Kad spoles ir apstajusas, gorilla var palielinat reizinataju uz 1 vai vairakiem WILD simboliem.

Pamatspélé ir iespéjamas $adas [WILD] vértibas: 1x, 2x, 3x
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Bezmaksas griezienu bonusa ir iesp&jamas $adas [WILD] vértibas: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x

KONGO MONETU FUNKCIJA

Grieziena laika gorilla uz spolém var pievienot [COR].

Sakoties nakamajam griezienam, uz spolém esoso [COR] skaits tiek atiestatits.

KONGO BONGO FUNKCIJA

Ja pamatspélé vai bezmaksas griezienu bonusa izspéles laika uz spolém nolaizas 8+
[CORY], tiek aktivizéta KONGO BONGO funkcija.

Funkcijas izspéles laika tiek izmantots tada pati spéles laukuma konfiguracija, kada bija
grieziena, kas aktiviz€ja funkciju.

[COR], kas tika izmantoti funkcijas aktivizE€Sana, tiek parcelti uz funkciju un paradas taja
pasa vieta.

Funkcijas sakuma tiek nonemtas spoles, un [COR] var paradities jebkura grieziena un
jebkura briva simbola pozicija.

Visi griezieni funkcijas izspéles laika tiek sakti automatiski.
Visi [COR], kas nolaizas uz spolém, funkcijas izspéles laika tiek noblokéti.
Uzgriezot [COR], griezienu skaits tiek atiestatits uz 3.

Funkcija beidzas, ja vairs neparadas jauni [COR] un nav palicis neviens grieziens vai ar1
visas simbolu pozicijas ir piepilditas ar [COR].

Funkcijas beigas gorilla, pirms laimestu pieskirSanas, var palielinat uz [COR] noradito
vertibu.

[COR] tiek uzkrati kopé€ja laimestu skaititaja péc visu uzlabojumu pabeigSanas.

Ir iespéjamas $adas [COR] vértibas: likmes reizinajums ar 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 9x,
10x, 12x, 15x, 18x, 20x, 25x, 50x

Funkcijas beigas [COR] var tikt palielinats ar $adam vértibam: likmes reizinajums ar 1x, 2x,
3x, 4x, 5x, 6x, 7x, 8x, 10x, 12x, 15x

KONGO BONGO funkcijas izspéles laika tiek izmantots cits spolu komplekts.
BEZMAKSAS GRIEZIENI

Vismaz 3 izkaistti [ BONUS] aktivizé€ bezmaksas griezienu bonusu.

5 [BONUS] = 15 bezmaksas griezieni
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4 [BONUS] = 10 bezmaksas griezieni

3 [BONUS] = 7 bezmaksas griezieni

Bezmaksas griezienu bonusa laika tiek izmantots alternativs spolu komplekts.
Pamatspélé esoSas gorillas funkcijas ir pieejamas arT bonusa.

Bezmaksas griezienu bonusa laimestu kombinacijas ir vienadas ar pamatspélé
izmantotajam.

Bezmaksas griezienu bonuss tiek izspéléts ar likmes [Tmeni, kads tika izmantots, aktivizéjot
bonusu.

KONGO BONGO funkciju var aktivizét art bezmaksas griezienu bonusa izspéles laika.

Sada gadijuma KONGO BONGO funkcija tiks atrisinata, pirms atgrie$anas, lai turpinatu
atlikusos griezienus bezmaksas griezienu bonusa.

Kopéjais laimests atspogulo visu laimesta kombinaciju summu, kas tika iegutas izspélétaja
bezmaksas griezienu bonusa un KONGO BONGO funkcijas.

SPELES NOTEIKUMI

Nepareiza lietoSanas vai darbibas traucéjumu gadijuma tiek anulétas visas izmaksas un
spéles. Augstaka izmaksata summa par vienu laimesta kombinaciju.

Lielaka summa, ko var laimét, ir { maxWinVal }. Ja §1 summa tiek sasniegta, spéle tiek
uzreiz pabeigta, un neviens papildu iegitais laimests netiek izmaksats.

Nepabeigtas vai partrauktas spéles, kas nav pabeigtas 30 dienu laik3, tiek pabeigtas
automatiski. Jebkuri spéles laika iegutie laimesti tiek uzreiz izmaksati un atspoguloti jasu
atlikuma.

Automatiskas spéles laika visi griezieni tiek sakti automatiski [1dz bridim, kad tiek nospiesta
automatiskas spéles apturéSanas poga, tiek izpilditi spélétaja noteiktie notikumi vai tiek
aktivizéts bonuss vai funkcija.

Ekrana apak$a esoS$aja josla ir redzams pasreizéjais pieejamais atlikums, no nesenakas
spéles pieskirtais laimests un pasreizéja likme.

Mainiet paSreizé&jo likmi, atlasot likmes pogu, izvéloties likmes limeni un péc tam nospiezot
pogu "Piemérot" vai "Griezt".

Izvelieties ‘Griezt’, lai saktu spéli. Likme tiek uzreiz nonemta no jusu pieejama atlikuma.
Griezienu var sakt, arT nospiezot atstarpes taustinu (ja pieejams).

Likmi aktivas spéles laika nav iesp&jams mainit.
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Ja tiekat atvienot, pirms tiek paraditi peédéjas spéles rezultati, S1s spéles laika laiméta vai
zaudéta summa nekavéjoties tiek atspogulota jusu atlikuma un, atgriezoties spél€, tiek
paradits spéles beigu stavoklis.

Ja pieprasijums spélét jaunu spéli nesasniedz kazino serveri, pirms tiekat atvienots,
atgriezoties spéle, tiek paraditi iepriekSejas spéles rezultati.
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