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ISMOKUY LENTELE

[WILD] LAUKINIS [BONUS] PREMIJA [COR] KONGO MONETA
[WILD] pakei€ia visus simbolius, i8skyrus [BONUS] ir [COR].
[WILD] gali pasirodyti ant 2, 3 ir 4 riciy.

Keli [WILD] sudeda savo daugiklio vertes.

Sis zaidimas i8moka 1 024 pagrindiniais bidais. SiGlomy bady skaigius gali skirtis
atsizvelgiant j to sukimo masyvo konfigracijg ir iki 32 768 budy.

ISmokos, susijusios su iSsklaidymo simboliais, mokamos bet kurioje rités vietoje.
ISmoky lentelé atspindi dabartine statymy konfigracija.

LaiminCios kombinacijos yra i$ vieno simbolio, prasidedancio ant labiausiai j kaire nutolusios
rités ir besitesiantis ant gretimy ri€iy. Keliy bady laiméjimy kombinacijos sumuojamos.

TeoriSkas Sio Zaidimo iSmokéjimas yra 94.13%. RTP buvo apskaiciuotas imituojant 10 000
000 000 sukimy.

BUY A BONUS RTP: OPTION 1: 95.922%, OPTION 2: 95.973%, OPTION 3: 96.037%,
OPTION 4: 94.643%

GORILOS FUNKCIJOS

Vir§ ri¢iy esanti Gorila gali aktyvuoti iki 3 skirtingy funkcijy.

RITES ISSIPLETIMO FUNKCIJA

Sukimo metu, Gorila gali atsitiktine tvarka uzaugti ant bet kuriy ri€iy iki 8 simboliy aukscio.

Rités masyvas nustatomas i$ naujo prasidéjus kitam sukimui.

LAUKINIO DAUGIKLIO FUNKCIJA

Po ri€iy sustojimo, Gorila gali padidinti daugiklj 1 arba daugiau LAUKINIY.
Galimos [WILD] reik8més pagrindiniame Zaidime yra: 1x, 2x, 3x

Galimos [WILD] vertés Nemokamy Sukimy Premijos metu yra: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x
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KONGO MONETOS FUNKCIJA

Sukimo metu Gorila gali pridéti [COR] prie riciy.
[COR] skaicius ritése nustatomas i§ naujo kito sukimo pradzioje.

KONGO BONGO FUNKCIJA

8+ [COR] pateikimas | masyva Pagrindiniame Zaidime arba Nemokamy Sukimy Premijos
metu aktyvuoja KONGO BONGO Funkcija.

Masyvo konfigtracija, kuri buvo sukimo metu ir aktyvavo Funkcijg, yra masyvo konfiguracija
per visg Funkcijos laikotarpj.

[COR], kurie buvo naudojami aktyvuojant funkcijg, yra perkeliami bei pasirodo toje pacioje
Funkcijoje.

Funkcijos pradZzioje, rités yra patraukiamos ir [COR] gali iSkristi bet kurio sukimo metu bet
kurioje neuzimtoje simbolio pozicijoje.

Visi sukimai Funkcijos metu yra pradedami automatiskai.
Visi iSkrite [COR] Funkcijos galiojimo metu yra uzrakinami vietoje.
ISkrite [COR] nustato sukimus j 3.

Funkcija baigiasi, kai neiSkrenta naujy [COR] ir nebelieka né vieno sukimo, arba kai visi
simboliai uzpildomi su [COR].

Funkcijos pabaigoje [COR] rodomg reikSme Gorila gali padidinti prie$ jg surenkant.
[COR] yra surenkami j Bendrg Laiméjimo matuoklj, kai visi naujinimai baigti.

Galimos [COR] reik8més yra: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x%, 6x, 7x, 8x, 9x, 10x, 12x, 15x, 18x, 20x, 25x,
50x statymo

Galimos [COR] reik8més, kurios gali padidéti Funkcijos pabaigoje: 1x, 2x, 3x, 4x, 5x, 6X, 7X,
8x, 10x, 12x, 15x statymo

KONGO BONGO Funkcijos metu naudojamas alternatyvus riciy rinkinys
NEMOKAMI SUKIMAI

3 ar daugiau iSsibarsc€iusiy simboliy [BONUS] jjungia Nemokamy Sukimy Premija.

5 [BONUS] = 15 Nemokamy Sukimy
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4 [BONUS] = 10 Nemokamy Sukimy

3 [BONUS] = 7 Nemokami Sukimai

Nemokamy Sukimy Premijos metu naudojamas alternatyvus riciy rinkinys.
Gorila Funkcijos i$ pagrindinio Zzaidimo taip pat pasiekiamos Premijoje.

Nemokamy Sukimy Premijos laiméjimo kombinacijos yra tokios pacios kaip ir pagrindiniame
Zaidime.

Nemokamy Sukimy Premija Zaidziama atlikus tokio lygio statyma, kuris aktyvavo Premija.
KONGO BONGO Funkcija gali bati aktyvuota Nemokamy Sukimy Premijos metu.

Jei taip nutinka, KONGO BONGO Funkcija bus iSsklaidyta prie§ grjztant testi likusiy
Nemokamy Sukimy Premijos sukimy.

Bendras laiméjimas atspindi visy Nemokamy Sukimy Premijos bei visy KONGO BONGO
Funkcijy laimin€iy kombinacijy suma.

ZAIDIMO TAISYKLES

Dél netinkamo naudojimo ar gedimo visi mokéjimai ir Zaidimai negalioja. DidZiausia suma,
mokama uz laimin€ig kombinacijqg.

DidzZiausia suma, kurig galima laimeti yra {maxwinVal}. Pasiekus Sig suma, zaidimas i
karto baigiamas ir jokie papildomi laiméjimai neiSmokami.

Per 30 dieny nebaigti arba nutraukti Zaidimai bus automatiSkai nutraukti. Bet kokie per §j
Zaidimg laiméti laiméjimai bus nedelsiant iSmokéti ir atsispindés jasy balanse.

Automatinio Paleidimo metu visi sukimai pradedami automatiskai, kol paspaudziamas
Automatinio Paleidimo sustabdymo mygtukas, jvykdomos zaidéjo nustatytos saglygos,
aktyvuojama Premija ar Funkcija.

Ekrano apacioje esancioje juostoje rodomas dabartinis turimas likutis, paskutinio Zaidimo
laiméjimas ir dabartinis statymas.

Dabartinj statyma pakeisite pasirinke Statymas mygtuka, pasirinke statymo lygj ir paspaude
Taikyti arba Sukti mygtuka.

Norédami pradéti Zaidimg, pasirinkite Sukti. Statymas nedelsiant sumazZinamas nuo turimo
Balanso. Sukima taip pat galima inicijuoti paspaudus Tarpo Klavi$g (jei jmanoma).

Statymo negalima keisti aktyvaus zaidimo metu.
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Jei atsijungiate prie§ pasirodant paskutinio Zaidimo rezultatams, per tg Zaidimg laiméta arba
pralaiméta suma i$ karto atsispindi jusy balanse, o galutiné zaidimo blsena rodoma, kai
griztate j zaidimg

Jei praSymas zaisti naujg zaidimg nepasiekia kazino serverio prie$ nutraukiant ry§j, grjzus
prie zaidimo rodomi ankstesnio Zaidimo rezultatai.
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