AKO HRAT:

e Vyberte si troven stavky.
e Roztocte valce:
o Kliknite/t'uknite na tlacidlo Spin.
o Kliknite/t'uknite na medzernik (len v reZime pre stolné pocitace).
o Spustenie nastaveného poctu otoeni pomocou ponuky Automatické Prehravanie.

Pri otdcani valcov mozZete hru rychlo zastavit’ stlaenim tlacidla. S Rychle prehrdvanie sa zvysi rychlost’ otdcania valcov,
aby sa vysledky otdcania zobrazili rychlejSie bez vplyvu na valce. Rychle prehravanie mozZete aktivovat’/deaktivovat
otvorenim nastaveni. Niektoré z tychto nastaveni nemusia byt’ k dispozicii v hre, ktord hrate. Vsetky stavky a vyplaty sd v
mene uzivatel'a.

NASTAVENIA AUTOMATICKE]J HRY

Tu si mdZete vybrat’ uprednostinované nastavenia Automatické Prehravanie.

e Zistite viac o nastaveniach Automatické Prehravanie:

o Nastavenia Automatické Prehrdvanie sa v jednotlivych hrach liSia. Vasa hra nemusi obsahovat’ vSetky tieto
nastavenia. Automatické Prehrdvanie nemusi byt’ k dispozicii na urCitych trhoch.

o Automatické Prehrdvanie umoznuje automaticky hrat’ uritych pocet hernych kol bez potreby interakcie s hrou.

o Automatické Prehravanie sa hra s hodnotou stavky, ktoru ste si vybrali naposledy alebo s predvolenou hodnotou
stavky v kasine.

o Kazd4 hra obsahuje rozne nastavenia Automatické Prehrdvanie. Niektoré z nich nemusia byt k dispozicii v hre,
ktoru hréte.

o Priamo v hre sa zobrazuje pocet spinov, ktory vam v danych kolach Automatické Prehrdvanie zostava.

o Automatické Prehrdvanie sa zastavi, ked sa aktivuji Free Spins.

Nastavenia Automatické Prehravanie

Pocet spinov
Nastavte pocet spinov, ktoré chcete hrat’.

Zastavit’ po vyhre
Zastavit hru, ak po spine vyhréte.

Limit na jednotliva vyhru
Zastavit’ hru, ak vyhra prekroci alebo sa rovnd zvolenej sume.

Limit na vyhru
Zastavit’ hru, ak vas zostatok prekroc¢i alebo sa vyrovnd zvolenej sume.

Limit na prehru
Zastavit hru, ak sa vas$ zostatok zniZi alebo vyrovnd zvolenej sume.

¢ Spustenie Automatické Prehrdvanie:

o Kliknite/t'uknite na tla¢idlo Automatické Prehravanie. Otvori sa okno s nastaveniami, v ktorom moZno vybrat’
pocet spinov, ktoré chcete hrat’, a upravit’ nastavenia pre zastavenie.

o Kliknite/t'uknite na svoje nastavenia Automatické Prehrdvanie.

o Na spustenie Automatické Prehrdvanie kliknite/t'uknite na moznost’ potvrdenie. Spusti sa kolo Automatické
Prehravanie, ktoré bude pokracovat’, az kym sa vdm neminu spiny alebo, kym nekliknete/net'uknete na tlacidlo
zastavenia.

o Na ukoncenie Automatické Prehrdvanie kliknite/tuknite na tlacidlo zastavenia. Kliknutie/t'uknutie na toto
tlac¢idlo nema vplyv na vysledok spinu.

O HRE



TIKI BAKA BOOM BOOM je 5-valcové, 3-radovd hra na automate s WAYS, RASTUCIM PENAZNYM REBRIKOM,
LAVA WHEEL, WILDMI, a HOLD & WIN FREE SPINS.

Teoretickd priemernd ndvratnost’ hraCovi (RTP) pre tito hru je 96.19%.

Zhodné vyherné symboly na akejkol'vek pozicii na troch alebo viacerych susednych valcoch, za¢inajic od najlavejSieho
valca, predstavuju vyhru sposobom PAY WAY.

Viacero zhodnych symbolov na valci prispieva k vyhram ndsobne.

Plati iba najdlhSia zhodna kombinécia pre kazdy symbol. Sicasné vyhry na roznych symboloch sa s¢itavaju.

Vyherné kombindcie a vyplaty sa uskutocniujui podl'a Vyplatnej tabul’ky.

Vyplatna tabul’ka odrdZa aktudlnu konfiguraciu stavky a meni sa podl'a toho.

VSsetky stavky a vyplaty su v mene.

SPECIALNE SYMBOLY

Symbol WILD sa mdZe objavit’ na valcoch 2, 3 a 4 v zdkladnej hre.
Symbol WILD nahrddza vSetky bezné symboly pri vyhodnocovani vyhier.

Symbol BOOM sa moze objavit’ na vSetkych valcoch v zdkladnej hre a v rezZime HOLD & WIN FREE SPINS.
Symbol BOOM je symbol scatter.

Symbol BONUS sa mdZe objavit’ na vSetkych valcoch v zdkladnej hre.
Symbol BONUS je symbol scatter.

Symbol BLANK sa moze objavit’ v rezime HOLD & WIN FREE SPINS.
Symbol BLANK je blokator. Nezucastiiuje sa na vyhodnocovani vyhier.

FUNKCIA PENAZNEHO REBRIKA

Tri (3) alebo viac symbolov BOOM pristavajicich v zakladnej hre vypldcaji zodpovedajicu sumu z PENAZNEHO
REBRIKA.

Ak je udeleny STAR POSITION, cena je vyplatena a skupina sa po funkcii resetuje na svoje pociato¢né hodnoty.

STAR POSITIONS

Ziskanie 1 alebo 2 symbolov BOOM méze zvysit’ hodnotu STAR POSITION. Ak hodnota STAR POSITION presiahne
vyplatu pozicie nad fiou v ramci jej skupiny, zaujme tito poziciu. BOOM zhromazdeny do STAR POSITION zvySuje vyhru
o zodpovedajucu sumu: ORANZOVA: 2x stavka. FIALOVA: 1,5x stivka. ZELENA: 1x stivka. MODRA: 0,5x stavka.

STAR POSITION vyhry moézu byt vyhrané z CASH LADDER a LUCKY LAVA WHEEL.
STAR POSITION obnovi svoju skupinu po vyplateni.

CENY CASH LADDER

Ceny CASH LADDER st zobrazené ako ndsobky stavkovej sumy.
Hodnota ceny GRAND je pevné a nezvySuje sa.
Tabul'ka nizsie ukazuje pociatoéné (minimdlne) a maximdlne vyplaty pre kazdd droven.

BOOMY MIN MAX Skupina

15 10000x 10000x GRAND
14 1000x 5000x

13 750x  1000x

12 500x  750x

11 250x 500x FIALOVA



BOOMY MIN MAX Skupina

10 100x 250x FIALOVA
9 50x  100x FIALOVA
8 25x  50x

7 15x 25x

6 10x 15x

5 6x 10x  MODRA
4 3x 6x MODRA
3 1x 3x MODRA

VOLCANO

Ak sa objavi iba 1 alebo 2 symboly BOOM, existuje Sanca aktivovat’ funkciu LAVA WHEEL.
Sanca na spustenie funkcie LAVA WHEEL a vyplata st nezavislé od velkosti VOLCANO.

LAVA WHEEL

LAVA WHEEL udeluje jednu zo 4 cien STAR POSITION (MINI, MINOR, MAJOR, MEGA) alebo cenu GRAND.
Udelena cena STAR POSITION obnovi svoju skupinu na pociato¢né hodnoty po funkcii.
Koleso nepredstavuje skuto¢né Sance.

HOLD & WIN FREE SPINS

3 tocenia su udelené.

Kazdy symbol BONUS z Hlavnej hry sa zmeni na symbol BOOM a zostane uzamknuty na mieste.
Odomknuté pozicie sa zmenia na jednotlivé tociace sa valce.

Pocas tejto funkcie moZu pristat’ iba prazdne a BOOM symboly.

Ak pristane akykol'vek novy symbol BOOM, st uzamknuté a pocet to¢eni sa obnovi na 3.

Na konci funkcie vSetky symboly BOOM prispievaju k findlnej vyplate CASH LADDER.

Tato funkcia sa hrd s rovnakou stdvkovou konfigurdciou ako spustacie tocenie.

PERSISTENTNY STAV

Pravdepodobnost’ spustenia urcitych hernych udalosti sa moZe pocas hry menit’.

Ako sa hodnoty CASH LADDER zvysuju, Sance na spustenie LAVA WHEEL, HOLD & WIN FREE SPINS a CASH
LADDER sa m6Zu zniZovat'.

DALSIE INFORMACIE

V pripade poruchy sa ruSia vSetky hry a vyhry.

V stlade so zdsadami Cestnej hry je vysledok kazdej jednej hry tplne nezavisly.
Sanca dosiahnut’ konkrétny vysledok je na za¢iatku kaZdej hry vZdy rovnaka.
Smerodajné je anglické znenie pravidiel hry.

Neitplné hry budu automaticky vyrieSené po 24 hodinach. Akékol'vek vyhry z automatického vyriesenia budu pripisané na
hracsky ucet.



