MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Klopsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse méingu meniiii kaudu méératud arvu keerutuste tegemist.

Rullikute spinnimise ajal saab méngu kiirelt peatada, kui vajutada nuppu Spinn. Kiirméng suurendab rullikute spinnimise
kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mojutatud. Kiirming sisse-viljaliilitamiseks ava sitted.
Mboned sitted ei pruugi sdltuvalt méngitavast miangust olla saadaval. Koik panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sétted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sétted on erinevates mingudes erinevad. Igas méingus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla koigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil voimaldab automaatselt mingida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse védrtusega voi kasiino vaikimisi panuse véirtusega.

o Igas méingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sidtted. Moned neist ei pruugi méngitavas mingus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse méangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maira méngitavate spinnide arv.

Peatumine v&idu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on vdit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui voit iiletab valitud summat.

Voidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja iiletab vdi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla v6i vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Klopsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sitete dialoogi, mis voimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sétteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kédiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méératud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil I6petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



TIKI BAKA BOOM BOOM on 5 rullikuga, 3 reaga slotiming, millel on WAYS, KASVAV RAHA REDAL, LAVA
WHEEL, WILD-d ja HOLD & WIN FREE SPINS.

Selle méngu teoreetiline keskmine mingijale tagasimakse (RTP) on 96.19%.

Voéidukombinatsioon moodustub, kui kolm v&i enam jirjestikust rullikut vasakult paremale sisaldavad samasuguseid
stimboleid.

Mitu sama siimbolit rullikul suurendavad véitu mitmekordselt.

Iga siimboli puhul makstakse ainult pikim vastav kombinatsioon. Erinevate siimbolite samaaegsed voidud liidetakse.
Voéidukombinatsioonid ja viljamaksed tehakse vastavalt vidljamaksetabelile.

Viljamaksetabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt.

Koik panused ja viljamaksed on valuutas.

ERISUMBOLID

WILD siimbol voib ilmuda rullikutele 2, 3 ja 4 pShiméngus.
WILD siimbol asendab koiki tavalisi siimboleid voidu hindamisel.

BOOM siimbol v6ib ilmuda kdigile rullikutele pShiméngus ja HOLD & WIN FREE SPINS.
BOOM siimbol on scatter siimbol.

BONUS siimbol voib ilmuda koigile rullikutele pohiméngus.
BONUS siimbol on scatter stimbol.

TUHI siimbol v&ib ilmuda HOLD & WIN FREE SPINS.
TUHI siimbol on blokeerija. See ei osale vdidu hindamisel.

RAHA REDLI FUNKTSIOON

Kolm (3) v6i rohkem BOOM siimbolit, mis maanduvad pohimingus, maksavad vilja vastava summa RAHA REDLIST.
Kui antakse STAR POSITION, makstakse auhind vilja ja grupp lidhtestatakse pirast funktsiooni oma algvéartustele.

STAR POSITIONS

1 vdi 2 BOOM siimboli maandumine voib suurendada STAR POSITION véirtust. Kui STAR POSITION véirtus iiletab
selle grupi kohal oleva positsiooni viljamakse, vitab see positsiooni. BOOM, mis on kogutud STAR POSITION, suurendab
auhinda vastava summa vorra: ORANZ: 2x panus. LILLA: 1.5x panus. ROHELINE: 1x panus. SININE: 0.5x panus.

STAR POSITION auhindu saab voita CASH LADDERIst ja LUCKY LAVA WHEEL-st.
STAR POSITION lédhtestab oma grupi pirast viljamakset.

RAHAREDALI AUHINNAD

RAHAREDALI auhinnad kuvatakse panuse summa kordajatena.
GRAND auhinna véirtus on fikseeritud ja ei suurene.
Allolev tabel néitab iga taseme algseid (minimaid) ja maximaid viljamakseid.

BOOMD MIN MAX Grupp

15 10000x 10000x GRAND
14 1000x  5000x

13 750x  1000x

12 500x  750x

11 250x 500x LILLA

10 100x 250x LILLA



BOOMD MIN MAX Grupp

50x 100x LILLA
25X 50x
15x 25x
10x 15x

6x 10x SININE
3x 6x SININE
1x 3x SININE
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VOLCANO

Kui maandub ainult 1 voi 2 BOOM siimbolit, on voimalus aktiveerida LAVA WHEEL funktsioon.
Vaéimalus kidivitada LAVA WHEEL ja viljamakse on séltumatud VOLCANO suurusest.

LAVA WHEEL

LAVA WHEEL annab iihe neljast STAR POSITION auhinnast (MINI, MINOR, MAJOR, MEGA) vdi GRAND auhinna.
Antud STAR POSITION auhind ldhtestab oma grupi algviirtustele parast funktsiooni.
Ratas ei esinda tegelikke tdenédosusi.

HOLD & WIN FREE SPINS

Antakse 3 keerutust.

Iga BONUS siimbol pohivorgus muutub BOOM siimboliks ja lukustatakse oma kohale.
Lukustamata positsioonid muutuvad individuaalseteks keerlevateks rullikuteks.

Selle funktsiooni ajal vdivad maanduda ainult TUHIK ja BOOM siimbolid.

Kui maandub moni uus BOOM siimbol, lukustatakse need ja keerutuste arv ldhtestatakse 3-le.
Funktsiooni 16pus aitavad koik BOOM siimbolid kaasa 16plikule CASH LADDER viljamaksele.
Seda funktsiooni méngitakse sama panuse konfiguratsiooniga nagu kéivitav keerutus.

PUSIV OLEK

Teatud méngusiindmuste kdivitamise tdendosus vdib médngu ajal muutuda.

Kui CASH LADDER viirtused suurenevad, vdoivad LAVA WHEEL, HOLD & WIN FREE SPINS ja CASH LADDER
kéivitamise voimalused viheneda.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse koik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga mingu tulemus tiiesti soltumatu.
Voimalus saavutada kindel tulemus on iga méngu alguses alati sama.
Mingureeglite ingliskeelne versioon on iilimuslik.

Lopetamata médngud lahendatakse automaatselt 24 tunni pirast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



