OYUN OYNAMAK
[1] Bahis Degeri Segin.
[2] Makaralar1 dondiirmek i¢in:

e Dondiirme diigmesine tiklayi/ dokunun

e Bosluk tusuna tiklayin/ dokunun (sadece masaiistii modunda)

e AutoPlay meniisiinii kullanarak belirli bir sayidaki doniisii baslatin
[3] Makaralar donerken, Dondiirme diigmesine hizlica basmak, sonucu etkilemeden
oyunu hemen durdurur.
[4] Hizl1 Oyun 6zelligi (Ayarlar iizerinden acilir/kapali) sonucu etkilemeden dondiirme
sonuglarini daha hizli gosterir.
Bazi1 ayarlar mevcut oyunda kullanilamayabilir. Oyun tiiriine bagl olarak, tiim kazanilan
miktarlar veya 6duller oyuncunun para birimindedir.

AUTOPLAY (Otomatik Oyun)

AutoPlay, belirli bir sayida ardisik oyun turunu manuel olarak oyunla etkilesime girmeden
otomatik olarak oynama olanagi saglar.

AutoPlay kullanma:

[1] AutoPlay diigmesine tiklayin.

[2] Ilgili ayarlar1 yapilandirin, drnegin tur sayist.

[3] Secimleri onaylayin.

[4] AutoPlay, son Bahis Degeri veya casino varsayilani ile dondurdr.

[5] Kalan otomatik déniis sayis1 oyun i¢inde goriintiilenir.

[6] AutoPlay, su durumlarda durur:

* Belirlenen kriter karsilandiginda

« Ucretsiz doniisler 6zelligi etkinlestiginde

* Dondiirme diigmesine basildiginda

Bazi AutoPlay ayarlar1 mevcut oyunda kullanilamayabilir. AutoPlay bazi pazarlarda mevcut
olmayabilir.

AutoPlay ayarlar::

[1] Dondiirme sayisi:

Oynanacak doniis sayisin1 ayarlayin.

[2] Herhangi bir kazangta dur:

Bir doniiste kazang elde edilirse oturumu durdurur.

[3] Tek Kazang Limiti:

Bir kazang, belirli bir miktara esit veya daha biiylikse oturumu durdurur.
[4] Kazang Limiti:

Toplam kazang, belirli bir miktara esit veya daha biiyiikse oturumu durdurur.
[5] Kay1p Limiti:

Toplam kay1p, belirli bir miktara esit veya daha biiylikse oturumu durdurur.

Oyunun Hakkinda

OYUN HAKKINDA

"Bin Bir Gece Zenginligi" (1001 Nights of Riches), Pay Anywhere, Avalanche, Multi Coins,
Golden Chest ve Free Spins 0zelliklerini iceren 5 satir ve 6 makarali bir oyundur.



Bu oyun igin teorik ortalama Oyuncuya Doniis (RTP) oran1 %96.08'dir.
Kazanan kombinasyonlar, kazang miktarlari ve 6diiller, ODEME TABLOSU'na gore verilir:

e Semboller, makaralarin herhangi bir yerinde dikkate alinir.

e Avalanche sonrasi ayni sembol sayisi, kazancin degerini belirler.

e Yalnizca her sembol tiirii i¢in en yiiksek kazanan kombinasyonlar 6denir - tim kazanan
kombinasyonlar toplandiktan sonra ddenir.

o Farkli 6deme hatlarindaki kazanglar eklenir.

ODEME TABLOSU, mevcut bahis yapilandirmasini dikkate alir ve kargilik gelen Bahis Degeri
ile birlikte degisir. Kazanan kombinasyonlar icin ddiller, ODEME TABLOSU'na gore verilir.
Tiim bahisler ve ddemeler oyuncunun para birimindedir. Odemeler, toplam Bahis Degerine
dayanur.

OZEL SEMBOLLER

Bonus sembolii, Ana Oyun ve Ucretsiz Déniisler dzelliginde tiim makaralarda gériinebilir. Bonus
sembolii bir Scatter semboludur.

Madeni para sembolii, Ana Oyun ve Ucretsiz Déniisler dzelliklerinde tiim makaralarda
goriinebilir. Madeni para sembolii, degerler veya ¢arpanlarla birlikte goriinebilir. Madeni para
sembolii bir Scatter semboludr.

AVALANCHE (C19)

Herhangi bir kazang Avalanche'1 tetikler. Bonus ve Madeni Para sembollerinin Avalanche't
tetiklemesi miimkiin degildir.

Avalanche sirasinda, kazanan kombinasyonlardaki tiim semboller 6denir ve kaybolur. Her
kazanan kombinasyon icin kaybolan sembollerden biri Madeni Para sembolii birakir. Madeni
Para sembolleri yerlestirildikten sonra, yeni semboller diiser ve ek kazang firsatlar1 olusturur.
Avalanche, kazanan bir kombinasyon olusmadig: siirece devam eder.

MULTI COINS (Coklu Madeni Paralar) OZELLIGI

Avalanche sirasinin sonlandig1 ve makaralarda bes (5) veya daha fazla Madeni Para sembolii
varsa, Multi Coins 6zelligi tetiklenir. Multi Coins 6zelligi sirasinda, tiim Madeni Para
sembollerinin degerleri toplanarak Toplam Kazang elde edilir. Eger ¢arpanli Madeni Para
sembolleri varsa, bunlarin degerleri de toplanir ve Toplam Kazang, bu ¢arpanla carpilir.

GOLDEN CHEST (Altin Sandik) OZELLIiGi

Multi Coins 6zelligi olmayan bir Ana Oyun doniisii sonrasinda herhangi bir Madeni Para
sembolii yerlesirse, Altin Sandik 6zelligini tetikleme sans1 vardir. Altin Sandik 6zelligi sirasinda,
dort (4) ila sekiz (8) Madeni Para sembolii rastgele mevcut sembollerle yer degistirir. Madeni
Para sembolleri yerlestirildikten sonra, Multi Coins Ozelligi garanti olarak tetiklenir.

FREE SPINS (Ucretsiz Déniisler) OZELLIGI

Ucretsiz Déniisler 6zelligi, Ana Oyun'da makaralarda dort (4) Bonus sembolii belirdiginde
tetiklenir. Ozellik etkinlestirildiginde, oyuncuya on bes (15) iicretsiz doniis verilir.
Ucretsiz déniisler sirasinda ii¢ (3) Bonus sembolii yerlestirildiginde ek iicretsiz doniis
kazanilabilir:



o Uc (3) Bonus sembolii, bes (5) ek iicretsiz doniis saglar.

e Dort (4) Bonus sembolii, on bes (15) ek iicretsiz doniis saglar.
Ucretsiz doniisler, Ucretsiz Déniisler dzelligini tetikleyen turda belirlenen ayn1 Bahis
Yapilandirmasi ile oynanir. Altin Sandik dzelligi, Ucretsiz Déniisler sirasinda
tetiklenemez. Multi Coins Ozelligi, Ucretsiz Doniisler sirasinda daha yaygin olarak
tetiklenir.

SCATTER BOOST MODE

Scatter Boost Mode 6zelligini etkinlestirmek, Ucretsiz Déniisler 6zelliginin tetiklenme sikligim1
yaklagik 2.18 kat artirir. Scatter Boost Mode 6zelligini etkinlestirmek, Toplam Bahis Degerini,
karsilik gelen Bahis Degerinin 0.25 kat1 kadar artirir. Scatter Boost Mode 6zelligi i¢in teorik RTP
(oyuncuya doniis) %96.13'tlir.

Ucretsiz Déniisler Satin Almak

Ucretsiz Déniisler 6zelligi, karsilik gelen Bahis Degerinin 80 katina mal olur ve garanti edilmis
bir Ucretsiz Doniisler dzelligi etkinlestiren bir tur baslatir.

Ucretsiz Déniisler 6zelligi yalnizca Ana Oyun'da satin alinabilir. Satin alinan Ucretsiz Déniisler
ozelligi igin teorik ortalama RTP (oyuncuya doniis) %96.25'tir. Odeme, karsilik gelen Bahis
Degerine dayanir. Scatter Boost Mode etkin oldugunda, Ucretsiz Doniisler 6zelligi satin
alinamaz.

EK BILGILER

Hatalar, tim 6demeleri gegersiz kilar.

Eksik oyunlar, 2 giin sonra otomatik olarak ¢ézulur. Otomatik ¢oziimlerden kaynaklanan
kazancglar oyuncu hesabina 6denecektir.

OYUN KURALLARI'nin ingilizce versiyonu gegerlidir.



