OYUNU OYNAMAK iCIN

¢ Bir Bahis Seviyesi Segin.
e (Carklar ¢evirin:
o Cevir diigmesine tiklayin/dokunun.
o Bosluk tusuna tiklayin/dokunun (sadece Masaiistii i¢in gegerli).
o Otomatik Oyun meniisiinii kullanarak belirli bir ¢evirme sayisiyla baslayin.

Hizli Oyun ¢evrimleri etkilemeden, ¢cevrimlerin sonuglarini daha hizli gdstermek i¢in ¢arklarin donme hizini arttirir. Hizli
Oyun Ozelligini etkinlestirmek veya devre dis1 birakmak i¢in ayarlari agin. Bu ayarlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda
mevcut olmayabilir. Tiim Bahisler ve 6demeler kullanicinin para birimindedir.

OTOMATIK OYUN AYARLARI

Tercih ettiginiz Otomatik Oyun ayarlarin1 buradan belirleyebilirsiniz.

¢ Otomatik Oyun ayarlar1 hakkinda daha fazla bilgi edinin:

o Otomatik Oyun ayarlar1 oyundan oyuna farklilik géstermektedir. Oynadiginiz oyunda bu ayarlarin hepsi
bulunmuyor olabilir. Otomatik Oyun ¢esitli pazarlarda bulunmuyor olabilir.

o Otomatik Oyun 6zelligi sayesinde oyunla dogrudan etkilesime girmeden, 6nceden belirlenmis bir sayidaki oyun
turunu arka arkaya otomatik olarak oynayabilirsiniz.

o Otomatik Oyun, se¢mis oldugunuz son Bahis tutarin1 veya casino'nun varsayilan Bahis tutarimi kullanarak
oynar.

o Her oyunun farkli Otomatik Oyun ayarlar1 vardir. Bunlardan bazilar1 oynadiginiz oyunda mevcut olmayabilir.

o Otomatik Oyun oturumunuzda kalan ¢evirme sayis1 oyununun ig¢inde gosterilir.

o Free Spins basladiginda Otomatik Oyun durur.

Otomatik Oyun Ayarlari

(Cevrim sayist
Oynamak istediginiz ¢evrim sayisini belirleyin.

Herhangi Bir Kazangta Dur
Eger ¢evrimlerin birinde kazang saglanirsa oyunu durdurur.

Tek Kazang¢ Limiti
Eger kazang tutar1 belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 asarsa oturumu durdurur.

Kazang¢ Limiti
Eger bakiye artar ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutar1 agarsa oturumu durdurur.

Zarar Limiti
Eger bakiyeniz diiser ve belirlenen tutara denk gelir veya bu tutarin altina inerse oturumu durdurur.

e Otomatik Oyunu Bagslat:

o Otomatik Oyun butonuna tiklayin/dokunun. Butona tikladiginizda ayarlar penceresi agilir. Bu pencereden
oynamak istediginiz ¢evirme sayisini secebilir ve durdurma ayarlarini belirleyebilirsiniz.

o Otomatik Oyun ayarlarmiza tiklayin/dokunun.

o Otomatik Oyuna baglamak i¢in Onayla butonuna tiklayin/dokunun. Bu butona tikladiginizda Otomatik Oyun
oturumu baglamis olur ve 6nceden belirlenmis olan ¢evirme sayisina ulasilana veya siz Durdur butonuna
tiklayana/dokunana kadar devam eder.

o Otomatik Oyunu sonlandirmak i¢in Durdur butonuna tiklayi/dokunun. Bu butona
tiklandiginda/dokunuldugunda ¢evirme sonuclar1 herhangi bir sekilde etkilenmez.

OYUN HAKKINDA



Wins of Nautilus, Avalanche, Countdown Bomb Feature, Respin Feature ve Deep Sea Free Spins 6zelliklerine sahip 6
makarali, MEGAWAY S™ bir oyundur.

Bu oyunun teorik ortalama oyuncuya doniisii (RTP) 96.10%'dir.

Bir MEGAWAY S™ kazanci, 3 veya daha fazla ayni semboliin soldan saga ardisik makaralara inmesiyle gergeklesir.
Tiim kazanglar soldan saga 6denir.

Kazang, Odeme Tablosuna gore makara bagina kazanan sembol say1s1 ve Wild Multiplier (varsa) ile garpilir.
Semboller farkli boyutlarda goriinebilir. Sembol boyutu 6deme degerine etki etmez.

Kazanan kombinasyonlar ve ddemeler Odeme Tablosuna gore yapilr.

Odeme Tablosu mevcut Bahis yapilandirmasini yansitir ve toplam Bahise gore degisir.

Tiim Bahisler ve ddemeler kendi para biriminizdedir. Odemeler toplam Bahise gore yapilir.

Her MEGAWAY S™ i¢in yalnizca en yiiksek kazang 6denir.

Her sembol i¢in yalnizca en uzun eslesen kombinasyon ddenir. Farkli MEGAWAYS™ iizerindeki eszamanli kazanglar
eklenir.

Bu oyun, oyun turu i¢in yapilan bahsin 10000x kat1 kazang sinirina sahiptir.

MEGAWAYS™

Oyun 6 ana makaradan olusur.

Makaralar 1 ve 6 her doniiste 2 ile 7 arasinda sembol gosterebilir.

Makaralar 2, 3, 4 ve 5 her doniiste 2 ile 6 arasinda sembol gosterebilir.

4 pozisyondan olusan ve yatay olarak donen ek bir {ist makara vardir.

Ust makara, makaralar 2-5 icin ekstra bir sira olarak ana makara setindeki kazanan kombinasyonlara katkida bulunur.

AVALANCHE

Kazanan kombinasyonlardaki semboller 6deme yapar, patlar ve kaybolur, ve yeni semboller yerlerini alir.

Ana makaralardaki semboller agag1 diiser ve list makaralardaki semboller makaranin sag tarafindan doldurulur.
Semboller iki makara seti arasinda transfer olmaz.

Kazanglar, kazanan semboller patlamadan 6nce degerlendirilir.

Yeni semboller makaralara diistiiglinde, herhangi bir yeni kazanan kombinasyon degerlendirilir.

Dondiirme i¢in toplam kazang, daha fazla Avalanche gerceklesmediginde verilir.

COUNTDOWN BOMB FEATURE

Countdown Bomb sembolii 2-5 makaralarinda ve list makarada goriinebilir.

Her Countdown Bomb sembolii bir Avalanche sayaci ile goriintir.

Avalanche sayacinin baglangi¢ degeri 1 ile 4 arasinda degisir.

Her Avalanche gergeklestiginde, makaralardaki her Countdown Bomb semboliiniin Avalanche saya¢ degeri 1 azalir.

Bir Countdown Bomb semboliiniin Avalanche sayaci 0'a ulastiginda, sembol patlar ve Full Reel Wild sembolii olusturur ve
baslangi¢ Avalanche saya¢ degerinin 2 katina esit bir Wild Multiplier degeri ile.

Eger Countdown Bomb sembolii {ist makarada ise, patlamadan dnce ana makara setine diiser ve list makarada yeni rastgele
bir 6deme sembolii yerini alir.

Ayn1 makarada 2 Countdown Bomb sembolii oldugunda ve bunlardan birinin Avalanche sayaci 0'a ulastiginda zincirleme
patlama etkinlestirilir. Bu oldugunda, her iki Countdown Bomb sembolii patlar ve her iki Countdown Bomb semboliiniin
baslangi¢ Avalanche saya¢ degerlerinin toplaminin 2 katina esit bir multiplier ile bir Full Reel Wild sembolii olusturur.

FULL REEL WILD

Full Reel Wild sembolii, kazan¢ degerlendirmesi sirasinda tiim édeme sembollerinin yerine geger.
Full Reel Wild sembolleri yalnizca Countdown Bomb Feature i¢inde olusturulabilir ve makaralarda 2-5 arasinda goriiniir.



Full Reel Wild sembolleri, pargas1 olduklar1 kazanglar1 kendi Wild Multiplierlar: ile ¢arpar.
Ayni1 kazanan kombinasyonun parg¢asi olan 2 veya daha fazla Full Reel Wild sembolii varsa, bunlarin ilgili Wild
Multiplierlar: birbirleriyle garpilir.

RESPIN FEATURE

Makaralarda 2-5 arasinda goriinen bir veya daha fazla Respin sembolii Respin Feature'y1 etkinlestirir.

Her Respin sembolii kendisini ve makaralardan 2-10 rastgele kazanmayan 6deme semboliinii kaldirir ve bir Avalanche
etkinlestirir.

Bu Avalanche, makaralardaki tiim Countdown Bomb sembollerinin Avalanche sayacinin azalmasina katkida bulunur.

DEEP SEA FREE SPINS

Bonus sembolleri, Temel Oyunda ve Deep Sea Free Spins herhangi bir makarada goriinebilir.

Bonus sembolleri, Bonus Olger'e, daha fazla Avalanche olusmayana kadar toplanr.

Bonus sembolleri, Bonus Olger'de ve makaralarda toplanan Bonus sembollerinin toplami 3 veya daha fazla oldugunda, oyun
turunun sonunda her zaman toplanir.

Temel Oyun sirasinda toplanan 3 veya daha fazla Bonus sembolii, Deep Sea Free Spins'i etkinlestirir.
3 Bonus sembolii, 12 Deep Sea Free Spins kazandirir. Her ek Bonus sembolii, 5 ek Deep Sea Free Spins kazandirir.

Deep Sea Free Spins'de, x1'den baslayan ve her Avalanche'den sonra 1 artan bir Multiplier vardir.

Deep Sea Free Spins'deki tiim kazanglar, Multiplier ile ¢arpilir.

Bir Deep Sea Free Spin sirasinda 3 Bonus sembolii toplamak, Deep Sea Free Spins'i yeniden etkinlestirir ve 12 ek Deep Sea
Free Spins kazandirir ve her ek Bonus sembolii 5 ek Deep Sea Free Spins ekler.

Deep Sea Free Spins, Deep Sea Free Spins'i etkinlestiren doniis ile ayn1 toplam Bahis, ddiiller ve kazanan kombinasyonlarla
oynanir.

Deep Sea Free Spins otomatik olarak oynanir.

Deep Sea Free Spins, kalan Deep Sea Free Spins olmadiginda veya kazang sinirt miktarina ulasildiginda sona erer.

UCRETSIZ DONUSLER SATIN AL

Ana Oyunda Deep Sea Free Spins satin alabilirsiniz.

Deep Sea Free Spins satin almak 60x tutarindadir ve garantili bir Deep Sea Free Spins aktivasyonu ile bir tur baslatir.
Ucretsiz Déniisler Satin Alma Ozelligi icin teorik RTP (oyuncuya doniis) 97.00%dir.

Odeme, doniis basina bahis degerine dayanmaktadir.

EK BILGILER

Ariza, tiim 6demeleri ve oyunlar1 gegersiz hale getirir.

Adil oyun uygulamalar1 geregince her bir oyunun sonucu tamamen bagimsizdir.
Belirli bir sonucu elde etme ihtimali her oyunun basinda her zaman aynidir.
Oyun kurallarinin Ingilizce versiyonu esas alinr.

Tamamlanmamig oyunlar 24 saat sonra otomatik olarak ¢oziilecektir. Otomatik ¢éziimden kaynaklanan herhangi bir kazang
oyuncunun hesabina yatirilacaktir.



