MANGIMISEKS TEHKE JARGMIST.

e Valige panuse tase.
e Spinni rullikuid nupuga:
o Kldpsake/puudutage nuppu Spin (Keeruta).
o Klopsake/puudutage tiihikuklahvi (ainult to6laua reziimis).
o Alustage automaatse miangu meniili kaudu maératud arvu keerutuste tegemist.

Kiirméng suurendab rullikute spinnimise kiirust, et tulemused selguksid kiiremalt, aga ei oleks muul viisil mdjutatud.
Kiirméng sisse-viljaliilitamiseks ava sitted. Moned sétted ei pruugi sdltuvalt mangitavast méngust olla saadaval. Kdik
panused ja viljamaksed on kasutaja valuutas.

AUTOMAATNE ESITAMINEABIL SATTED

Siit saab valida enda eelistatud Automaatne Esitamineabil sitted.

e Lugege ldhemalt Automaatne Esitamineabil sétete kohta:

o Automaatne Esitamineabil sitted on erinevates méngudes erinevad. Igas méngus koiki neid sétteid ei ole.
Automaatne Esitamineabil ei pruugi saadaval olla kdigil turgudel.

o Automaatne Esitamineabil vdimaldab automaatselt méngida méératud arvu jirjestikuseid raunde ilma ménguga
aktiivselt suhtlemata.

o Automaatne Esitamineabil méngib viimase valitud panuse véértusega voi kasiino vaikimisi panuse viirtusega.

o Igas mingus on erinevad Automaatne Esitamineabil sdtted. Moned neist ei pruugi méngitavas miangus saadaval
olla.

o Automaatne Esitamineabil sessiooni allesolevate spinnide arv kuvatakse mangus.

o Automaatne Esitamineabil peatub, kui aktiveeritakse Free Spins.

Automaatne Esitamineabil sitted

Spinnide arv
Maééra mingitavate spinnide arv.

Peatumine vdidu korral
Sessioon peatub, kui spinni tulemuseks on voit.

Uhe voidu piirang
Sessioon peatub, kui vait iiletab valitud summat.

Véidu piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis kasvab ja tiletab voi on vordne valitud summaga.

Kaotuse piirang
Sessioon peatub, kui kontoseis langeb ja on alla voi vordne valitud summaga.

e Automaatne Esitamineabil kdivitamine:

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil nuppu. See avab sétete dialoogi, mis vdimaldab valida méngitavate
spinnide arvu ja kohandada peatamise sitteid.

o Kldpsa/puuduta enda Automaatne Esitamineabil sitteid.

o Kldpsa/puuduta Automaatne Esitamineabil kdivitamiseks valikut Kinnita. See kdiviab Automaatne
Esitamineabil sessiooni, mis jatkub kuni méiiratud arv spinne on méngitud voi klopsad/puudutad nuppu Stopp.

o Automaatne Esitamineabil 10petamiseks klopsa/puuduta nuppu Stopp. Selle nupu klopsamine/puudutamine ei
mojuta spinni tulemusi.

MANGU KOHTA



Wins of Nautilus on 6 rullikuga, MEGAWAY S™ ming, millel on Avalanche, Countdown Bomb Feature, Respin Feature ja
Deep Sea Free Spins.

Selle méngu teoreetiline keskmine tagasimakse méngijale (RTP) on 96.10%.

MEGAWAY S™ vit tekib, kui 3 voi enam identset siimbolit maanduvad jérjestikustel rullikutel vasakult paremale.
Kodik voidud makstakse vasakult paremale.

Vit korrutatakse vdidukate stimbolite arvuga rulliku kohta vastavalt Voidutabelile ja Wild Multiplier (kui on).
Stimbolid voivad ilmuda erineva suurusega. Stimboli suurus ei mdjuta selle véljamakse vairtust.

Voidukombinatsioonid ja véljamaksed tehakse vastavalt Voidutabelile.

Voidutabel kajastab praegust panuse konfiguratsiooni ja muutub vastavalt kogu panusele.

Koik panused ja viljamaksed on teie valuutas. Véljamaksed pohinevad kogu panusel.

Iga MEGAWAY S™ kohta makstakse ainult korgeim vait.

Iga stimboli puhul makstakse ainult pikim sobiv kombinatsioon. Samaaegsed voidud erinevatel MEGAWAY S™ liidetakse.

Sellel mingul on vdidupiirang, mis on 10000x ménguvooru panusest.

MEGAWAYS™

Ming koosneb 6 pohirullikust.

Rullikud 1 ja 6 voivad igal keerutusel ndidata 2 kuni 7 siimbolit.

Rullikud 2, 3, 4 ja 5 voivad igal keerutusel ndidata 2 kuni 6 stimbolit.

On olemas tdiendav iilemine rullik, mis koosneb 4 positsioonist ja keerleb horisontaalselt.

Ulemine rullik aitab kaasa vdidukombinatsioonidele pdhikomplekti rullikutel, toimides lisareana rullikutele 2-5.

AVALANCHE

Vodidukombinatsioonide siimbolid maksavad viélja, plahvatavad ja kaovad ning uued siimbolid votavad nende koha.
Peamiste rullikute siimbolid langevad alla ja iilemise rulliku stimbolid tdidavad rulliku paremalt poolt.

Stimbolid ei liigu kahe rullikukomplekti vahel.

Voidud hinnatakse enne, kui voidusiimbolid plahvatavad.

Kdik uued voidukombinatsioonid hinnatakse, kui uued siimbolid rullikutele langevad.

Kogu keerutuse vait antakse, kui rohkem Avalanche-e ei toimu.

COUNTDOWN BOMB FEATURE

Countdown Bomb siimbol voib ilmuda rullikutele 2-5 ja tilemisele rullikule.

Iga Countdown Bomb siimbol ilmub koos Avalanche loenduriga.

Avalanche loenduri algvéértus jadb vahemikku 1 kuni 4.

Iga kord, kui toimub Avalanche, viheneb iga rullikutel oleva Countdown Bomb siimboli Avalanche loenduri véértus 1 vorra.
Kui Countdown Bomb siimboli Avalanche loendur jouab 0-ni, stimbol plahvatab ja loob Full Reel Wild siimboli, mille Wild
Multiplier védértus on vordne selle algse Avalanche loenduri védartuse kahekordse véartusega.

Kui Countdown Bomb siimbol on iilemisel rullikul, langeb see enne plahvatamist pdhikomplekti rullikutele ja uus juhuslik
maksev siimbol votab selle koha iilemisel rullikul.

Ahelplahvatus aktiveeritakse, kui samal rullikul on 2 Countdown Bomb siimbolit, kui {ihe nende Avalanche loendur jouab 0-
ni. Kui see juhtub, plahvatavad mdlemad Countdown Bomb stimbolid, luues Full Reel Wild siimboli, mille multiplier on
vordne mdlema Countdown Bomb siimboli algsete Avalanche loendurite védrtuste summa kahekordse vairtusega.

FULL REEL WILD

Full Reel Wild stimbol asendab koiki maksvad siimboleid voidu hindamise ajal.
Full Reel Wild siimboleid saab luua ainult Countdown Bomb Feature ja need ilmuvad rullikutele 2-5.
Full Reel Wild siimbolid korrutavad vdidud, milles nad osalevad, nende Wild Multiplier-ga.



Kui 2 voi rohkem Full Reel Wild siimbolit on osa samast voidukombinatsioonist, korrutatakse nende vastavad Wild
Multiplier-d tiksteisega.

RESPIN FEATURE

Uks voi mitu Respin siimbolit rullikutel 2-5 aktiveerivad Respin Feature.
Iga Respin siimbol eemaldab ennast ja 2-10 juhuslikku mitte-voitvat maksvat siimbolit rullikutelt ja aktiveerib Avalanche.
See Avalanche aitab vihendada kdigi rullikutel olevate Countdown Bomb stimbolite Avalanche loendurit.

DEEP SEA FREE SPINS

Bonus stimbolid vdivad ilmuda mis tahes rullikul pShiméngus ja Deep Sea Free Spins.

Bonus siimbolid kogutakse Bonus mdddikusse, kuni rohkem Avalanche-sid ei ilmu.

Bonus siimbolid rullikutel kogutakse alati médnguvooru 16pus, kui Bonus stimbolite koguarv Bonus moddikus ja rullikutel on
3 voi rohkem.

3 vdi rohkem Bonus siimbolit, mis kogutakse iihe pShimingu keerutuse ajal, aktiveerivad Deep Sea Free Spins.
3 Bonus siimbolit annavad 12 Deep Sea Free Spins. Iga tdiendav Bonus siimbol annab 5 tdiendavat Deep Sea Free Spins.

Deep Sea Free Spins on Multiplier, mis algab x1 ja suureneb iga Avalanche jérel 1 vorra.

Koik vdidud Deep Sea Free Spins korrutatakse Multiplier-ga.

3 Bonus siimboli kogumine iihe Deep Sea Free Spin jooksul taasaktiveerib Deep Sea Free Spins ja annab 12 tdiendavat
Deep Sea Free Spins, ja iga tdiendav Bonus stimbol lisab 5 tdiendavat Deep Sea Free Spins.

Deep Sea Free Spins mingitakse sama kogupanuse, auhindade ja voidukombinatsioonidega, mis aktiveerisid Deep Sea Free
Spins.

Deep Sea Free Spins mingitakse automaatselt.

Deep Sea Free Spins 10pevad, kui Deep Sea Free Spins ei ole enam jddnud voi1 kui voidupiirang on saavutatud.

OSTA TASUTA SPINNE

Sa saad osta Deep Sea Free Spins pdhiméngus.

Deep Sea Free Spins ostmine maksab 60x ja alustab vooru garanteeritud Deep Sea Free Spins aktiveerimisega.
Teoreetiline RTP (méngijale tagasimakse protsent) Osta Tasuta Spinne funktsiooni jaoks on 97.00%
Viljamakse pohineb panuse viirtusel iihe keerutuse kohta.

LISATEAVE

Rikke korral tiihistatakse kdik maksed ja méngud.

Oiglase mingupraktika kohaselt on iga méngu tulemus tdiesti sdltumatu.
Vodimalus saavutada kindel tulemus on iga méngu alguses alati sama.
Maingureeglite ingliskeelne versioon on tilimuslik.

Lopetamata méngud lahendatakse automaatselt 24 tunni parast. Koik automaatse lahendamise tulemusel saadud voidud
kantakse méngija kontole.



